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INTRODUCAO

Este documento foi elaborado, transcrito e corrigido com base em documenteg apro
Fédération Internationale de&Spaiter aprovadodiBllds Comité Internationale déléthlely
e complementadas com as alteracdes introduzidas pela Federacdo de Patinggem
Conselho de Arbitragem.

ESTE DOCUMENT@ESCRITO AO ABRIGE®ZD ACORDO ORTRIGRINICIADO ERO13ERMINADO EM SETE®BR014 H

OCIRH COMITENTERNATIONALIRNEHOCKEY PROMOVERBALIKRCAO PERMANBEAREGULAMENTACAEDQUEI
EMPATINSCOM O OBJETIVO SEEGURARM FUNCAO DE DIWERSASGSE +SITUACFESONCRETAS DE JQEOVAO
OCORRNDOA DIVULGAGCAO DUEERROS QUE TODZRBISROS DEVEM ARENDO POR BASERRETA INTERPRETACAO
DASEGRAS DBGOPARA QUE ESTAS\RICEER UNIFORMEMENTEADAS

ASREGRASEIOG@®OHOQUEEMPA TINSVCLUEMDESIGNADAMENABVATERIASEGUIDAMENTE
APRESENTADAS

CAPITULD OJOGMEHOQUHEMPATINSDEFINICABENQUADRAMENTO.
CAPITULD CATEGORIR®SOGADOREBONAEIOGAANTUIOGE+ 6 O Fsnboe S 2 .
CAPITULM EQUIPASEHOQUEEMPATINS.

CAPITULY SITUACOESPECIFICE®IOGOENQUADRAMENITGRMATIVO.
CAPITULQ FALTAE SUARPUNICAOLEIDAVANTAGEM.

CAPITULQ PUNICADECNICBAEQUIPAS.

CAPITULQII PROTESTOBIOGODEFINICOESELIENQUADRAMENTO.

CAPITULWII DISPOSICOBESIAIETRANSITORS.

OREGULAMENTO TECNICO

RECINTDEIOGOMARCACOBZPIS TAINSTRUMEN TDIIOGO
ARBITRAGHEMUOGOMESAFICIAIDEIOGBBANCOBAFQUIPAS
ARBITRAZDIOGOSEQUIPAMENTOBLIZADOSINALETICBOLETINGRELATORIOS
EQUIPAMENT@ROTECOEBSTENSILIASTILIZADOPEL OSOGADORES

CLASSIFICACAESE QUIPASFORMULATFDESEMPATE

ANEXOSBOLETIMDE JOGO,MAPADE CONTROL®O JOGO,INSCRICAGE CONTROL®OS
REPRESENTANDESEQUIPARELADRICCONFIDENCIREARBITRAGERMRELATORIDEVISTORIA
VIATURBAEQUIPREARBITRAGEM.

< <<K<K<K<LK <

Ry

Hosmocm S

REGRAS DE JOGO

REGULAMENTO TECNICO ’
REAHPREGULAMENTO ESTATUTABKRBOROS DE HOQUEI EM PATINS :
REGULAMENTO DE JUSTICA E DISCIPLINAR:SeF®Re & Arbitragem) ;
MANUAL DE ATUACAO DOS AREERROBLOS DE SITUAGOES DE JOGO |
REGULAMENTO GERAL DO HOQUEI EM PATINS ]




CAPITULO /

O JOGO DE HOQUE! EM RPADEYSNICAO E ENQUADRAMENTO

ARTIG® - OJOGMEHOQUEEMPATINS

1. OJOGO DE HOQUEI £MNS E PRATICABRESOMA PISTA REIARDE SUPERFICIE PIEANSASENDO DISPUTADO
ENTRE DUAS EQUIEASMNCPIOGADORES CADA-SINDO UM DOS QUPBRIGATORIAMENGBARDREDES
CALCANDO PATINSRIIDAS QUE ESTAOGIMIAS PARALELAMENTIENGO DE DX{OETRANSVERSASNDO UM
#STICK(TAMBEM DENOMINABGAPELPARA JOGAR A BOLA

2. CADA EQUIPA COMEGACRIDJPAR UMA DASSMESTA QUE LHBERPOR SORTEROCANDO DE PORIEROIS DO
INTERVALQ GADAIOGADOR PROGURAMERE COM A AJUDA F3TICK - INTRODUZIR A BOLBALIZA DA EQUIPA
CONTRARDU SEJA MARCARQID G

3. (8 JOGOS REAIZEMM PISTAS COBERTAO AR LIWREMAIOR PARTECOADICOES DE TERPOIA OU DE NQITE
COM LUZ NATUBMICOM LUZ ARTIEICIA

4. UM OU DOARBITRABRINCIPAIS ENCARRSEANE FAZER CUMFSREGRAS 8GO E GEGULAMENTOS DA FROVA
DISPUTSENDO AJUDADOSCMIROLO DOS TEMBQSEO POR ARBITRAUXILIAR OFICIALMEDEEGNADO E QUE
DIRIGE MESACFICIAL DBOGQQUE ESTA SITUADPARAE EXTERIORSIMME JQEM POSICAO CENERWINTO A
VEDAGCAO

=N

NAS COMPETICOES @mVRE NACIONAIS NATBAD@ARBITRAUXILIAR OFICIALMENNEMEADESTE SERA SUBSDIOY
POR UM ELEMENTO QRAIEA VISITANTE GRNSIDERADA COMO, QAIE NAO CONSTE REFRESENTANTES DAFE(
MENCIONADOS NA FIDE/ANSCRICAO E GRING DE IDENTIDADE BEBRESENTANTES@ARA

NO ENTANT®ERA DE ESTAR DEMBENTE CREDENCIADRSERITO NBDLETIM DJOGO NO ESPACO REEERPARA [0
+ RBITRAUXILIAR .

DEVERAAINDASER DESIGNADO REQRUIPA VISITADA @MNSIDERADA COMQ UMICRONOMETRISTA PARA BONAR O
TEMPOS DE JQBAS SUSPENSOESSHIESCONTOS DE TEMREOUT PEDIDOS PELAS EQSIP

v)

ARTIG@ - TEMPO\ORMADEJOGO

1. Na CATEGORIASDIB1SMASCULINO TEMPO DE JOGEE GTRINTA MINUTIPBEPARTIDO POR PERSODOS DEb °
(QUINZE MINUTXRADA UM

2. NAS CATEGORIASHDEORES MASCULJEBSIORES FEMININEEB2 OMASCULINGESDE SU& 7MASCULIN@STEMPO
UTIL DE JOGO EIDEQUARENTA MINUY,@EPARTIDOS PORAERI®DOS DEJVINTEMINUTOSCADA UM

3. NAS PROVAS E COMPETIDE CLUBES REPAY QUER A NIVEERNACIONAL QUER/BL MACIONALRESPETIVA
ENTIDADE ORGANIZAIQIRFEDERACEONTINENTAL GEDERACATACIONALPODERA DELIBERARO3UOGOS SE
DISPUTEM COM TENIEOBDGO DISTINTGS IEFINGS NOS PONTOS ANRERIDESTETGODESDE QUE NAO SEJA
ULTRAPASSADO OH.WARIMO BE(JCINQUENTA MINUYDB TEMPO UTIL DEQIREPARTIDOS PORAERI®DOS DE
2 RVANTE E CINCO MIN§TADA UM

4. BV TODAS AS CATESDRIADE SER CONCEDMDINTERVALA IEDEZ MINUTHENTRE O FINAL DRIFIRO PERIODO
E O INICIO DO SEGUMERIODO DE JOGO

ARTIG® - ERROSRBITRAIBETETAD@3JRANTE JOGG PROCEDIMENTOEISCORRECAO ‘

1. AS CONDICOES A OBRERELATIVAMENTEBATRAGEM DAS COMFES INTERNACIGENAISCIONAIS ENCAMSR
DEVIDA E ESPECIFEGAR ESTABELECIDSSARITULOH E Il DOREGULAMENTEECNICO DHOQUE! ENPATINS
SENDO DE REEEQUE



1.1 OsARBITROS SAO OSSIBESOLUTOS EM,BESN3 SUAS DEC|SMEQUE DIZ RESPEOTOOGDEVEM SER
SEMPRE PAUTADASIMBBRCIALIDAPELO RESPEITO B FEIMPRIMENTO RISBORBBEGRAS RBGO E
DEMAIBEGULAMENTOS EM VIGOR

1.2 NOS INCIDENTHES$ SITUACOES DB EXEECIONAIS QUEASAAO DEVIDAMEXFECITADAS NERHBRA®S
ARBITROS TERAO DEGHIR SEGUNDOACEINSCIENTENDO DIREITO ERRDMPER O JOGOREEMFE O
ENTENDA NECESSARIO

1.3 QUANDOCOM O JOGO INAHGSARBITREPRINCIPAIS SE DIRNBARBITRBUXILIAR PARA ACLARARQUER
QUESTABS ZONAS LIMITRAMESAOFICIAL DBOGG TANTO FORA COMO BENIJA PISTNAO E PERMITIDA A
PRESENCA DE QUALIMMEMDOR OU REPRENEN DAS EQUIPASETO SE HOUVER WMPORIZACAO PREVIA
PELOARBITRARINCIPAIS

QUANDO SE CONSTAJERRDR LAPSO OU ENG2MIGRONOMETRISTDOARBITROAUXILIAR OU D@RBITROS

PRINCIPAIS FOI COMETIDO UMCERR DIRECAO DO JOSARBITROBRINCIPAIS DEVEMRROBIPER O JOGO DE

IMEDIATOSE FOR CASO DISEMIRIGIRE AVESAOFICIAL DEOGO PARACORDAREM COARBITRAUXILIAR E O

ORONOMETRISJVAIS OS PROCEDIMERE CORRECATOAAR E QUAL O TENPIDGO QUE FALDARAUTARM

FUNCAO DA SITUASREGEFICA DETETADA

2.1 $ A IRREGULARIDAIFEDETETADA FORASIASEJA POR OBSERVAIRETA DARBITRAUXILIARSEJA POR
RECLAMACAO QUE LBE APRESENTADA PEEDEGADO DE UMAS EQUIPASO ARBITRAUXILIAR DEVE
APROVEITAR A PRAMEIFERRUPCAO NATRIRAOGO PARA OR/AMRBITRAZRINCIPAIS A SUAENREZSE DAR
LHES CONHECIMENTRMDENTE

2.2 BV QUALQUER DOS ¢CASASBITRARINCIPAIS SO EXEAOAS PROCEDIMENTISRRECAO PREVISI®S N
PONTOS SEGUINTESINEIDENTE FOI DEDD NO PERIODOMMARE (CINCO MINUTQQUE SE SEGUIU A SUA
OCORRENCIA

S O INCIDENTHBEADO FOR SUSQEDE/BFETARRETA OU INDIRETNVEEO ANDAMENTOWE CRESULTADO DO
JOGO SUBSTITUICAO IRRERUNAO DETETADPGADOR EXCLUIDGISPENSO QUE PARJIICINDEVIDAMENTE N
JOGQ1B FALTA DE EQUIP®NANCIONADA COREIDIRETETC- OSARBITRARINCIPAIS DEVEM BARENTRE S
QUAL E A SUA DECSFA@A NO SENTIDINTRDUZIREM AS CORREINESDERADAS PERTHSEJ/EM ALTERNATIVA
NO SENTIDO DE SERIDB O CURSO NORMADRGSEM QUE SEJA INTROR QUALQUER CGURRE
3.1 QUANDO PERTINENDESPROCEDIMENTOSORRECAO PODEMGNRLA ANULACAO ANEGES DATUREZA
TECNICAGU DISCIPLINAR IMESIEUAIS INFRATDRBS SUAS EQUIPAS
3.1.1AssIM SENDOS ARBITROFRINCIPAIS DEVEM CARIEPOR ASSEGURAR OQICRONOMETRO SEJA
REPOSICIONADO N B JOGO QUE RMTASPUTAR NO MOMEM QUE OCORREREGULARIDADE
EOU ERRO EM QUESTAO
3.1.2 SALVAGUARDANDO QDSTERO PONTB.2DESTE RTIGQSERAO ANULADASST@BAACOES DE JOGO
INCLUINDO EVENTUBE. OSQUE SE TENHAM \(ERDE] NO PERIODCDIBO DECORRIDO PORMENTE
AO INCIDENTE QUEREINOU OS PROCEDO&DE CORRECADIDE®ELOARBITRARINCIPAIS
3.2 Os PROCEDIMENTOSORRELAO INDICADOERADRMENYE PONTB.1 ATRAS MENCIONADGIE PODERAO
ANULAR UWBARTAO VERMELMRETOMAS APENAS NO QUEHSPEITO A SARGKIPLINAR DO AVERRTENDO
EM ATENGAO QUE REBWACANCELADASNGIES DAS RESBEHMAPASUER DA NATUREZNITEUM LIVRE
DIRETO OU UMA GRAMENALIDADE FERANCELARQUER DE NATUREZGIPLINABERA ANULAD@RODWER
PLA? RELATIVO A GADARTAO VERMELHQEBESTAO

3.3 ORECOMECO DO JOR® DE SER EFETUEDO#RBITRAZRINCIPAIS TENDOG@WIE O SEGUINTE
3.3.1F OFRBITROBRINCIPAIS DECIDIREM O JOGO SEGUIRBBUOCCURSO NORSEM A INTRODUCAO DE
CORRECQOES SEU REINICIO SERFEGURADO EM RUNIPA INTERRUPCAO ROWEEFETUADARRA
ESCLARECIMENTO@DHENTE
3.3.2F 0FRBITROBRRINCIRIS DECIDIREM QUEADEDE SERTRODUZIDOS PROIEEDOS DE CORRETLAO
RECOMECO DO JOGA DERSER ASSEGURKDEUNGCAO DAS DESIESPECIFICAS QUEREM SIDO
EFETUADAS



4. RESSALVAN@DDISPOSTO NO P@NINESTERTIGOQUANDOPOR ENGANO GRDNOMETRISTI®E DOARBTROS

PRINCIPAIS QUALQUER DAS MEARIES DO JOGO TENBA DADA POR TERMINMANTES DO TEMPQQEO

REGULAMENTAR ESDROSARBITRARINCIPAIS TERAOSSE@GURABE NECESSARIQUE AS EQUIPAS RESHR

PISTAORDENANDO DEPGEIDMECO H0 COM A EXECDEADGOLPE DUPLOEFETUAR NA MARGOLPE DE

SAIDANO CENTRO DA PISTA
4.1 DEPOIS DE ACORDADNDOERBITRAUXILIAR E COMRONOMETRISTA QUEMPO DE JOGO QUEARIOGABS
ARBITRARINCIPAIS DEVEMGAFSAR QUE SEJA REYOSRONOMETRO RMWECOAO CORRESPOBIDENT

4.2 OsARBITRARINCIPAIS SO ORFENARRECOMECO DO QDBNDO TAL POSSRRER NO PERIORMUADE °

(CINCO MINUTI9SONTADOS A PARTMRAMENTO EM QUEARARTE DO JOGAHADO DADA PORCCOIDA

EVENTUAIS E ALEGADARGODES IRREGUIHKREERROS GRAVERMUIBIRDURANTE O S6BA0 SEMPRE REPART
PELOSARBITROBRINCIPAIS HRELATORICGCONFIDENCIAL DARBITRAGEMDETALHANDO A SURUREBZA E OS
FUNDAMENTOS DASOESIPOR S| TONMSENS QUANAOS PROCEDIMHEDE G®RREGABIA QUANTO A AUSHENE

QUAISQUER ALTERAGAECURSO NORMMQ®ED

ARTIG®@ - ACAISCIPLINABOSARBITROSFORMAE PROCEDIMENTOS

NO EXERCICIO DA AT3CIPLINABSARBITRARINCIPAIS POBCORRER AOS SESIRRDCEDIMENTAISEES

1.1 ADMOESTACAO VERHZM CASOS DE PEQUERWIDADPESIGNADAMENTE QWARDREM CONSTATADOS

COMPORTAMENTOSRECOR OU ATITUBESNMENIENTES

1.2 EFETUAR A EXIBICAOMEEARTAO AZIRROCEDENDO EM (RMIEADE COM O DISPASSONTO3.1E2.2.
NO RTIGQ6 DESTAREGRAS

1.3 EFETUAR A EXIBICAONMDEARTAO VERME|LRROCEDENDO CONFORMEPOSTO ROSITOR.1E 2.2D0O
ARTIG@ P DESTAREGRAS

ARTIGR6-FALTAS GRAVEERL TABARA CARTAO AZUL
2.1. SANCAO DISCIPLINARNFRATOR

CARTAO AZUMPLICANDO PARAFRATORE COM RESSALVADIEPOSTO NO PORMODESTE RTIGG UMA
SUSPENSAO TEMPAQFRARDGO PELO PERIED (DOIS MINUTDS
2.1.4 TRATANBSE DOERCEIRO CARTAO AZQUEPOR ACUMULAGABXIBIDO AO TREINAPRINCIPAILUM JOGADOR)

EXPULSANDMEFINITIVAMENTEIBED E OBRIGANDEBANDONAR O BANSORMENTES

2.2 SANCIONAMENTO DA PAWDIO INFRATOR

ARTIGAO DESTAREGRAS
2.2.2 RESSALVANDO O DISPOSNUMERO SEGBIETEIPA DO INFRAHGANCIONADA TEGENTEOM A MARCA(
DUM.IVRE DIRETOU DE UNGRANDE PENALIDARNE FUNCAO IDOCAL ONDE TIVER GOMETIDA A FALTA

UMA INTERRUPCAO@EAINAO HA LUGAR A QUER GANCAO TECMEIGAR A EQUIPINBRATOR

2.1.1 S O INFRATOR FOR@BAJOGADORES DE Bl$ GUARREDESM DOARBITRAZRINCIPAIS TEM DES IEXEBIR UM

PISTA OU A UM GUARRDESM DSARBITRARINCIPAIS TERA TMNIBEEXIBIR CRRTAO VERMEIADINFRAT,G

2.2.1 AEQUIPA DO INFRAHEGEMPRE SANCIQNASM®LINARMENTIOM UMt GWEHRPLAY ATENTO AO DISPOST]

2.2.3 & A FALTA GRAVECEMETIDA QUANDOGD ESTAVA INTERROMBEJA DURANTE O RV QSEJA DURANT

DE
R

O N

AO

ARTIG@P- FALTAS MUITO GRAMNES TAS PARA CARTERMELHO
2.1 SANCAO DISCIPLINARNFRATOR
UM DOZRBITRARINCIPAIS TEM DBIEXUNCARTAO VERMELAMD INFRAT,GXPULSANDCDEFINITIVAMENTH
JOGO E OBRIGANDXOABANDONAR OB SUPLENTES DEGUIRA

2.2 SANCAMISCIPLINARFENALIZACATECNICA DEQUIPA DINFRATOR

2.2.1 AEQUIPA DO INFRAHGRNCIONADA DIBZRMENTE COMHUBWEHRDLAY ATENTO AO DISPOSTRMGAO
DESTAREGRAS

2.2.2 RESSALVANDO O DISPROSNUMERO SEGWNERUIPA DO INFRAH®ENALIZADA TRGMENTE COM A MARY
DUM.IVRE DIRET@UJ DUMBRANDE PENALIDADEFUNCAO DO LOGREJIVER SIDO CIDMETFALTA

2.2.3 & A FALTMUITO GRAED! COMETIDA QUANDDGO ESTAVA INTERBOMBPEJA DURANTE O RVH.O SEJ
DURANTE UMA INTERRIPDO JOE®EQUIPA DO INFRANAR SERA SANCAONEINICAMENTE

DO

AC
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S, ANTES DO JOGO HHRJONICIQUALQUER JOGADGRUDRO REPRESENDANIE DAS EQUIPYMERTSICEXPULSO
POR UM DéBBITRCBQINCIPAIBODERA SER SUBBDTUBOLETIM DIDGQSEM PREJUIZO ARBTRARINCIPAIS
PROCEDERE®OMO LHES COMPETELABORAGCAO DUMATRIRIO DETALHADS BACTOS OCORRIDQSEE
DETERMINARAM A B&RJL

S, NO DECORRER D@RIWIE DO JOGO UMDOR OU OUTRO RERRESTE DUMA DASESIFOR EXPULSQKMOR
DOSARBITRARINCIPAIESTE TERA DE AFSFSAQUANDO DO REINTIDIOGOOS PROCEDIMENTDSBEBECIDOS
NOPONTOR.IE2.23D0 RTIGR P (ESTAREGRAS

OsARBITROBRINCIPAIS TEM DEVEERO RIGOROSOSOWTROLDISCIPLINABOS REPRESENTAMIEEEQUIPAS QUE
OCUPAM O BANCO DPIERTESCONTROLO ESSE EF QARBITRGAUXILIAR DEVERA TAMBEOLABORARIAO
PERMITINDO QUE PERE¥M [RE MAIS [BH{TREPREPRESENTANTESAMBNDE AUTORIZABSESDO UM DELES O
TREINADOR PRINC)EANUNCA DEIXANDPUDERCOM A SEVERIDABESEUUSTIFIOARDOS OS PROTERTGESTOS
PUBLICOS QUE REVEISENDRDANCIA PUBLGM AS DECISCHIRR
4.1 RELATIVAMENTE TAREINADOR PRINCIPAS EQUIPASSARBITROBRINCIPAIS DEVEM EXONS QUE HAJA UM
HDIALOGO ESCLARECEHWHRE AS SUASGIERIESDE QUE EFETIWXIMVCORRECAO E MESDEA SUA DURACAO
SEJA CURWAAS NAO PODERAGENMINR QUE DMLOGO SEJA LONGQUE SE TRANSFREMECLARO PROTESTO
PUBLICEM VEZ DE UM ESETIWMENTO
4.2 NDO ENTANJRELATIVAMENTE ADRBS ELEMENTOSNJEGRAM O BANCGORIENTESARBITRAZRINCIPAIS
NAO PODERAO DARURSSBNCIONANDO TOROELES BGESTICULEM COBRASQBEVANTANSE OU NAO
DO BANCO
4.3 QUAISQUER ELEMENTRARCO DE SUPLEQUESSE LEVANTE BEREIO MINIMOADMOESTADO VERBAIREN
POR UM D@&BITROBRINCIPAISE FORMA PUBLICIRANSPARENDIRIGINDSE AO INFRATORCESO ESTE
ESTEJA SENTAIEXIGIRHE QUE SE LEVANAFIBANDO? - ATRAVES DUMA SINALARDEQUABBE QUE NAO
PODE REPETIR TRAGKSOB PENA DE SERGKADO COM A
4.3.1 EXIBICAO DE WMRTAO AZWBE O REINCIDENTE GOAREREDESOGADOR DE PISJA TREINADOR
PRINCIPAMPLICAND®ARA ELE E PARAJA EQUIPAAS SANSOES ADIS@ESAABELECIDASONT @
DO RTIGR6 DESTAREGRAS
4.3.2 EXIBICAO DE WARTAO VERMELISE O REINCIDENTE GUALQUER OUTRMHERITD DA EQUIPA EM
QUESTAMPLICAND®ARA ELE E PARAA BQUIPAAS SANCOES ADIG@SAABELECIDASIND@DO
ARTIGQP DESTAEGRAS

ARTIGR6- FALTAS GRAVIEER\LTAS PARA CARAAG
2. SALVAGBRDAND® DISPOSTO NOS BENEF DO RTIGA22DESTABEGRASASFALTAS GRAVESE FOREM
COMETIDAS PELOSBERRANTES DASARUMGADORES DE RISUARDREDEDELEGADOSQUIPA TECNIGA
E SEUS AUXILIARBERAO SANCIONADBERIA SEGUINTE

2.1. SANCAO DISCIPLINARNFRATOR

2.1.15% O INFRATOR FORQE@ADOR DE PISTSWWARBREDESM DOSRBITROBRINCIPAIS TEM DESLEMBIR UM
CARTAO AZUMPLICANDO PARAFRANORE COM RESSALVADISPOSTO NO PORTODESTE RTIGG UMA
SUSENSAO TEMPORARIA®O PELO PERIOOMDEIS MINUTDS

2.1.AIRATANBEE DOERCEIRO CARTACLAQUEPOR ACUMULAGAEXIBIDO AO TREINMAPRINCIPAIUM JOGADPR
DE PISTA OU A UMRGEREDESIM DOBRBITRABRINCIPAISERAAMBEM DE EXIBIRCARTAO VERMELAD)
INFRATQRXPULSANDMEFINITIVAMENTEEED E OBRIGANDPOABANDONAR OBREGUPLENTES

2.2 SANCIONAMENTO DA P@WDIO INFRATOR
2.2.JAEQUIPDO INFRATOR E SEMRRCIONADASCIPLINARMEINTEM UMt GWERRLAY AENTO ADISPOSTO INO
ARTIGA0 DASEGRAS DBGO
2.2.ZRESSALVANDO O DISRG3ZNUMERO SEGUIEDEIPA DO INFRATGANCIONADA TEGHEINTEOM A MARCAGAO
DUM.IVRE DIRET@U DE UMBRANDE PENALIDARNE FUNCAO DO LOGBE JIVER SIDO CIDMETFALTA
2.2.3= AFALTA GRAW®I COMETIDA QUADIDOGO ESTAVA INNFRROSEJA DURANTE O RYPH.OSEJA DURANTE
UMA INTERRUPCAO@BRAINAO HA LUGAR A QUER GANCAO TECNMRPUAAR A EQUIPINBRATOR
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ARTIG@P- FALTAS MUITO GRAVEES TA®ARA CARTAO VERMELHO
2. AS FALTAS DISCIPESMIRTO GRAVESE FOREM COMEHBASS REPRESENTBASERUIPASOGADORES PE
PISTAGUARDREDEDELEGADCEQUIPAS TECNICAEES AUXILIARSERASANCIONADOS DAASRBUINTE
2.1 SANCADISCIPLINAR DO INFBR
UM DOBRBITRARINCIPAIS TEM DBIEXUMARTAO VERMELAGINFRATERPULSANDMEFINITIVAMENTH DO
JOGO E OBRIGANDXOABANDONAR CBAIDS SUPLENTESMEQULPA

2.3 SANCADISCIPLINARFENALIZACATECNICA DEQUIPA DAONFRATOR

2.2.JAEQUIPA DO INFRATGRNCIONADA DIB@RMENTE COMHUBWERLAY ATENTO AO DISPOESTRTIGAQ
DESTAREGRAS

2.2. ESSALVANDO O DISRISNUMERO SEGWNERUIPA DO INFRATGENALIZADA TRGNENTE COM A MARJAC
DUM.IVRE DIRET@J DUMBRANDE PENALIDADE FUNGCAO DO LOGBRE@IVER SIDO CIDIMETFALTA

2.2.3¥F A FALTA FOR C@MEQUANDO O JOGAVESNTERROMPIBEJA DURANTE O RVAL O SEJA DURANVIE U
INTERRUPCAO DO JRGERUIPA DO INFRANABERA SANCIONADACZRAENTE

ARTIGA Q- (ROWERLAY) - DEFINICAO E ENQUADEXRND
(POWERLAY E UMA SANCAO DIBIRLQUE PENALIZZQAPAS CUJOS FERREANTES COMETAMSAISCIPLINARES
DE GRAVIDADE SENERIGADORAINDA QUE TEMPORKENTE A JOGAR EM INFEBKIX NUMERICA EMGED A
EQUIPA ADVERSARIA

1.2 HPOWERLAY POR INFRACOES SBSPL

1.2.QUANDO UM REPRESEETAMA EQU{RAJM DADO MOMENTQM@&ED ESTANDO ESTEAOU INTERROMPIDO
COMETER UMKRACAGRAVEUMUITOGRAVE) EQUIPA DO INFRASERA SANCIONADAUMGMOWER
PLAY Q QUALSALVAGUARIIMN O DISPOSTO NOGRDESTERTIGO E EM FUNCAGRAVIDADE DA INFRBL
EM CAUSAERA UM DOS SEGH/INVIETES MAXIMOSURACAO

a) 2 (bols MINUTIH)NO CASO DE O INFRADGADOR DE PISTWARDA REDESTREINADORRINCIPALTIVER SIDO
SANCIONADO COIBARTAO AZUL

b) 4 QUATRO MINUJ®® CASO DE O INFRAMER SIDO SAMDIOKOM WMRTAO VERMELHO

Na PARTE FINAL DG®3®ODEM OCORRERCEIES MAIS COMPASSENDO IMPORTANEEDGRBITRAZRINCIPAIS
NAO PERCAM A PERBFEDS FACTOS ENIGMM SERENIDADE@ISOES MAIS CIRASREO HESITANDBEMPRE QUE
NECESSARKEM TROCAR IMPRBSBREVES UM COMTRGDBARA DELIBERGREMU A MELHOR BECKS TOMAR
DESIGNADAMENTE SIRREREM TUMULTOSROTESTOS GENERGSBENDO ACONSELHAVEL OFRBITROS
PRINCIPAIS SE APRIEMUAMENTE E SEBWAMM EM COMUNICACAO

QUMPRIMENTO CRASSPENSOES TEMPABARINICAO DE EVENTURRACOES

6.1 Os JOGADORES SUSPEEBPORARIAMENTEEGE® TERAO DE DMPRIMENTO A MESHIZADEIRAS QUBRARA
O EFEITESTAO COLOCADASOUNIESACFICIAL DEOGONAO PODENDO EM SAGOM OCUPAR O BBRSO
SUPLENTES DA SURAQU

NOTAUM TREINADOR INSGRIBOLETIM DE JOGO NeAACONDICAGHDEEINADGE DEEIOGADGRIAO PODERA NUNCA
BENEFICIAYO QUE RESPEIT/SRENSAO DO JDEOM PRIVILEGIE BBPENAS CONCERMIREINADOR

S ELE E TAMBERIGADBRERA SEMPRE DE RIBMPUALQUER SUSGENEMO QUALQUERMIDGADOR) SEJNUMA
DAS CADEIRAS, BAIEA O EFEMERAO DE ESTARGMABINTO MESAFICIAL DIDGO

TENDO AINEEM CONTA O ESTABREOENSRTIGAG3 NAREGULAMENTEERAL DBIOQUEI ERATINS

PONT@. + (ALQUER ATLETA ENHA DE CUMPRIRSUMRENSAO TEMPAHARNGO ESTA OBRIGASENTARNUMA DAS
CADEIRAS COLOCADE®JIAO BANCO DEGUIRAO LADO DMESACFICIAL DIOGOSO PODIPO REGRESSAR A0 BX
SUPLENTES EVENTUALMENTETHEZER EM P|STRPOISEDDEVIDAMENTE AUZFORPELOARBITRAUXILIARUMA VE
ASSEGURADO O INLCEGRFPRIMENTO DE@PERDE PENALIZACAO

AFFIGURADOFTREINADOROGADGRIAO ESTA PREVISAZREGRAS RDIBGO

TN 7

6.2 € OCORRER A VIOLBOADISPOSTO RONT.1DESTE RTIGQO ARBITRAUXILIAR DEVE APRGREUMA
INTERRUPCAO DO JXRA INFORMARARBITROBRINCIPAIS DESSAGIRRIRIDAPDEROCEDENDO ESTES DE
IMEDIATO A SUA EXROIDEFINITIVA OEQIIDM A EXIBICAO MEARTAO VERMELHO
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6.3 S - PARA ALEM DA VIOAA@O DFSSTO NO PONE@DESTE RTIGG O JOGADOR DE PISTGUAREREDES
SUSPENSO ENTRAR/IIMMENTE EM PISBABSTITUINDO UM E®A DE EQUIPA ANDES CUMPRIDA A
TOTALIDADE DO TEMECSUSPENSADARBITRAUXILIAR DEVE FAZEEMAR DE IMEDIATGINARONORO PARA
QUE OARBITRARINCIPAIS SEJAMMBXIS DA INFRAGADTERROMPER CQJDE IMEDIATSE FOR ESSE O CASO
-E POSSAM LOGO GHIBE ASSEGURARGSNSTES PROSSESTIBE
6.3.1 EXIBICAO OE(DOI3 CARTOES VERMELHEXSULSANDO DERMAMENTEODIOGO QUER O JOGMEO

PISTA OU GUARBRES INFRATQBER O TREINADORCHRL(NA SUA AUSENCIA EAPERDEM
INDICAD/O TREINADOR ADJUNWMODOS DELEGAMSO CAPITAO EMALS
6.3.2 AEQUIPA INFRATORA TIE JOGAREGIWERLAY, ATENTO AO DISPRSARTIGA. 0 DESTAREGRAS

6.3.3 ORECOMEGO DO JOR®EEETUADO DA SEGWHORMA
a) § 0 JOGO TEVE DENSERROMPIDO PERBERARINCIPAIS POR FORGNFRACAO EM GSERA
MARCADO UNRE DIRETGDNTRA A EQUIPANIRBRTORES
b) S 0 JOGO ESTAVATERROMPIDO ANTEEORRER A INFREQAOAUSA JOGO RECOMEGCMRA E
FUNGCAO DA ACAO @IB/MRA A INTERRUBRIACAUSA

6.4 & OCORRER A ENTRWEANIDA NA PISTAIMESUAREREDES OU JOGADORSIA DUMA DAS BQQUE SE
ENCONTRAJOGAR EHOWERPLAY. - ANTES DE RECEBIIPOMPETENTE AUTORIDARARBITRAUXILIAR
ESTE DEVE FAZERVABIDE IMEDIATO IMMLSSONORO PARAOSARBITROBRINCIPAIS SEJAMABGIS DESSA
INFRACACE INTERROMPER O JOSMMEDIATGE FOR ESSEASG E POSSAMDGO DE SEGUASSEGURAR OS
PROCEDIMENTOS JBARDS NPSN0%5.3.1§.3.26.3.BESTERTIGO

6.5 § POREJ\A ENTRADA INDEDIDM JOGADOR OU GHRIRDES EM P|STVER OCORRIDOURDRRRO OU ENGANO
DOARBITRAUXILIARE POESTE RECONHECIDOrQUDDARBITROBRINCIPAISESTES TERAO DEGASZR OS
PROCEDIMENTOS PRES/MPONTBDO RTIGE DESTAREGRAS

ARTIGE®- ERROS ARBITRAIS DEDEE DURANTE O JJRDCEDIMENTOS DE EQRB

3S O INCIDENTE DEDETHOR SUSCETIVEEBPEJARIRETA OU INDIRENIMO ANDAMENTOUWEO RESULTADQMIED

SUBSTITUICAO IRRERUNAO DETETADBGADOR EXCLUIDGSOSPENSO QUE PARJIICINDEVIDAMENTE J0GA G

FALTA DE EQUIPA ISADICIONADANQIVRE DIREJETC - OSARBITRAZRINCIPAIS DEVEM BERENTRE S| QUAEEA

DECISAGEJA NO SENTIDNTHODUZIREM ASEIIHES CONSIDERARTINENTEEIAEM ALTERNATN@ SENTIDO DE [SER

MANTIDO O CURSOAIORMJIOGO SBWE SEIMTRODUZIDA QUALGOBRECAO

3.1 QUANDO PERTINENTEPROCEDIMENT@®RRECAO PODEMGKRIA ANULACAOADEBES DE NATUREDNCA
E/OU DISCIPLINAREEBBISTUAIS INFRATEBRIAS SUAS EQUIPAS

3.1.1ASSIM SENRBOARBITRARINCIPAIS DEVEMEIAR POR ASSEGUAAG CRONOMETRREEDSICIONADENEJ
DE JOGO QUE FALTASPAUTAR NO MOMENTIUE OCORREBEGHLARIDABEEO ERRO EM QUESTAO

3.1.BALVAGUARDANDO QDBTEP NPONTEB.2DESTE RTIGOSERAO ANULADASSTABAACOES DE JOIGICLUIND(
EVENTUAIS GOI-OSUE SE TENHAM \@&0E NO PERIODOJB® DECORRIDO POERMENTE AO INCIBENIH
DETERMINOU OS PREEDOS DA CORREEGIDIDOS PEARBITROS

3.2 Os PROCEDIMENTOSOBRECACDIEADOS NRONTE.JANTERIORUNCA PODERAO ANUMEARTAO VERMELHO
DIRETOMAS APENAS NO QUIREBPEITO A SANISCPLINAR DO INBRATENDO EM ATERCEOSE MANTEM
CANCELADAS AS SSNDAE RESPETIVARARQUER DE NATUREDNITAUM LIVRE BRETQ UMAGRANDE
PENALIDADE E ANULAQUER DE NATUREZAIFRISARE ANULADO #OWER PLARELATIVO A CADA T3
VERMELHO EM QUE$TAO

3.3 ORECOMECO DO JOR® DE SER EFETUBDO#ARBITRARINCIPAIS TENDO@WIE O SEGUINTE

3.3.13 O#RBITREPRINCIPAIS DECIDIREE O JOGO SEGUSEAJGURSO NORBEAL A INTRODUGCACORRECOES O |SEU
REINICIO SERA AFSHEWEM FUNCAO TERRUPCAO QUE EJILEDA PARA ESCIMIRETO DO INCIDENTE

3.3.23= O$RBITRARINCIPAIS DECIDIQER TERAO DERGIDUZIR PROCEDD&ERE CORRECEREINICIO DO JOERA
DE SER ASSEGURABONEM\O DAS DECISSHECIFICAS QUEREM SIDO EFETUADAS

7. NOBOLETINDFICIAL DEDGO APENAS TERERBMOTADA A ACSCIFMINAR EXERCEDOPRBITRABRINCIPAIS NO
QUE RESPEITA AGMIBDEARTOES AZHIBEEARTOES VERMELHOS
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8. RELATIVAMENTE A CARAAO VERMELHIDEXIBRETAMENTERBITRARINCIPAIS TEM DBERAR URELATORIO
CONFIDENCIAINDE DETALHADAMENOME CLAREZA E RIGENRCIONARAO TOBASTAVACOES E CRRAMCIAS QUE
LEVARAM A EXPULSAXOBO DOS INFRATORE

ARTGCp - DESEMPATEOJOGQG PROCEDIMENTOSONSIFAR

SMPRE QUEO FINAL DE UM JGEQA NECESSARIRARPQUALQUER EQIHREEDQORZPSARBITRARINCIPAIS TEM DE
GARANTIR O CUMPRO/BENS NORMAS EEPR@ENTOS DEFINHRGS/IDAMENTE

1. REALIZACAO DE BROLONGAMENTO FARZEMPATE BOGO

1.1 QUALQUER JOGADOR SBUENCONTRE SUSPENSONAL DO TEMPBRMAL DE JQG@EBRA DE CUMPRIR
INTEGRALMENTE OO BERSUSPENSAO EMIBALTANTES DE PSRAR NO PROLONGAMED JOGO

1.2 BV TODAS AS CATESTRM DE SER CONCEDND INTERVALABDERES MINUTIPENTRE O FINAL D@PTE
REGULAMENTAR EGIOINIO PROLONGAMESTEDGGENDO EFETUADO SORDEIO PARA ALEBCDA MEIA
PISTA DEFENSIVAAIAJPOR CADA EQUIFPRRIEIRO PERIODO DOQGWREAMENTO

1.3 S\LVAGUARDANDO @SBTEPNGINTAL.DESTERTIGQO TEMPO DE PROLIEISFO SERA O SHEUINT
1.3.1NO CASO DUM JOGOATEGDRIA BEBI5SMASCULIN@ TEMPO DO PROLORMGAME O (CINCO

MINUTOSREPARTIDO PORRBEREODOS DE3 O(B0fS MINUTOS E TRISEGUNDISADA UM

1.3.2N0 CASO DUM JOGORBASANTES CATEGQRIAEMPO DO PROLGERFO E OEODEZ MINUTYS
REPARTIDOS PORPERIS®DOS DECINCO MINUT)EADA UM

1.4 OPROLONGAMENTO GO JERMINARA NO NITGMEM QUE UMA RQASPES CONSIGA NRABZAGOLSENDO ESTA
IMEDIATAMENTE DECIARENCEDOREVENDO ASBITRAZRINCIPAIS APITAR RARIFIRMAR A SUBABAO E
PARA DAREM O JOB@ORCLUISENDO DISPENSAXEBUCAO GOLPE DE SAIDBRRESPONDENTE

1.5 NDO FINAL DO PRIMERERIODO DO PROLCRGANE COGEDIDO UM INTERV@QM A DURAGCAOZ2DEDOIS
MINUTOSDURANTE O QUALQ\SPAS EFETUAM £ARA MEIA PISTARSNA E DOS RESPEBANCOS DE
SUPLENTES

2 MARCACAO BERIES DERANDEBENALIDADES
S NO FINAL DO PRGAGIENTO O RESULDARNIOGGDEITINUAR EMPATABDXPURAMENTO DAPBQUENCEDORA TERA
DE SER DECIDIDO EREELUCAO BERIES DE GRANDBSAPDADESTANTAS QUANTAS RORECESSARIAS PARA
ENCONTRAR O VENCEDBRCORDO COM RSIN® E PROCEDIRIENESTABELECIBERSFEMENTE
2.1 CsARBITRARINCIPAIS COMECARVREALIZAR UM SOFENEIPLENA PISTA ERESENCA DOS (S DAS DUAS
EQUIPARARA QUE SEJA DESIS A BALIZA ONERAG MARCADASRYSNDES PENALIDABESI COMO QUAL A
EQJIPA QUE INICIA A BBRCACAO
2.2 NAS SEFBDERANDES PENALIDADESA DESEMPATE SGLREDO DO JOGEXECUCAO DA GRRENALIDADE
E, OBRIGATORIAMERFETUADA ATRAVHESVDENICO REMATETDRA BALIZA AD\FHRSIAO SENDO PERMTIDA
QUAISQUER RECAREBASIMULACOES PRIREF20 EXECUEANT
2.3 CADA EQUIPA SO PGIGDNAR PARA A EXECDASRANDES PENALIDADESOGADORES QERGENTREM
APTOS A CONTINUARGEOU SEJAQUELES QEBBETANDO INSCRIDE®NETINDFICIAL DEDGONAO TENHAM
SIDO EXPULSOS NEAWEBI A CUMPRIA TERO DO PROLONGAMERUALQUER SUSPENSARDRARIA
2.4 OVENCEDOR DO JOGA SEQUIPA QUERTOHETIDO MAIS GANOFINAL DA EXECUQA QUALQUER UNA DA
SEGUINTSERIES DE GRANENESLIDADES
2.4.1 PRIMEIRAERIE DE CINCO GRANPENALIDADES
NESTA SERTADA EQUIPA EXEGUTBRNADAMENTERAVES DE DIFERENKEGADOREBS TENDO EM
ATENCAO O DISPOSTBONTO SEGUINTEDA UMA DAS GRARBEALIDAPDESDENDO MANTERFREEMP
O MESMO GUARBRES QUANDB RERTENCER A DEREBALIZA
a) SEQUALQUER DAS EQUIPER MENOSTIEINCPIJOGADORES HABIOSATARA A MARCAGSO D
GRANDES PENALIDABBECUCAO DERIE SIE GRANDES HEARES SERA ASSBEGDEAORMA
ROTATIVRELOS JOGADORP®BISEIS PARA OEKEUARDREDES INCLUIDO
b) QUANDO SE CONSTATERAQTES DE CONCLUIDEXECUGCAO DESTMPIRA SERHEUMA DAS
EQUIPAS JA MARCTRJBOLOS DO QUETRAHEQUIPA PODHRIERSE OBTIVESSEBODTODAS AS
GRANDES PENALIDARES LHE FALTAM EREROSARBITROBRINCIPAIS BARO JOGO POR
TERMINADO E CONSMDERURADA COMOBZENTA A EQUIPA QIRE®IU MAIS GOLOS
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C) SE NO FINAL DESTMERA SERIE O REBSIGLDO JOGO AINDIWIBIDAR EMPATADEPURAMENTO DA
EQUIPA VENCEDORWBO SERA EFETUANBARME ESTABELECPUNTSEGUINTE

2.4.2 SERIES SUCESSIVABARCACAO DE UMA GRAENALIDADE
CADA EQUIPA EXECUTERNADAMENVR GRANDE PENALEDMDCADA SERIEE QUE UMA DASFRGU
FALHE A CONVERSACOBTRA EQUIPA GANEIARCAR GGBENDO ESTA DE ATEDICONSRADA
VENCEDQRA
a) NESTAS SEREADA EQUIPA PODEARMPOR UTILIZARPREND MESMO JOGNBCGRUA EXECUGAO
PODENDO IGUALMENMNTER SEMPRE O MESARBREDES QUANDO LHEEREER A DEFESA DA
BALIZA

2.4 NAKO E NECESSARIQEREX MARCACAOGIDINE DEAIDAPARA QUE ABITRARINCIPAIS PROCEDAMLIBACAO DE
QUALQUER GOLO QUECHH IDO DURANTARICACAO DAS SERIGRANDES PENYDES PARA DESEMP®A JOGO

ARTIG® - ATOE PROCEDIMENTRRELIMINARE®JOGO

1. OsARBITRARNCIPAISEARBITRAUXILIAR TEME APRESENEERNO JOGO DEVIDAMERUIPADOS E CDEVIDA
ANTECEDEN@IBSEGURANDO QUEGSS TENHAM IMEIORA MARCADA
2. ATE1l (QDEZ MINUTPANTES DA HORA SIBMENTE MARCADA GARICIO DO JOGSARBITRARINCIPABEVEM
PROCEDHRA ZONA DOS SEUSIXREISAO SORTEIO PARBCAIEHA DA MEIA D@ GOLPE DE SAIDRUAL E
EFETUADO ATRAVESICAMENTO DE MEBMRAA PRESENCA DASIABIO$I) DOS CAPITAESADE EQUIPA
2.1 ODELEGADO OU O GA&PDA EQUIRENCEDORA DO SIDRTBE OPTAR P@RDAE DUAS OPCOES
2.1.1 ESCOLHER A MEIA RO®EA UTILIZARA NWPIRA PARTE DO JOGBENDO A EQUIPAERBARIA A
EXECUGAO GOLPE DE SAIPARA O INICIO DEBQJO
2.1.2 ESCOLHER A EXECUQADIPE DE SAIPARA O INICIO DGQIOABENDO A OUTRAPBQUESCOLHA DA
MEIA PISTA QUE ZARA NA PRIMEIRFEPRR JOGO

2.2 SGUIDAMENTEARBITRABRINCIPAIS PROCEDESCALHA DA BOLAOGESELECIONANDO UMMBOAAS QUE
LHE FOREM APRESESTH OS DELEGADTAPITAES DE EQRWPAENDO EM ATENCAD QU
2.2.1 AEQUIPA QUE ATUR®INDICAO BASITADA- OU QUE,EOMO TACONSIDERABPESTA OBRIGADA A
FORNECER AS BOLKSIJEM QUANTIDADE SERTE PARA A SUNEREAO
2.2.2 AEQUIPAVISITANFETEMNO ENTAND DIREITO DE APRESE AGRBITRARINCIPAIS OUTRASBOL
PARA EFEITO DE ESCOL

3. APISTA DE JOGO TEMFIDAR DISPONIVARAPO AQUECIMENBOERQWIPAS COM UNMEGEDENCIA DEOMVINTE
MINUTOSPELO MEN®ELATIVAMENTE AKBRCIALMENTE MBRE®ARA O INICIQ@ED

4. IMEDIATAMENTE ANDESIDIO DO JOGSARBITRARINCIPAIS TEM DEGISSAR UMA SAUDRQREIAL AO PUBLICO
PRESENTBUE TEM APENASHREEFETUADA PARAQ@SILADOS DA PEMAFRENTE AO LARESERVADO PARA AS
ENTIDADESIORISVESMO QUANDO BSTASE ENCONTREBERRES
4.1 PARA ALEM DASBITRARINCIPAIS E BRBITRAUXILIARTODOS OS JOGADQBES/AO INICIAR ®OIBSTAO
OBRIGADOS A PARR®IR SAUDACAO BOGIBENDO FACULTATRRESENCA DOS JIRESDEUPOES

4.2 RESSALVANDO O DISPOEYPONTO SEGUINARETARBITRARINCIPAIS COMO GBDORES QUE PARMMNR
SAUDACAO AO PUBLEBDDE ESTAR CORQUIPEMENTO A UTRLNA@ JOGRAO SENDO PERMINMIENDTER A
CAMISOLA FORA DUSIES OU AS MEIBRREYEM O USO DE FEEOREINO

4.3 AMASCARA E ABASESPECIFIGAE PROTECAO DORMAREDES NAO TEM DERESDLOCADAS DURANTE
SAUDACAO AO PUBLICO

ARTIG®@ - FALTADECOMPARENGIAOLERANCRPARAO INICIOOUREINICIADOJOGO ‘

1. RELATIVAMENTE A HIFRAIAL DO INICIOJDGOQUALQUHBAS EQUIPAS DISEOEMA TOLERANCIA BESUINZE
MINUTOSARA SE APRESENNARESTA EM CONESQIE DISPUTAREDMGO J
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1.1 QUANDESGOTADA ESTA ROICERUALQUER DAS EGWNA® SE ENCONTRARSEA OU EMBORA EM PISTA
NAO APRESENTAR OEROMINIMO DE JOGADOREEESSARIOS PARA INMRO AO JOGOOSARBITROS
PRINCIPAIS DEVEM PBER DA SEGUINTEAOR
1.1.1 ASSEGURARA A IDEMIAD DOS JOGADWRERUIPA QUE ESTRIETA EM CONDIEARA REALIZAR O
JOGQECONFIRMANDO A RREZSBEO NUMEROMONEXIGIDO PARREDTE
5(CINCQIOGADORES SER(@IDIIDELES GUARBEDES

1.1.2 EFETUAR SEGUIDAMENSAUDACAO AO POBLEONFOREIO ESTABELECIDOPRNTE DO RTIGE
DESTABEGRASAPITANDO LOGO GE/ER PARA DAREMZO POR TERMINADO

1.1.3 NOBOLETIM D&GO EM QUESTARBITRAZRINCIPAIS REGIST,ARAALHADAMEMEECIRCUNSTANCIAS
QUE MOTIVARAM MECSAO EM ATREFARTA DE COMPARERERBQUIPA EM QUESTAO

1.2 AEQUIPA QUE SEJRBABA UMBALTA DE COMPAREREIGONSIDERADA DERRONO JOGO EMTAIESELO
RESULTADO b@ O(DEZ GOLE®FRIDOS E ZERO SMARCADDS

QUANDO SE VERIFICARPASSIBILIDADEMPORARIA OU DHWADE UTILIZAGCAO DBTRIDE JOGESARBITROS

PRINCIPAIS DEVEM EDER UMA ERIANCIA INICIALIDEGJUINZE MINUTIQBINDOS @8JAIS E A MANTEBE TAL

IMPOSSIBILIDABEERAO DE SER CURIBRIB SEGUINTEEPRIENTOS

2.1 S FOR CONSTATADMSAENCIA DENUBTIVO DE FORCA RRAKY/ARIA GRAVE NAMINACAONUNDACAO OU A
PISTASCORREGA[HAC- QUE IMPECA A UTQIADADA PISTA PARIGO INICIALMENTROABR@ JOGO TERA DE
SER REALIZADO NUMNRE ALTERNATSENDO PARA O EFEONCEDIDA PEABBITROBRINCIPAIS UMA
TOLERANCIA ADICIONED (QNOVENTA MINUJQBJE IN@I JA O TEMPO DENSRERENCIA DASEQUIE UM
RECINTO PARA UM@UTR

2.2 & A IMPOSSIBILIDABE/DILIZACAO DONRETDE JOGO OCORBERORCA DE AVARPEFICIENCIA REPBR
OU POR NELE SE ESDASPUTAR UM OUDR® DEHOQUEI ENPATINSOSARBTROSRINCIPAIS CONCEDEM U
TOLERANCIA ADICIOEBLETRINTA MINUTIPRRA QUE O JOGEDSEA INICIAR

2.3 & EM QUALQUER DSOS REFERIDOSPIDNSOS ANTERIORETEARTIGOSE CONSTATAR -@QEPOIS DE
TERMINADA A TOLERAMDICIONAINAO FOI POGSI RESOLVER A GAMEM QUESTIARBITRAZRINCIPAIS
INFORMARAO AS EQUWFAQUE O JOGOSYAREALIZARA RE@MSTAGOLETIM DEOGO A CORRESPONDENTE
INFORMACAO DETALS®BRE OS FACTOBEJHRMINARAM AEAMSAO

2.4 SENDO O PROBLEMABEESADO E PODENOG@SER REALIZZHBBITRARINCIPAIS TERACONEEDER 5 °
(QUINZE MINUTIPRRA QUE AS DUMBPESQ POSSANERAZ SEHAQUECIMENTEM PISTA
ESTHEMPO SERA CONAABRTIR DA HORDUEVA PISTA FOI@NSEILIZADA PARBGED)

CAPITULID

CATEGORIAB®SIOGADOREBONADEJOGQJOGAPASSIVE+ 6 O Ronacg S 4

ARTIG® - CATEGORIA®SIOGADORHEDRSEX@E ESCALAGTARIO

BV FUNCAO DO SEX® EBHJ ESCALAO ETARIOQOGADORESHDBUE! ENPATINS SAO CLASBIBIEA NIVEL
INTERNACIONWAS SEGUINTES ©ORIES COMPETITIVAS
1.1 CATEGORIAS DOS JOBEB®ASCULINOS

\ SUBILSVASCULINA?AT4ANOS \

\ SUBL/MASCULINAS3A16ANOS \

\ SUR2OMASCULINd=ZIA19ANOS \

\ SENIORBM\SCULINGS>14ANOS \

1.2 CATEGORIAS DOS JOBEBGEMININOS

ENIORBEEMININOS>14ANOS \
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2. AINTEGRACAO DOSDIORES NAS DIFEREMTESORIAS EFSEUSEMPREFEMICAO DO ANO OWISEU NASCIMENTO
E O ANO EM QUESEDAM AS PROVASEMOR INSCRIDBFORME SE INDIGHIBEMENTE
2.1 JOGADORES MASCULINMOQUEI EM PATINS
2.1.1 CATEGORIA DE SUBVIASCULINGOJOGADOR QUE TENARE MINIMA COMPDEIZ(DOZEANOS E QUE
NAO COMPLHABQUINZEANOS ABADE DEZEMBRO DOMNE SE REFEREGRIGA.0
2.1.2 CATEGORIA DE SUEMASCULIN®OJOGADOR QUE TERABE MINIMA COMPDEIS(TREZEANOS E
QUE NAO COMPLETRBEZASSENANOS ABADE DEZEMBRO RO A QUE SE REFERECRICAO
2.1.3 CATEGORIA DE S2BMASCULINOOJOGADOR QUE TENARE MINIMA COMPDELIA(CATORJBNOS E
QUE NAO COMPIZOMEINTRANOS ABADE DEZEMBRO RO A QE SE REFERE A IGSCR
2.1.4 CATEGORIA [EENIOREBIASCULINGOJOGADOR QUE TENARE MINIMA COMPDETIA(CATORZBNOS
OU MAIS A3DE DEZEMBRO DOMMJE SE REFERSGRIGAO

2.2 JOGADORES FEMININDEO®QUEI EM PATINS
2.2.1 CATEGORIA [EENIOREBEMINING AJOGADORA QUE THNKDE MINIMA COMRICEL 3(TREZJFANOS E
QUE NAO COMPUE(BEZOITIANOS ABADE DEZEMBRO DOMMICE SE REFEREQRIEAO

3. PARA 0OS JOGADORE®QEEI ERATINS COMENOS DE2(DOZEANOPODERAO SERNIEAS OUTRAS C/RIBS®ELAS
FEDERACOBACIONA|S/ISANDO ENQUADBAFROVAS E TOREBIPECIFICOS A ORGRNNOS DIFERENIESLBES
ETARIOS

ARTIGEA? DOREGULAMENTEERADOHOQUEI ERATINS DREDERACAO BETINAGEM IFORTUGAL
CATEGORIASESCALOES ETARIGS/EL NACIONAL

1 NO HOQUEI EM PATISSADLETAS SAO CIEASSDOS POR SEXORE EATEGORFENDO ESTA ESTABHMAE PARA CADA
ESCALAGTARIOS EM FUNGAO DA IDADIBE FOR ATINGIDA ANUFE O AN CIVIL QUE CORRESEDA CADA EPJCA
DESPORTIMZONFORME SEGUIDAMESPECIFICABDTRADA EM VIGRIRL5/2016

HOQUEI ERATINS
CATEGORIAS
\ MASCULINGFEMININO

BAMBI 4 SE6ANOS
BENJAMIM 7E8ANOS
ESCOLARES 9e10ANOS
SUBL3INFANTIL 11A12ANOS
SUBRLYINICIADD 13a14AN0OS
SUBL7/(JUVENIL 15A16ANOS
SUR0(JUNIOR 17A19AN0OS
SENIOR =>20ANOS

2. DEFINICAO DAS CATEGS®R
Os ATLETAS SYELCRITOS NAS BENHES CATEGORIASOTEM ATENGAO QASBLUCIVIL DE NASCIREE A EPOCAUE SE
REFERE A SUA INSQRIQNFORME EXPLICITV@S5 PONTOS SEHERJINT

2.1 BAMBIATLET®UE TENHA A IDBOEIPLETA HBUATRANOS NA DAPASUA INSGRIE QUE NAO COMPIEIETEANOS
ATE31DE DEZEMBRO DCDEN®ICIO DA EPOQURSE RERE TANSCRICAO

22  BENJAMIMATLETA QUE TENHABHDCOMPLETA/REETEANOS NA DATA DANSEORICAO E QUEQOMPLETHNOVE
ANOS ABADE DEZEMBRO DODAN®NICIO DA EPOQAEASE REFERBNSCRICAO

23 ESCOLARATLETRUE TENHA A IDEDEIPLETA BEJOVEANOS NA DATA DANBGRICAO E QUEQOMPLETEL(ONZE
ANOS ABADE DEZEMBRO DODEN®NICIO DAJEA A QYE REFERE INSCRICAO

24  SUBL3(INFANT)LATLETRUE TENHA A IDADERLETA BE(ONZEANOS NA DAPASUA INSCRICROEENAO COMPUEE
(TREZEANOS ABADE DEZEMBRO DCDENGICIO [EROCA A QUE SE EEFARSCRICAO

25 SUBLYINICIADDATLETQUE TENHA A IDBOMPLETA DETREZFANOS NA DATA DRADA DA SUA INSOREGIUE N4O
COMPLETS(QUINZEANOS ABHDE DEZEMBRO DODENEICI DA EPOCA A QUREBERE TIAISCRIGCAO

26  SUBL7(JVEN): ATLETRUETENHA A IDADE MIMIEKS(QUINZEANOS NA DATA DANSORIGAO E QUEQOAMPLETH
(DEZASSEYANOS ABADE DEZEMBRO DCDENEIC DA EPOCA A QUEEBERE TINISCRIGAO
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27

28

3.2

3.3

3.4

SUB20(JUNIORATLETRQUETENHA A IDADE MIBIEL 7(DEZASSEFENOSIA DATA DA SUA IBBORE QUE NAO CEME20
(VINTEANOS ABHDE DEZEMBRO DODENEICI DA EPOCA A QUREBERE TIAISCRIGAO

SENIORATLETRQUE TENHA COMPLEZA(VINTE ANOS OU MAIS 3BE DEZEMBRO DODYNMIICIO DA EROA QUE $E
REERE A INSCRIGAO

UTILIZACAO DE ATLEDESCATEGORIAS INBRES
NOS JOGOS DA CATEGDIREENIORES MAB@MSCADA EQUIPADERA UTILIZARTIMETA DA CATEGRIBRL 7(JUVEN)L
E AINDA UM NUMERGTIADO DE ATLEPASATEGORIWE2()SEMQUEPOR TAL UTILIZACAS ATLETAS DEDEEMANTHR
A CATEGORIA ONIEJERTNSCRITOS QEAPESPORTIVA EMTAOD
NOS JOGOS DA CATEGDRISENIORES FENIDICADA EQUIPA PODERAZWR UM NUMER@TADO DE ATLESW&0
(JUNIORSURBL7(JUVEN)LE SUBL5(INICIADIPSEM QUPOR TAL UTILIZAGACS ATLETAS DEDEEMANTER A CATEGOR
ONDE ESTEJAM INSSRIA EPOCA DESPOEW QUESTAQTILIZAGAO DE ARSEDA CATEGCHURBL5(INICIADRSO
PODERA SER EFETRBERPEITANDO AS ISEERUCONDICOES

a)DESDE QUE AS ATISUBS5TENHAM 4(CATORJANOS COMPLET@4PE DEZEMBR® ANO DE INICIEBBCA j
QUE SE REFERE BAIRIGASENDO ESTA CONMERIBICADA ATREYEEXIBICAO DE DESIT DBENTIFICACAO LEGAL
NOS JOGOS GaMPEONATMACIONAL DEUB2OFEMININQEADA EQUIPA PODERAZAR (TREFATLETAS DA CATEJORI
SUBL5E AINDAJM NUMERO ILIMITBEATLETSYBL7 SEM QUBOR TAL UTILIZAGAG ATLETAS DEDEMANTER] A
CAEGORIA ONDE ESTESORITOS NA EPESRARTIVA EM QUESTAO
NOS JOGOS DAS DEMATBEGORIASADA EQUIPA PODERAZAR UM MAXIMO3DEREP ATLETAS DA CATRJORI
IMEDIATAMENTE INFREREM QUEOR TAL UTILIZATAS ATLETAS DEDEEMANTERANEGORIA ONDE ERTESERITOS

EQUIPAS MISTAS

NALGUMAS DAS CATESGRIB-17(JUVENI), SUBLS(INICIAD)) SUBL3(INFANTI), ESCOLAREBENJAMIM BAMBIS E
ADMITIDA A CONSTAQIDEEQUIPAS MISTSENDO PERMITIDACAUBEQUE ASSIM O ENTEMNDATILIZACAO DEEAAE
FEMININOS/ASCULINOS

ARTIGO@-ZONABEJOGGEDEFINICADEJIOGP®ASSIVEANTUIOGO

ZONAS DO JOGO

ATENTO O DISPOSTRDNOSDO RTIGE DAREGULAMENTIECNICOA LINHA DIVISOREACBDA MEIA PISRMPEE A
DELIMITACARARA CADA UMA QASPABHE DUAKZONASDE JOGAJMAEZONA DEFENSNVAUMAZONA ATACANTE
- A QUE CORRESPONMHERENTES TEMPOSSEE DE BQIRORME SEGUIDAMESIVE ESPECIFICADO

ARTIGA® REGULAMENTKECNICO

5 LINHA DIVISORIA DIEDBAMEIA PISTA
EMARCADA A TOD/RGURA DA PISBRALELAMENTE BELAS DE TOPWIDINDO A PISVADEIAS PARTES GRS
SENTIDIGDNGITUDINRERMITINDO ASEHLAMITACARARA CADA EQUDRS SEGUINTES HUNGAS DE JBGGO

5.1 AZZONA DEFENS¥VABRIGATORIAMENTRADZUPELOS JOGADWRESUIPA RESPEIQVANDO DA EXECDOSD
GOLPES DE SAMUER NO INICIO GWNIRIO DEDGAAPOS O INTERVAIAJER APOS A MARCAIGMAGOLO O)E
QUALQUER DAS EQUIPAS

5.2 A+ZONA ATACANTEUE CORRESPONREMA DEFENSH\DY EQUIPA ADVERSARIA

1.1 + &NA DEFENSAFATEMPO DE POSSE DB BRESPETIVO CONDRO

1.1.1 QUANDO UMA EQUIPBMEB®OSSE DA BOLA NAZ&WA DEFENS?YBISPOE OE O(BEZ SEGUNDOS
- CONTAGEM ESTA ASREGA PELA&BITRGRINCIPAIS ATRAVESSDE&LETICA ESPECHH PARA
INICIAR UMA ACAONSKRRAASSEGURANDO A GIAMWDA BOLA PARAUA ZBONA ATACANTE
ULTRAPASBANA LINHA DIVISORINMEIA PISTA

1.1.2 DEPOIS DE UMA PRMEIRUACAO DE ATAGURESSALVANDOIEPDSTO NOS PONLOSDESTE
ARTIGOA BOLA PODE VOPRRA A ZONA DEFERSIEQUIPA QUE MESEVE UMA ACAOSDERMLS
DEPOIS ESTA MESMIREAQO SROE Dk {CANCO SEGUNDPPSRA ASSEGURAR BQEA VOLTE A SER
CONDUZIDA PARA ABDMA ATACANTE

1.1.3 QUAND@EPOIS DE CONDUZARA 2ZONA ATACANTEIMA EQUIPA FAZ RESRR A BOLA AGNA Z
DEFENSIVAM DO$RBITROBRINCIPAIS TEM DEIAR- ATRAVES DE SINALETESRECIFICA A
CONTAGEM DE TEMED TENCO SEGUNDRS MOMENTO EM @ A CRUZAR ANAIRIVISORIA DE
CADA MEIA PISTA
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1.1.4 S$SEMPRE QUE SEJA EXCHED TEMPO DE PDESOLA NA ZONAREAATENTO AO DISPOSDS
PONTO%.1.E 1.1.DESTE RTIGG- CADA EQUIPA E SEMIARICIONADA COMIVIRE INDIRETO
EXECUTADO NOS TERMDBISPOSTO NO PANAWESTE RTIGG AINDA QUENTES DE ESGOTADO O
TEMPO EM CAUSBOLA SEJA ENVRPARA FORA DA RISTEOLOCADA NA PAFAERIOR BN PARTE
TRASEIRA DA BALIZA

1.2 + &NA ATACANTEIEMPO DE POSSE DB BM®RESPETIVO CONDRO
1.2.1 NA ORGANIZACAO DAS SCOES OFENSNVASQUER DAS EGUDEAERA PROCURMRTRE A BALIZA
ADVERSARIXISANDO A OBTENQECUM GOL-OMAS A CONCLUSASGABESCOES TERAGCOERER
DENTRO DE UM PERRBBOAVANAO DEVENDO EXCEOERMPOEAS QUARENTA E CINDB POSSE
DE BOLA EM CADA OEERSIVA
1.2.2 ACONTAGEM DO TENFPROSSE DE BRARAACOES OFENSE/A3MA EQUIPA TERSHRSSEGURADO
PELOSARBITRARINCIPAISSEJA COM RECURSONSULTA DO MARCADERRONICO DO TEREO
JOGQSEJA ATRAVES DETAGEM MENTACONSIDERANDO SEMPRBERVACAOHOBSTERIDSE
CONTAGEM ESTABEDEGIOS DOIS PONESNTES
1.2.3 ACONTAGHME TEMPO DE POSEODENAO PODE ISHRRROMPIDA QUANIDBRER QUALQUER UMA
DAS SEGUINTES SPHSBU CIRCUNSTANCIAS
a) AEQUIPA QUE DETHMDSSE DA BOLAZAGNA ATACANTEPTA POR FAZEREGRESSAR A SUA
+7ONA DEFENS#VA
b) FOI SANCIONADA UMRAFGE FAVORECE A EQUEMETINHA A BOLA
C) APOSSE DA BOLA REBRE EQUIPA QUETNEA DEPOIS DERBER UMA DAS SHERJINT
SITUACQOES

A TER SIDO ASSINALAMEDUPE DUPLO

A TER OCORRIDO UM REABALIZA ADVERMARS SEM QUE A BENAA TOCADO NAEPART
FRONTAL DA BA(TRAVE OU POSHASU NO GUARRRDE SNDEPENDENTEMERTREMATE
TER SIDO MAL EXHEDTAJ DE TER OCORBRIDRESSALTO OU®PBER BOLA POREPEET
UM ADVERSARIO QINDEOLEGA DE EQUIPA
1.2.4 M PREJUIZO DO BBPONGONTA.2.DESTE RTIGQA CONTAGEM DO THMPPOSSE DE BOLA
APENAS PODE SERROMPIDASENDO EVENTUALMEREENICIADA SE BOLA VOLTAR ASFOBA
EQUIPA QUE A DETINSAFOR EXECUTADREWMTE A BALIZARBSAMBIA E SE CONSUATE
a) ABOLA EMBATEU ODEEENDIDA PELO GMREDES ADVERSARIO
b) ABOLA EMBATEU NAEPRRONTAIRAVE OU POSTHSBALIZA ADVERSARI
1.2.5 ACONTAGEM DO TENEPPOSSE DE BOLA SHHWARE INTERROMRIDANDO A EQUIPAIEIEM A
POSSE DA BOLA BENHFA MARCACAOMZERARE PENALIDADIE) DE UMVRE DIRETO

2 DEFINICAO DE JOGOSPAS
2.1 SALVAGUARDANDO GDBTEP NEONTQR.3DESTE RTIGQCONSIDERE QUE UMA EQUIREANTE INCORRE EM
JOGCPASSIVQUANDO ESTBEPOIS DE TER INOKD UMA ACAO OFENSIOCORRE EM QUALQWER DAS
SITUACOES SEGUINTES
2.1.1 UM OU MAIS JOGADBRESFICIAM DUMA £SARJACAO DE GEMITEM A SUA CONZREAO
2.1.2 AEQUIPA MANTEM ASP@%E BOLA SEM-@QEPOIS DE TRANSADIRRIM PERIODO DECGBEBH 5 ° °
(QUARENTA E CINCQUSIE®)S SEJA EFETUARMLQUER TENTABEANHECIVEL DE RENMARALIZA DO
ADVERSARMENTO AO DISPRSBDNTOL.2. k2. DESTERTIGO
2.2 QUANDG ATENTAS AS DISPOBSCDO PONTO ANFERUMA EQUIPA INCORREIOGO PASSOSARBITROS
PRINCIPAIS NAO POSENCIONAR TAL SKWAE IMEDIATOMA VEZ QUE ESTBRIGADOS A ASSEGDRAR
PROCEDIMENTOS MEFENNGPHNTOS3.IE 3. DESTERTIGO
2.3 EXCECOES A PUNICAGDED PASSIVO
APRATICA DE JOGSIPASERA ADM|/ADNULO EXCECICNAICASO DESINTES SITUACEHEESIFICAS
2.3.1 QUANDO PRATICADO PEUMPA QUIPOR TER SIDO SANADBNCOMPOWER PLAYESTA A JOGAR EM
INFERIORIDADE NUBAERELATIVAMENTRUME ADVERSAR
2.3.2 QUANDO SE VERIFIGARNA PARTE FINAL SEGUNDA PARTE @EXIUM RESULTADO EMUMAEDAS
EQUIPAS TEM UMAAGEN SIGNIFICATE/&OLOS MARCADOS
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3  PROCEDIMENTOS BRBITROBRINCIPAIS NA OCORRERE JOGO PASSIYWISO PREVIO E PUEEO
3.1 QUANDO UMA EQUIPABRRE EM JOGO PASSARBITRAZRINCIPAIS ESTACGRBRIS A EFETUAREVIAMENTE

E DE FORMA BEM ESIVUMZAVIS® DE QUE O JOGO PAOMBHER INTERROMPARA RSSINALAR AAQMER

CORRESPONDEMMAS®ESSE QUEAO DEVE ULTRSBAR O TEMPGIDB(GUARENTA SEGUNDE®OSSE DE

BOLA EM CADA ACAENSF/ATERA DE SER ASSBEGURASEGUINTE FORMA

3.1.1 UMV DOZRBITRORINCIPAISDE PREFERENCIA @& @STIVER MAIS PERDOLOCAL ONDE AABSE
ENCONTRATEM DE LEVANTAR@S BRA®S BEM PARA CIMBUBACABEEMRA ADVERTIR APBQU
ATACANTE DE ,QUEARTIR DESSE NOMESPOE Ok {CNCO SEGUNDBPSRA CONCLUIR AASAO
OFENSIYREMATANDO A BADXAERSARIA

3.1.2 CONSTATANDO EBTES® O OUTRARBITRGRINCIPAL DEVE MRCDE IMEDIATGATRAVES DE
SINALETICA GESTUBISEECIFIGA CONTAGEMEDECNCO SEGUNDPOSNCEDIDOS PARA@JEIPA
EM QUESTAO REMBAEIZA ADVERSARIA

3.1.3 $F 0 OUTH®BITRBRINCIPAL NAO INIDRRIEDIATO A CGEIESTA TERA DE SEREM SEGURADA
PELO MESMRBITRO QUE HAVRIARD $AVIS® DA OCORRENCIA BB RASSIVO
(MANTENDO UM DOS BRAEWANTADO E C@WTRO EFETUAR NTRGEM CE {CMNCO SEGUNPOS

3.2 EMPRE QUE A EQUIRLANTE NAO CONBLBWA ACAO OFENSNAO REMATANDO AIBWANTES DE
DECORRIDOS®YCMNCO SEGUNPOSNCEDIDOS ARBITRERINCIPAL RESPONSEVEL CONTAGEM MPOE
TERA DE INTERRORPEFGO DE IMED)SEBICIONANDO A BQMIFRATORA COMIMRE INDIRETO QUAL
ATENTO AO DISPOSIO PON200 RTIGR8 DESTAREGRASSERA EXECUTADO®AISEE FORMA
3.2.1 & A BOLA SE ENCOMIRAYONA DEFENSPMANO INTERIOR EMAFE GRANDE PENBEIDA EQUIPA
INFRATORALIVRE INDIREBERA EXECUTADCDUSMCANTOS SUPERIPREREAGEANDE PENALIDADE
DA EQUIPA INFRATIDENTICAMENTE AQHES_ECIDORANTE. DO RTIG@8DESTABEGRAS

3.2.2 & A BOLA SE ENCOMTRAYZONA DEFENS?VE ATRAS DA BALIXAEQUIPA INFRAT@RAVRE
INDIRETOSERA EXECUTADO IND® CANTOS INFERIDREAREA DE GRAMDELIDADE DA EQUIPA
INFRATORBENTICAMENTE AGHEE_ECIDORGNTS. PO RTIGE@BDESTABEGRAS

3.2.3 & A BOLA SE ENCOMTRAYONA DEFENSMMPA EQUIPA INFRATKORS FORA DA SUA BEERANDE
PENALIDAPELIVRE INDIRETSERA EXECUTADOONBLLONDE A BOLENEONTRAVA NO MOVEANT
INTERRUPGAO

3.2.4 & A BOLA SE ENCOMTRAWONA ATACANTEA EQUIPA INFRATIDRARE INDIREBERA EXECUTADO
TAL COMO O ESTABEDBTIPONT®D DO RTIGAP® DESTABEGRASPERMITINDO QUE W) QUE
BENEFICIA DO LINNRERETO COLOQUH.A B JOGSEM QUE SEJA NERESRESPEITAR RISORENTE
O LUGAR EXATO EM\@WETA FOI COMETID

ARTIG@8- LIVRE INDIRETO

2. EXECUCAO DO LIBREREDO

2.1 BVCONDICOES NORMAMRE INDIREFOEXECUTADO COBGILA BARABENDO ESTA MOVAIENTOM USO
TOQUIE SEM QUE QUALQWEBOARBITRARINCIPAIS TENHAMRIT

3. LOCAIS PARA MARCATEAOVRES INDIRETOS
O LOCAL DE EXECUQAKLD/RE INDIRETEDEFINIDO EM FUNCAAQNFRACAO ESPECIBIIE TIVER S|DO
COMETIDAID LOCAL ONDENBRACAO TIVER SRBOICADATENTO OS SEGUDRIESRIOS

1.3 NO CASO DA FALTA TONPELO INFRATAORZGINA DEFENSIVPA EQUIPA ADVERSARIA PODE EXECOTAR
LIVFE INDIRETOORRESPONDENTE AM)QBER LOCAL DEESMAZONA ATENTO AO DISPOSPONT® DO
ARTIG@2 DESTAREGRAS

1.4 & A BOLA SUBIR ADBIKE 50" (UM METRO E CINQUESENTIMETRPDSE ALTUREM RESULTADO DH UM
MOVIMENTO BSTICK DE UM JOGADOE PISTA QUE SOERRAVAIO INTERFORA SUA AREA DE GREN
PENALIDADE LIVRE INDIRETCORRESPONDENTEMSHRZADO PELA EQADRARSARIA EM QER QW DS
CANTOS SUPERIOREEEBAM QUESTAO

1.5 S A FALTA TIVER SIDI@ETIDA ATRASADK B DA E@BIINFRATORAIVRE INDIRETGDRRESPONDENTE|SERA
MARCADO PELA EQADRERSARIA EM QER QM DOS CANTERINRES DA AREARDRE PENALIDADE DA
EQUIPA INFRATORA
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ARTIG@2- PUNICAO DAS FALTNSRMAS GENERICAS

5 MARCACAO DAS FALPAZOINADEFENSIVDA EQUIPA QUE DEBBISEFICIA

5.1 RESSALVANDODISPOSTO NO PGNADESTERAIGOQUANDO A EQUIPA DERENDE BENEFICIM IDVRE
INDIRETEARA PUNIR UMA FAUEATENHA SIDO TIMEM QUALQUEREPBR SHEONA DEFENS?VA BOLA
PODE SEHEPOSTA EM JOGMEBBAT,G NO MESMO LOCAL OSIPENCONTRAR NOBAIK+ SEM QUE SHJA
NECESSARIO RESHEHBBROSAMENTE BLLEXATO ONDE AAROT COMETINEM TAO POUCO FRORIRA
PARA QUALQUER DOBOSADA AREA DEDERARNALIDADE OB@BRLQUER OUTROLLOCA

5.2 NO ENTANTPARA QUE QUALQUERAFPOSSA SER BMAREAECESSARIOAQRIBLA ESTEJA COMRIENT
PARADA

DEFINICAO DANTI JOGO

APRATICA D®ITI JOGOGONSTITUI UMA CMERACAO DOS PRIBSIDA ETICA DEBRRRCORRENDO QUANDO A
EQUIPA DE POSSECDA BAO REVELA QIER. (NTENCAO DEARTACBALIZA ADVERSMRA MARCAR UM) GO
MESMO TEMPO QUHERAEQUIPA ASSUMBTIMUDE DE PASSDASAEM DEMONSTRARQQERLINTENCAO DEAGRN

A POSSE DA BRENUNCIANDO ASBWBEM EBAQUARUER TENTATIVA BPEARGQLO

PROCEDIMENTOS BRBITROBRINCIPAIS NA OCORRERE ANTI JOGO

QUANDO AXDUABEQUIPAS INCORRERMNTI JOGOSARBITRAARINCIPAIS TEM DERNIR EFICAZMENRE RAJE

SEJA RETOMADO OASAUESPIRITO COMRBIDO JOBSSEGURANDO OSNSEESIPROCEDIMENTOS

5.1 Os ARBITRORINCIPAIS INTERREIMPHOGO E REUSEEMO CENTRO DA PISTMN OSAPITAES CRA®UA}
EQUIPASOU COM OS SEUSBUBEOS EM PISPA/ISANEOS DE QUE DEVEMDXEMAR DE IMEDIAFRAXICA DE
ANTI JOGORDENANDO DEPEENICIO DO JOGOARNRCAGCAO MIMPE DUPLLOEXECUTAR NO LORBE A
BOLA SE ENCONTRAM®ONIENTO DA INTRERRY

5.2 NO CASO DE ESTE AMISGURTIR EROSARBITRARINCIPAIS APITARAMEDIATO PARA NOERRUPGAO DO
JOGEEXIBINDO WARTAO AZWICADA UM DOS GABIDE EQUBENDO CADA UM DELESPENSO DO JO®O PO
2 (DOIS MINWDY - E REINICIANDO DEROIOGO COM A NGHRCRUROLPE DUPLOEXECUTAR NO LORBE A
BOLA SE ENCONTRAWMIONIENTO DA INTEERRY

5.3 ND CASO DE TAMBEEIASSO NAO SUREBREMANTENDO AS DUBSES A PRATICANDE JOGOSARBITROS
PRINCIPAIS APITAREOMEDIAT@ANDO O JOGO PORCIQEIDO E RELATANBOALHADAMENTE QGSCRA
OCORRIDOS NO RESPBTETINDFICIAL DEIOGO

5.4 NOS JOGOS INTERNAGSNE, OSARBITRAZRINCIPAIS NAO AKEIMA ADEQUADA \NERERAO PARA CORRIGIR
CONMORTAMENTO ANTIBESED DAS DUAS BQWEMPETE AO MEMERCOMITENTERNACIONAL QUEIAST
PRESENTE MBSAOFICIAL DHOGO INTERVIR DE IMEIAPROVEITANDO AEPRAVINTERRUPCAQOBD PARA
CHAMAR @BBITRAZRINCIPAIS A SUABNREZSE EXIGIFEECUMPRAM COM OSEIRMENTOS ESTAERLE NOS
PONTOS ANTERIORBSBRTIGO

ARTIG@0O-+ 6 O Rnoot -PEFINICAG ENQUADRAMENTO

SANCAO DISCIPLINAR BAUIPAZ OWER PLAY
HPOWER PLAE UMA SANCAO DIBTIR QUE PENAISZAQUIPAS CUJOSERERRANTES COMBIHMF DISCIPLINARES
DE GRAVIDABENDO OBRIGADWSDA QUEEMPORARIAMENTEJOGAR EM INFERKIFE NUMEREM RELACAO A
EQUIPA ADVERSARIA
1.1 § FOR EXIBIDO CWRTAGZULEOU UMCARTAO VERMELA@M INFRATOR QUE SE ENCONTRA &M R
DISPUTAR O JOGSUA EQUIPRESSALVANDODISPOSTO NO PANADESTE RTIGG E PENALIZADA COM UM
HOWER PIAZORRESPONDERHIED QUE UM SEWDOR TERA DE SHRATET DAISTAPOR INDICACAO D SE
TREINADOR
1.1.1 OJOGADOR RETIRABISTA PASSARA RARCO BANCO DE SUFSEDA EQUUMA VEZ QUE NABBOF
QUALQUER PUNICADMISIAR
1.1.2 CONSEQUENTEMESTEOGADOR RETIRMDOISTA PODERATREENNO JORBARA SUBSTITUIRBEUM S
COLEGARUANDO O SEU TRBEIRASSIM O ENTENBERENDO EMBORPUAGAO DE MENOSWHMOIS
JOGADER EM PISEE FOR CASO DISSO
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1.2 HPFOWER PLAPOR INFRACAO SINPLE

1.2.1 QUANDO UM REPRESEETBUMA EQUIPAUM DADO MOMENDO JOGESTANDO ESTE ATOUD
INTERROMPIBGOMETER UMA INFRBRAGEARTZ6) OUMUITO GRAVERT27F) A EQUIPA DO INFRATOR
SERA SANCIONADAJEERDWER PLAY) QUALSALVAGUARDANDOSPOSTO NO PORDESTERTIGO
E EM FUNGCAO DA GBADEDA INFRAGCAO EM CATERA UM DOS SEGE/INVIETES MAXIMOSURAGAO
a) Dols MINUTPEO CASO DO INFRATRRLQUER JOGADORREINADOR PRINC)PRVER SIDO

SANCIONADO COMARTAO AZ(ART26)
b) QUATRO MINUT®I® CASO DO INFRAWER SIDO SANCIONAIM USARTAO VERMELART2P)

1.2.2 OINICIODA CONTAGEM DO TEMPFSANCAO HOWER PLAEM QUESTAO CORREERA AO MOMENTO
(TEMPO DE JO&EM QUE O JOGO EIMEADO POR UMARBSTRAZRINCIPAISPE O SANCIONAMENTO DO
INFRATOR

1.2.3 OTERMDA CONTAGEM DO TEMFEANGAO HHOWER PLAEM QUESTAO CORRBERA AO MOMENTO
(TEMPO DE JO&E® QUE
a) AEQUIPA PUNIDA CONSE UM GOJATENTO AO ESTAEEDBEBONT@DESTERTIGQOU
b) S TENHASGOTADO O TEMPO MGBXDQHPOWER PIAEM QUESTACOMPETINDO ARBITRO

AUXILIAR INFORMARBBESCTO O DELEGABQUIPA QUE CUMRRIRTNICAO

1.3 DOISIPOWER PLAYISTINTOS POR AQLAWAO DE INFRACOES
QUANDG COM O JOGO INTERREMPARBANCIONAMENTO DISEAR DE REPRESENHSNDE UMA OU DE
AMBAS AS EQUIPSE VERIFICAR A RERRA DE INFRAGOESONAIEOMETIDAS PELO MES®O OUTHE)
DOS REPRESENTANTESAIDAS EQUIPAS EQUIPA EM QUESERA SEMPRE DE/AERGNADANCD(DOI$
H#OWER PLADISTINTQ®S QUAIS TERAOHEBRECE/MPRIDOS EM @RMIPADE COMDISPOSTO NOS PONTOS
SEGUINTES
1.3.1 OPRIMEIRGPOWER PLAYQUE CORRESPONIEIMERA INFRACAOIRSBADA PELABBITROSTERA A
SUMURACAMICIO E TERNDEFINIDOSIEZEONFORMIDADE COIBRDSTO NO PANAYESTERTIGO
1.3.2 O SEGUNDEPOWER PLAY QUE CORRESPONDBRRACOES ADICIONASERA DEFINIDO TALCCO
ESTABELECIDO NAEASISEGUINTES
a) ASUA DURAGSEBERA ESTABELECENTATAO DISPOSRONDG.2. DESTERTIGO
b) OSEU INICISERA SEMPRE COINTHEIEO® MOMENTOEMPO DE JOE® QUE OCORRERRMTEDO
PRIMEIREPOWER PLAY,
¢) OSEU TERMO DECORRERISPOSTGPROTA.2.BESTERTIGO
1.3.3OREINICIO DO JOGRASEEMPRE EFETURDDACACAO TECNIGA SHIEORRESPONDENTECISAE
ARBITRAL QUE ORIGINCSUA INTERRUPQNMIEPENDENTEMENJE ACONTECIMENT@S TENHAM
OCORRIDO POSTERNIEME

1.4 SANCAO DISCIPLINAR BAUIPAS QUANDQRBER INFRACOES SIMNEAS

QUANDGEM SIMULTANEO OUMNESMO MOMENTQIDEG OCORRER A SUSPENSERPULSAO DEWAIDO

MESMO NUMERO DEERERRANT@ESLETAS/GU OUTRPBE CADA EQUIRASANGAO BEOWER PLANAO E

APLICADRELO QUE

1.4.1 PODERAO SER ASSESSRABUBSTITUIRBESSSARIAS PARRREPARIDADE DCEROMDE JOGADORES
EM PISTA QUE EXISTHBIATAMENTE ARRSSINFRACOES ERSTAGCOM RESSALVA DOUSSENOS
PONTOk.4.21.4.BESTERTIGO

1.4.2 QUANDO UMA DAS EQRJIRATIVER NO SEU BANEGDPLENTES JOGABGRIBSTITUTOS DISAS
PARA ASSEGURARBSSIBUICOES NECRSSARRA REPOR IRABR ALUDIDA NOTRANDESTERTIGQ
CADA UMA DAS EQUERS DE CUMPRIRNEA0 DIPOWER PLAQUE LHES CORRESPSENM EFUAR A
SUBSTITUICAO DRAINBRES

1.4.3 QUAND®JA DEPOIS DECORRIR3 SUBSTITUIS®EFERIDAS NO PANADESTERTIGO E COM O JOGO
AINDA INTERROMPHMMADAS EQUIPAS FORGNXAIDA COM N@&WOWER PLAYOR VIRTUDE DE SIOVA
INFRAGOES COMETIPRISOS E®S REPRESENTANTEEJAV) ELES OU NAO (§ MESM(Y)

REPRESENTAKGEQUE FORM) OU IRIfM) SER SANCIONA®DISCIPLINARMENTFEOS ARBITROS
PRINCIPAIS TERAO DE
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a) SANCIONAR A EQUIAS DEFRATERS EM QUESTAO COMHRMWER PLAYDICIONAATENTO AO
DISPOSTO RONTA..3DESTERTIGCE APLICANDEE FOR CASO DISTDSPOSTORGNT@ DESTE
ARTIGO

b)  PROCEDERAANULAGAO DAS SUBBJOES QUE HAVIABDIOSEFETUADRASVA VEZ QUERUANDO DO
REINICIO DO JQSDEQUIPAS TERAGEAMUM NUMERO DISTIEIJOGADQRESIDO EM ATENGAD QU

AEQUIPA QUE FOI EMUDA CORI(DOI$ HPOWER PLADISTINTOS APENAERD TER(TREP
JOGADORES EM PESARBREDES INCLUIDO

A AOUTRA EQUIPA QURFENAS SANCIORGNA (UM #POWER PIATERA (QUATRGIOGADORES EM
PISTAGUARDBREDES INCLUIDO

i

1.5 INFRACOES ADICIONZIBAETIDAS APOS REINDO JOGO POR NBRATOR QUE CUMRRMA SUSPENSAO

TEMPORARIA

S DEPOIS DE REINDEDO JOGQUALQUER JOGADURUBHEBREDESQUE ESTAVA A CURBRIA SUSPENSAO

TEMPORARIA JUNTESAOFICIAL DEJOGG INCORRER EM NCRRABAGRAVEUMUITO GRAMESARBITROS

PRINCIPAIS TERACBBE®URAR OS SEGUWRNDEEDIMENTOS

1.5.1 INTERROMPER O JOGIEDRATO-RATENTO AO DISPOSTRONTA.8D0 ARTIGBP DESTAREGRAS
SANCIONAR O INFRBO®RUIMARTAO VERMELHO DIRETERMINANDO AEXPALSAO DEFINIDIVA
JOGO E O ABANDONBARCO DE SUPLENTES

ARTIG@P-FALTAS MUITO GRANEZS TAS PARA CARTERMELHO
1.8 PRATICAR NOVA INFRBRAVBUMUITO GRAMBEUANDO SE ENCONTRBUMPRIR UMAENSS® TEMPORARIA
DO JOGO E ESTEHABE REINICIADO

1.5.2 SANCIONAR A EQUIRNFERATOR EM QUESTMIUM NOMEDWER PLABTENTO O DISPOSERONTOS
1.2 2DESTERTIGAODESTABEGRAS
1.5.3 REINICIAR O JOGO £EXECUCAO DENRE DIRETGDNTRA A EQUIPINBRATOR

2. SANCOES DISCIPLINARHSCADAS A UMA IPBWQUE ESTAVA AARDGOM APENNSREBIJOGADORES, BUSSARIA

SER OBRIGADA

QUANDO UMA EQUIPAIQBETAVA A JOGARAPENBE REBIOGADORESJARDREDES INCLUIBOU QUE A ISSO IRIA

SER OBRIGABAENTO O DISPOSTEONTA.DESTERTIGO TIVER DE SER NOVEVEANCIONADA PERAOE UMA

OU MAIS INFRACOBEEUOAS RES SEUS REPRESHESTMERAO DE SER ARRERIS PELASBITROBRINCIPAIS OS

SEGUINTES PROCEDDSEN

2.1 HAVENDO UM SUBSTITDIBPONIVEID JOGO PODERA FROESATENTO AO DISPOEIDONTE.3DESTE
ARTIGQSEM QUE HAJA LUGHRIEACAO DE UMONBQWER PLPAEMBORAE EM CONTRAPARTFIDATEMPO
MAXIMO DEFPOWER PLAAQUE CORRESPONBERIPRACAO EM QUESERAHA DE SER @RATDIO AO TEMPO QUE
AINDA FALTE CUMRRIRTIVAMENTE AIMOHPOWER PLATOM QUE A MESMAPBQHAVIA SIDO ANDFRRRENTE
SANCIONADA

2.2 NAO HAVENDO SUBSTIDISPONIVEL JOGO SERA DAFDGEINCLUIDO PEARETROBRINCIPAIBTENTO O
DISPOSTORONTB.2D0 ARTIGHP DESTAREGRAS

ARTIGA 2- EQUIPAS DE HOQUEPEWMINSCOMPOSICAO E ENQUWMBRAO NORMATIVO

3.2 S NO DECORRER DEOG@EM CONSEQUENCIEEBBES OU SANCSESDINARES UMAPBQEICAR EM PISTW |[CO
APENAKDOI$JOGADORESUARDREDES INCLUIPOSARBITRAARINCIPAIS TEM DEENISER O JOGO DEAVE §
DALO POR TERMINATICANDO BOLETIM RIBGO AS CIRCUNSTARCIE DETERMINARAMETISATETALHANGO
DESIGNADAMENTE

3.2.1 & TAL SITUACAO EDERMINAMEZSSENCIALMEREEAS EXPULSOERRIDAS OU PELO ABMWNDNJUSTIFICAD® DE
ALGUNS DOS JOGAPSIREECAO EM QUETADADE ORGANIZADERERMINARA O AAKHREIO DUMPALTA D
COMPARENCAEQUIPA FALTOSSEA DERTA NO JOGO EMMAUES

3.2.2 S TAL SITUACAO CERORER INCIDENTEEMAIS OCORRIDASGIRUE DETERMINARSIES INCAPACITANTES
JOGADORES QUE TWERAABANDONAR PAMHUACAO EM QUENADADE ORGANIZABPORERA OPTAR RELA
REPETICAO DO JOIGCSEU TODO OU RWERAENTO O MOMENTQUEMFOI DEFINITIENME SUSPENSO OE®0
QUESTAO
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2.3.

QUANDO NOS TERMOBISRDSTO RONT(.1DESTE RTIGQSE VERIFICAR O FIRAMMENTO DO JOSO
INFRATORES TERAPREHDE CUMPRIR ACRONDISCIPLINAR QHES CORRESPORBAMQUHERATANDSE DE

UM GUAREREDES OU OUTRO JORADUE ESTAVA EMOXESTE TERA DE ABANDANPISTRENDO DEPOIS
SUBSTITUIDO PORUARGAREDES OU JOGADQERSTU® QUE PODERA IMRICS PROCEDIMERRB8STOS NO
PONT®.1DO RTIGABDESTABEGRAQUANDO FOR NECESSABSTITUIR UMRGHREDES POR UM JOGADOR
DE PISTA

5

5.1

ARTIGA B- ENTRADAS E SAIDABIBAA SJBSTITUICAO DE JOHAES

NORMAS ESPECIFICESNSIDERAR NA SURBTAO DE GUARREDES
Os GUARHEREDES PODEM SERISUES)S NAS MESIMABRICOES QUE ORABITOGADQREHDENDO A SUA BQUIP
OPTAR POR SOLI@TARDOMRBITRARINCIPAIS QUEPROVEITANDO UMPERRUPCAO DO JOSEJAM CONCEDJDO
3 O(PRINTA SEGUNDRYSRA CONCRETAZABBSTITUICAO BEIXRBREDES SUPLENTE

QUANDG POR LESAO OU RAZBSSIPLINARES OUASEOR FORMO DISPOSTO NOTOBWESTE RTIGG FOR
OBRIGATORIA A SUBSHO DO GUAREBES EM PISTA EHOMYER UM GUAREBES SUBSTITUTRDRIGEIOS
ARBITRARINCIPAIS TERACONEEDER (TRES MINUTIPARA QUE UM OUTBADIOR POSSA ASSEGHRAITUAGCRO
COLOCANDO O EQUNPRMESPECIFICO DEFRAO DE GUAREDES

3 ANULACAO DA SANCAHPDRVER PLAYM RESULTADO DCRE@ENTO DE UM GOLO

A EQUIPA QUE JOGMNEERIORIDADE RUBAESOFRER UM FROIDE ASSEGURARRABN IMEDIATA BVIAPDE UM
SEU JOGAD®®R CADA GOLO SBFRIOR UMA EQUIFZNAS PODE SER ANAIADA DAS SANCOESDR/ER PLAY

DESSA EQUIPMAS NUNCA A REEMTRE UM JOGADORSIQARBREDES QUE ESTEJAUBDA@ OU A CUMPRIR U
SUSPENSAO TEMPAQFABRDGO QUAL TERA SEREREJMPRIR A SARGAIPLINAR QUE IGRRESPONDA

3.1

3.2

3.3

AENTRADA EM PISTJOB@DOR SUBSTIPODE OCORRER MESEKNA SEQUENCIA DERE\DIRETO OU DE
UMA GRANDE PENALEDADE TENHA SIDOMSERDA PELA INFRAGAUE ORIGINOHPOWER PLAYD GOLO
SOFRIDO POSSA TERRIDO DE IMEDJAETERMINANDO QERWPA EM QUESTABASSE POR NAO SER
EFETIVAMENTE PUNPERA ALEM PERIODO HEl QECORRE A EXELWEA LIVRE DIRETOD®UGRANDE
PENALIDADE

S OCORRER UM GQALDO/A FAVOR DABEQQUE ESTA A CBMBRRIOWER PLAYAL SITUACAO NADIOA
ALTERACAO DA PUNIRIAQURSPELO QUE A REFHRIDAPA TERA DETIRUAR A JOGEARI O MESMO NUMERO
DE JOGADORES

SEM PREJIZO DO DISPOSTEMRTODO RTIGA.8 DESTAEGRAFUANDO OCORRERILM GBTIDO POR UM
JOGADOR NA SUA RRBRRZZAEM RESULTADO DE BGRO DELIBERADAEENCIONARUANDO A SUA EQUIPA
SEENCONTRAR A JOGARFOWER PLAYO GOLO EM QUESTAMA TERA QUALQBER@E NO TERMO DO
HOWER PLAFM QUESTADJA DURACAO PERBERA INALTERADA

5

5.1

5.2

ARTIGA8MARCACAO E VALIDARERGOLOS

GOLO MARCADO INTENSI®IENTE NA PROBRIAZA
S DE FORMA DELIBERAIMTENCIONAL UBADR DE PISTA QAARGAREDES DECIDIR MARBAROLO NA JUA
PROPRIA BALZ2ARBITRARINCIPAIS TERAORENE O VALIIARBORAE PARA ALEM DISBEVEM DE ASSEGRAR
OS SEGUINTES PROEEDDS

ExIBCAO DR (DOI$ CARTOES VERMELEZBULSANDO DEFAWENTE DO JOGO QUERGADOR RESPONBEME
AUTOGOLQUER AINFATREINADOR PRAUG® NA SUA AUSENCIAEAFORDEM INDICAOREINADOR ADJUNT(
UM DOS DELEGADGS@APITAO DE EQENMPASTA

PENALIZANDO DISCAR_ DA EQUIPA EMASOSPOWER PIAXKTENTOMMSPOSTO NOS PGNIEZDO RTIGAO
DESTAREGRAS
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| 4. EXEMPLA3EALGUMASITUAC OE%EIOGBDOE ORRESPONDENRISCEDIMEN ARB/ TRAIS

JOGO

4.1 PRINCIPIOSUBJACENTES A TOD®EXEMPLOS APRESENS SEGUIDAMENAEAO TECNICA NO REOMDO

ORDENAR O RECOMEBGIDGO EM FUNGCASIDAMCAO QUE HARIGIRADO A SUA IRUERAMETERMINANDO QUA

OC®RIDOS POSTERIOEMEREFERIDA INTEQRUD DE JQGO

EXECUTADA A ACARICEESTIPULADARESRAS DIODGAPARA CADA CASOGBMRETIDEPENDENTEMEREEFRACTOS

RELATIVAMENTE AOBIFLXES APRESENTATBRSCAMENTPONTO4.2A 4.8)NCLUSIVE OSARBITROS TERAO SHMPRE

SE

‘ 4.2 CARTAO AZUL EXIBIDDWIOGADOR QUENSELIITRAVA EM PISTA

4.2.1 OJOGADOR INFRATE®RNEIONADO COMRESISEO DO JOGEHDRIS MINUTHBNTEGRALMENTE CID@BRIUM
CADEIRAUNTO MES/OFICIAL DADGOFINALIZADO ESTE TEMFEISPENSAGOGADOR INFRREGRESSARA AQ
BANCO DE SUPLERTESNDO DISPONPARA REENTRAR N JOG

4.2.2 AEQUIPA DO INFRATGRNCIONADA CONPOWE PLAY - PASSANDO ASSIMGAROCOM MENOS UMDOR EN
PISTA QUE TERA A DURAGXIMM D2 (DOIS MINUTI)BODENDO TERMINAESARISSO SE A B@EARCIONA
CONSENTIR UM GOLO

A
D SEU

A

4.3 CARTAO AZUL EXIBIDOMAJOGADOR QUEMECQITRAVA NO BANEGUPLENSEEQUE JA HAVIA ACUMDIDZ
(DOI$CARTOES AZUIS

4.3.1LOGO APOS A EXIBIGATEARTAO AZUE POR FORCA DA ARNZAO NO JOGBOIREFCARTOES AZUEERA
DE SER IGUALMENBECEYMCARTAO VERMEIAGIOGADOR INFRAUERE SANCIONANDACEXPULSAO DEFIN
DO JOGABANDONANDO DEIABN0 BANCO DEEUIMES

4.3.2 AEQUIPA DO INFRATGRNCIONADA COMPOWER PLAYPASSANDO ASSIMGAROCOM MENOS UM\DOR EN
PISTAATENTO O DISPOSTRONTE.3.QUE SE SEGUBUE TERA A DURAGXOW D2 (DOIS MINUTPSTEMPQ
ESTE QUE CORRESP@EDEARTAO AZUL IMNUWIENTE EXIBIDOPODENDO TERMINABSARISSO SE A EQ
SANCIONADA CONSEMTERLO

4.3.3 COMPETE AO TREINBB@EQUIPA SANCIONBDBAR QUAL O DUDRAQUE TERA DECRASTA PARA QHEOW/ER
PLA¥ SEJA CUMPRIESSE JOGADOR TERA OCUPAR O BANCEUPLEN;HSANDO DISPONRARA REENTRAF
JOGO CASO O SENARER O ENTENDER

IT

A

UIPA

R NO

4.4 (CARTAO AZUL EXIBIDGVAPATINADOR EMRIBIA SEQUENCIA DE PBOOECOM O JOGO AINDFERROMPIDE
EXIBIDO UM CARTABMELHO AO DELEGABEQUIPA DO PATINADMFRATOR

4.4.1 OJOGADOR INFRATERNEIONADO COM NEBBPEDO JOGO 2@ROISVMINUTOSINTEGRALMENTE CIDI@SRNUM
CADEIRAUNTO WESACFICIAL DADGOHNALIZADO ESTE TEMPSUSPENSAOQOGADOR REGRESSAREU BAN
DE SUPLEN;FHESANDO DISPONPARA REENTRAR NID JOG

4.4.2 ODELEGADO DA EQUIPINBERATOR E EXPDESINITIVAMENTEOGQABANDONANDO DE ATEDA ZONA DO BA
DE SUPLENTES

4.4.3 AEQUIPA DO INFRATORNCIONADA 2(DMI$HPOWER PLABISTINTGBASSANDO ASSIMGAROCOM MENOS [0
JOGADORES EM PNFENTO O ESTABEDEEIMBONTOS SEGUINTES

4.4.4 OPRIMEIREPOWER PLAYERA A DURACAOMMEER (DOIS MINUTBODENDO TERMINARSANSSO SE A BQ
SANCIONADA CONSENTERLO

PISTAFAZENDO ENTRAROBO UM DOS SEUDIRES SUPLENTESNIMIHS E INICIAMBSIMD CUMPRIMENTO

EQUIPA SANCIONADSENDIR UM GOLO

4.4.5 OCORRENDO O FINARRIQEIREPOWER PLAY EQUIPA SANCIORASSA A JOGAR ENO#M(UM) JOGADOR E

SEGUNDIPOWER PLAQUE TERA A DURAGROMA DE (QUATRO MINUJFRODENDERMINAR ANTES [MBEID

CO

NCO

OIS

ulpP

M
DO
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4.5 (ARTAO AZUL EXIBIDOVAJOGADOR EM RISYA SEQUENCIA DE PBODBCOM O JOGO AINDPERROMPIPE
EXIBIDO UM NOVO GHRAZUL AO MESMA\IDR

4.5.1 OJOGADOR INFRAT®RNEIONADO COMRESISEO DO JOGGHHRQRATRO MINUJOR (DOIS MINUTIIOR CAD
UM DOS CARTOES AZXIBIDOS QUE SERAO INTEGRAEMEUMPRIDOS NWBEIRAJUNTO MESACFICIAL D(
JOGOFINALIZADO ESTE THMPSUSPENSAGOGADOR INFRATGREESARA AO SEWDEMNSUPLENTFESAND(
DISPONIVEL PARATRRERNNO JOGO

4.5.2 AEQUIPA DO INFRATGRNCIONADA 2(MOI$HPOWER PLABISTINTOSASSANDO ASSIMGAROCOM MEND
(DOI$IOGADORES EM PSYPENTO O ESTABBXENG®NTOS SEGUINTES

4.5.3 OPRIMEIREPOWER PLIAYERA A DURACAOMWABE (DOIS MINUTRBODENDO TERMINARSABISSO SE A AC
SANCIONADA CONSEMTERLO

4.5.4 OCORRENDO O FINARRD®EIREPOWER PLIAY EQUIPA SANCIORABSAJ®GAR COM MEMDS) PATINADOR
PISTAFAZENDO ENTRAFOBO UM DOS SEU JORBPESUPLENTESNIGRS E INICIANSESIMD CUMPRIMENTO)
SEGUNDEPOWER PIAQUE TERA TAMBEVRADAO MAXIMAR [i50IMINUTOSPODENDO TERMINARANISSO
AEQUIPA SANCIONAISENTIR UM GOLO

4.6 (ARTAO AZUL EXIBIDGVBIOGADOR EM RIBIBASEQUENCIA DE PBOOECOM O JOGO AINDPERROMPIPE
EXIBIDO UM CARTAOLAZ OUTRO JOGADODRESMA EQUIPA E ESIRAVA IGUALMENVEESTA

4.6.1 CADA UM DOS JOGADINRRBTORES E SANOI® COM A SUSPENSADGO PA@RDOIS MINUTRR®UE SERAO

INTEGRALMENTE CODI@BRIPOR CADA UM DEEBRY¥AS CADEIRAS COIXSCADNTO MESACFICIAL DAJOGO

HNALIZADO ESTE TENEPSUSPENSAADA UM DOS JOGEBONFRATORES BESRE AO SEU BAEGDRLENTES

FICANDO DISPONRAIRR A SUA REENTRADBGO

=

DUIP

=M
DO
SE

4.6.2 AEQUIPA DOS INFREFFORANCIONADA 2(D0I$ HPOWER PLABISTINTO®ASSANDO ASSIMGAROCOM MENOS

DOIS JOGADORES BVAPATENTOESTABELECIDO NOBIEOBEGUINTES

4.6.3 OPRIMEIREPOWER PLAYERA A DURACAOMMBE (DOIS MINUTRBODENDO TERMINARSANISSO SE A EQUIP

SANCIONADA CONSENTERLO

4.6.4 OCORRENDO O FINARRDIGEIREPOWER PLAY EQUIPA SANCIORABSA A JOGAR END$/(UM) PATINADOR EM

PISTAAFAZENDO ENTRAFOBO UM DOS SEUDIRES SUPLENTESNIMIRS E INICIAMESIMD CUMPRIMENTO
SEGUNDIPOWER PLAQUE TERA TAMBEVRADAO MAXIMA [fiEOIS MINUT)BAENDO TERMINAR ANSSES S
A EQUIPA SANCIORADISENTIR UM GOLO

DO
E

4.7 CARTAO VERMELHO BXABIA UM PATINADOR HESTA NA SEQUENCIA DE PBOOSCOM O JOGO AINDA

INTERROMPIZOEXIBIDO UM CARVEAGMELHO AO MECARMWEEQUIPA DO PADOR INFRATOR

4.7.1 TANTO O JOGADOR TIFREOMO O MECADUWCRIESMA EQUIPACSERACIONADOS CBEXPBLSAO DEFINIDLY,
JOGOABANDONANDO DEIMEB ZONA DO BANGUPEENTES

4.7.2 AEQUIPA DOS INFREFOBANCIONADA 2013 OWER PLAFISTINTOSASSANDO ASSIM ARGIDM MEN
DOIS JOGADORES BWAPATENTO O ESTABEDBEIS PONTOS SEERJINT

4.7.3 COMPETE AO TREINRBORIPAL DA EQEAMCIONADA INDICAR Q JOGADOR, PAMBRA ALEM DO INBRAERA D
SAIR DA PISTA PARAGZEPOWER PYASEJAM CUMPR|ESSE JOGADOR OBUPARNCO DE SUBSENTANDC
DISPONIVEL PARATRRENNO JOGO

4.7.4 OPRIMEIREPOWER PLAYERA A DURACAOMMRE! (QUATRO MINUJISODENDO TERMINARARISSO S
EQUIPA SANCIONABSENDTIR UM GOLO

4.5 OCORRENDO O FINARRIDEIRSPOWER PLAY EQUIPA SANCIORASSA A JOGAR ENO$/(UM PATINADOR
PISTAFAZENDO ENTRAFOBO UM DOS SEU JOREZOSUPLENTESNIERS E INICIANSESIMD CUMPRIMENTO

DS

\>)

E A

=M
DO

SEGUNDIPOWER PLAQUE TERA A BQRO MAXIMADEQUATRO MINUJF®ODENDO TERMINAESARISSO SE A

EQUPA SANCIONADA CONSEM GOLO
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4.8 QARTAO AZUL EXIBID@M PATINADOR EMTBI®UANDO A SUA EQUEBRA A JOGAR COBINASS (TRES
JOGADORES EM RIBOR SE ENCONTRBRMPRIB(DOI$ZPOWER PLAVISTINTOS

QUESTARREVIA
AEQUIPA DO INFRAISIRVA A JOGAR EENAZ(TRERIOGADORES EM FRERSE ENCONTRARIRRIR UMA SANEAO
DOISPOWER PRAXSTINTOSS QUAISIO MOMENTO DA INFZRBEM CAUSIKAVIAIBIDO FIXADOS DA ISEEFORMA
(COMO MERO EXEMPLO
a) OPRIMEIRBPOWER PEAYAVIA SIDO FIXADGEMPO MAXIM@ (EOIS MINUTIEOS QUAIS FALTAAMDA
CUMPRIR (UM MINUJD
b) OSEGUNDEPOWER PLANAVIA SIDO FIXADOEMPO MAXIM@ (FEUATRO MINUJ@®M INICIO NO TER®IO
PRIMEIREPOWER PLA(DU SEJMOMENTO A PARTIRUZQ A EQUIPA SANKIDA PODERA FAZIEBRTRAR EM PIST
(UM JOGADQRASSANDO ASSIRANQEATREGOGADORES EM RISTA

4.8.1 OJOGADOR INFRATSMNEIONADO COMRESISA0 DO JOGE@HDRIS MINUTHBNTEGRALMENTE CDIOBRIUMA

D

CADEIRBUNTO MESAFICIAL DADGOHNALIZADO ESTE TEMRSUSPENSAQMOGADOR INFRREGRESSARA AQ SEU

BANCO DE SUPLERTESNDO DISPENIFARA REENTRARGID i
4.8.2 S NAO HOUVER UMTSUWB® DISPONJ@EIOGO TERA DIDSER POR CONCLEFDOFRBITRARINCIPAISE

ACORDO COM O ESAIRUNPONTE.D0 RTIGA PDESTABEGRANAO SENDO ESSE QAEQUIPA DO INFRATO

FARANETRAR NO JOGO UIBEMFSIOGADOREESTURS DISPON|PEIR FORMA A CORRMMANTEERER
JOGADORES EM FASENTO O DISPOSTRIDNTO SEGUINTE

4.8.3 OSEGUNDIPOWER PL%AX CUMPRIR PELA BQLIPINFRATOR SERAVWADO EMDOIS MINUT]RSOM INICIO NO
TERMO DO PRIMEFRIVER PLAPASSANDO A TEFDURAGAO MAXIMB BEEIS MINUTI)BODENDO NO ENTAN
TERMINAR ANTES BES&EQUIPA SAMTIAICONSENTIR UK. GOL

ro

ARTIGA - EQUIPAS DE HOQUEPEWMINS COMPOSICAO E ENQUMBRADIORMATIVO

3.2 & NO DECORRER DEOGIEM CONSEQUENCIAEBBES OU SANCSESDINARES UMAPRCQEICAR EM PISTA
APENAR (DOI$ JOGADORESGUARDREDES INCLUIB@SARBITROBRINCIPAIS TEEM CEPBNDER O JOGC
IMEDIATO E-DA PORERMINADINDICANDO BOLETIM DIDGO AS CIRCUNSTRARCIE DETERMINARANHCTISA
DETALHANDO DESIGHRRDRE

3.2.5F TAL SITUACAO EDERMINAIESSENCIALMEREEAS EXPULSOERRIDAS OU PELO ABADDNJIUSTIFICAD(

ALGUNS DOS JOGAPSIREECAMEQUE A ENTIDADEARRBDORA DETERMINARV/ERBAMENTO BEMAA DE

COMPARENEIA EQUIPA FALTOSSEBA DERROTA NO BUI®UESTAO

3.2.6 & TAL SITUACAO CEFORBR INCIDENTEEMAIS OCORRIDOSGIRUE DETERMINARSKIEE INCAPACITANOES

JOGADOSEQUE TIVERAM DEIBBNMAR A PISSIAUACAO EM QUENADADE ORGANIZAPORERA OPTAR F
REPETICAO DO JOIGCSEU TODO OUARTIATENTO O MOMENTQUEVFOI DEFINITIMNME SUSPENSO OEND
QUESTAO

CAPITULI

Cco
D DE

D DE

PELA
GO

EQUIPABEHOQUEEMPATINS ‘

ARTIG@2- EQUIPABEHOQUEEMPATINS COMPOSICAENQUADRAMENTO ‘

1. OJOGO DEOQUEI EMATINS BISPUTADO POR HIASPAS BHCINCPJIOGADORESSENDO CADAMADELAS

FORMADA PARUM GUARDREDES & (QUATRQIOGADORES DE PKSSENDO OBRIGATORICENTANTO QUE
COMPOSICAO DAS EQERISTA SEMEBE) GUARDREDES SUPLENTE

1.1 EOBRIGATORIO QUEHAM GUARDREDES NO BANCO [BEENTESTE AO FINAL DO JBRCETO SE O SEU
ABANDONO FOR MOONAIR RAZOES DISBRESEXPULSA@U POR LESAO QUE BEPEDVA DA SUA

PARTICIPACAO NO.JOGO
1.2 CaADA EQUIPA POBBICIONALMENUEILIZAR (QUATRIDOUTROS JOGADORBEEISTESQUE PODEM S
JOGADORES DE P(BT@PCAO MAIS COMMIYIGUAREREDESPOSSIBILITANASIMQUE CADA EQUIPSR

ER
(O]

INSCREVERBIETIM DIDGO UM MAXIMALO(EZ JOGADORHSOS QUAIS PELO BER(EDI$ TEM DE SER

GUARDREDES
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NAS COMPETICOES NMATHBNAIS OETEGORIA DE SENBORESCULINRESERVADOS ASGESBECIONAIS DISEPA
MEMBROS BIRS FEDERATIONNTERNATIONALE [RE_LERSPORTS DISPUTADAS E BUCESSIMOSA EQUIPA
PODE INSCREWESSA COMPETIGMAVAXIMO BEONZEIOGADORESOS QUAIS PELO MENDREPTEM DBER
OBRIGATORIAMENIBARDREDESSEM PREJUIZOAMECADA JQGBER DE SER CUMRRIQUE ESTA ESTABEQENO
NUMERO ANTERIOR

PARA QUE UM JOGQOSEA” INICJARADA EQUIPA TEMMPEESENTAROB PENA DE LHE S¥RRBAD#FALTA DE
COMPARENEIAUM MINIMO CECINCPIOGADORES EM COEBIGRTAS PARA JOGARINDOBRIGATORIAMERTE
(DOI$3GUARDREDESJM EFETIVO E UM.BNPE
3.1 NO ENTAN,®OEQUIPA EM CAUSYERAEM QUALQUER MOMENTOOGEFAZER ENTRAR EM RIS RESTANTES
JOBDORES DESDE QEH/A%DEVIDAMENECRDS NBOLETINIFICIAL DADGO
3.2 S NO DECORRER DIOGKEM CONSEQUENCIAEBBES OU SANCHESEQUIPA FICARISWIA COM APENAS
(DOI$ JOGADORESUARDREDES INCLUIDOSARBITRABRINCIPAIS TEM DPENBSER O JOGO DBIAVIE E
DALO POR TERMINARDICANDO BOLETINDFICIAL DADGO E NRELATORICONFIDENCIAL AYEBITRAGEM AS
CIRCUNSTANCIAS BUERMINARAM TAISBEDETALHANDO DESIGMBRTE
3.2.1 & TAL SITUXT FOI DETERMINASSENCIALMENELAS EXPULSOERRIDAS OU PELO ABMDID
INJUSTIFICADO DBEUNISGDOS JOGADCRESACAO EM QUERDADE ORGANIZADEBRBRMINARA O
AVERBAMENTO DHMATA DE COMPARENEIBQUIPA FALTOSAUA DERROTA NOBRIGOESTAO
3.2.3F TAL SITUACAO CEFOR®R INCIDENTERMAIS OCORRIDOSOSQQUE DETERMINARASDEE
INCAPACITANTES NGSDORES QUE TIVERABANINAR A PISBRAENTIDADE ORGARERAIPODERA
OPTAR PELA REPEDQAOGEO SEU TODO OUARTRATENTO MOMENTO EM QUEEFNITIVAMENTE
SUSPENSO O JOGOESTA0

PORCONSTITUIR UMOLACAMUITO GRAVE DA ETDESPORTIVNENHUMA EQUWAUE TENDO JOGADORES

DISPONIVEIS NO SEN@®D DE SUPLENTASTOS A ENTRAR ENI/PODERA APRESESEARRISTAOM UM NUMERO

DE JOGADORES INRERGDPERMITIDO PREGRAS RDBGQSITUACAO QUE A RERETERMINARAEGSINTES

PROCEDIMENTOS FROFERARBITRARINCIPAIS

4.1 BEFETUAR A IMEDIATERRUPCAO DO JEXEBINDOTARTAO VERMEIAGTREINAD®GRINCIPAQU- NA SUA
FALTA E POR ORDEQUERICIALAO TREINADOR ADJONIT® UM DOS DELEGATA EQUIPA OUARDTEO DE
EQUIPA EM PISTA

4.2 ASSEGURAR O SANHEINANDISCIPLINAR@APA INFRATORAUBMBHAOWER PLATORRESPONDEATENTO
AO DISPOSTO\RUGA ODESTAREGRAS

4.3 EXIGIQUE A EQUIPA INFRATMANTENHA EM RPISTAVERO DE JOGR®ORRMITIDOS PREGRAS BBGQ
OU SEJSE A EQUIPA INFRATIDGAVA COM UMDIOR A MENDBRA DE MANTERSTRIACAO DURANTE O
HOWER PLAY.

4.4 ASSEGURAR A PUNEIAXITJA DA EQUIPRANBRA COM A MARAHEBMVRE DIRETO

AINSCRICAO ROLETINDFICIAL DAOGO E A IDENTIFICAQAS JOGADORER\DE EQUIPANCLUINDO OS GUARDA
REDESE EFETUADA ATRAEEB&IDIEROS DISTINEIOERE (UM A9INOVENTA E NQNECLUSIVEEM UTILIZAGAO
DO NUMER@(ZERQ)- OS QUAIS SAO INSERIBRIGATORIAMENAS CAMISOLASPEIONALMENYES CALGOES DO
EQUIPAMENTO DE JOGO

ARTIG@2- BANCOESUPLENTEREPRESENTANTRASEQUIPANOJOGO

DE ACORDO COM O EBEEEO NONT@.IDO RTIGA3 DAREGULAMENTIECNICO DAHOQUEI EMRATINSCADA
EQUIPA TEM O DIREETMTEGRAEDOZEDOS SEUS REPRESHET ABANCO DOS SUPLENTESIGNADAMENTE
1.1 5(CINCOPIJOGADORES SUPLENTESING NO MINIME(UM) GUARBREDES
1.2 2(DOI3DELEGADOS DA EQUIPA
1.3 1(uM TREINADOR PRINCIPAL
1.4 1(uM TREINADG®JIUNT@U PREPARADOR HiSICO
1.5 1(uM MEDICEPSICOLOGO BISIOLOGISTA
1.6 1(UuM MASSAGISENFERMEIROBSIOTERAPENTA
1.7 1(uM MECANICOU ECONOMO
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2. DURANTE CADA PARTEGELADA UMA DAS EQUIEAM DE OCUPARIO@ROS SUPLENTESSIA COLOCADOP
DA SU2ZONA DEFENS?VAROCANDO DE LUGAREES|I DURANTEERMALO

IAN

3. NO DECORRER DO JWB®S OS ELEMENIOBITEGRAM O BAKNSSUPLENTES DEERIDIPA TERAO BMIREECER

SENTADQSOM EXCECAMIERESREPRESENTANTESMIE EQUIPSENDO UM DELESTREINADOR PRINCHRQUE
PODEM PERMANECEREE/NTO DA TABELERIXR QUE FICA MANYBANCOSMPLENTES RESPETIVO
3.1 CoM EXCEGAO DOS IRESDSUPLENTEBOS OS DEMAISEFEERTANTES DABARQUE ESTEJANRINGCN

O

BOLETIMDFICIAL DHOGO E INTEGREM @®ANDS SUPLENTEH® DE SER PORESOE UMA CREDENCIAL
EMITIDA PECDOMITEORGANIZADOR DA COMRETDENTFICANDO O SEU PORREQUIPA REPRESENTADA

NOME E FUNQACOM FOTOGRAFORESE QUE TEM DE ESDARCADA AO PESCOCO

(B TODAS AS PROVAIOWAISOS REPRESENTANTAES EQUIPASOM DIREITO A PERERER NO BANC(C

RESPETIVA FUNCA@EMFORMIDADE COMAANSCRIGCAO Bm ETIMDFICIAL DHOGQ.

DE

SUPLENTESOM EXCEGAO DOGADOREEM QUE USAMBRIGATORIAMENTEA BRAGADEIRA @GAONDICACAO DA

3.2 BV CASO DE EXTRAYRERDA DA CREDEMMRESENCA DO BERRENTE NO BANSOMENTES RADERA
SER PERMITIDA PERBERARINCIPAIZ MENOS QUEGMISSAORGANIZADORA DA COMRE O AUTORIZE

EXPRESSAMENTE

4 SEMPRE QUE FOR COABAAQUALQUER ANSEM GRAVIDADE BANCO DE SUBERE QUALQUER QUBE®S

ARBITRABRINCIPAGBU OARBITRAUXILIAR DEVEM AGNRRIMA INTERRUPQATDBO PARA SOREMAO DELEGADO

DA EQUIPA EM QUESUER\SSEGURE AAWETORRECAO DIAGKD

5 & FOR CONSTATAD/SIMAGAO BRAVE INFRACBISCIPLINABOM ORIGEM NO BANMCEUPLENTES D&E.QUER

UMA DAS EQU|RSBRBITRARINCIPAIS DEVEM PRER COMO O ESTIRMARTIGR3 DESTAREGRAS

ARTIG@3- FALTAS PRATICADASAHXRPISTA
2 PUNICAO DAS FALTASTREADAS FORA DARIS
2.1 PUNICAO DO INFRATIRNTIFICADO PELOBIAROSRINCIPAISE) PELO ARBITRO WARI

VERMELH@UMPRINDO A SANQRBESPONDEREESALVANDO O STEPRO PONTO SEGUINT
2.1.2 CoM RESBVA DO DISPOST®.N@O ARTIG28 DESTAREGRASQUANDO FOR EXIBIIOARTAO AZWBD TREINAD

DISPOSTOANTIGA.Q DESTAEGRAS
2.1.3 A0S OUTROS REPRESHS$TRA EQUIPELEGADQEREINADOR ADJUNUGPREPARADOR FISMEDIC@UPSICOLOG

EXPULSOS DO BANEGWURLENTES

2.2 PUNICAO DE INFRATOR NFENTIFICADO PEARBITROS PRINCIFEANS PELO ARBITRO KARI

SUSPENSAO

CARTAO VERME|EXPULSANDMEFINITIVAMENTEIED EO BANCO DOS SUBKEN
2.2.3 & O TREINADOR PRANCA TIVER SIFVES®M DOARBITRARINCIPAIS TEM DEIEXIMARTAO VERMEIAOM DO
DELEGADOS DA EGIMM AUSENCIA DESTEARTAO AZBO CAPITAO EM PISTA

2.3 PUNICAO DA EQUIPARNIOR
2.3.1 SANCAO DISCIPLINAR TERMOS DE SANGEIPDINAR EQUIPA E PUNIDMIPOWER PLAYATENTO O DISPOST]
ARTIGA.Q DESTAREGRAS

COM O JOGO PARAMMEMAO HA LUGBRNEAO TECNICA

2.1.1 A0S JOGADORES ERINADOR PRINCIPEXIEIDEM FUNCAO DA GR®EDA FALTMCARTAO AZOU UMCARTAQ

PRINCIPAL DUMA EQEBTE NAO E SUSPEOSIOGMAS A SUA EQUIBANTIONADA CGBRIWER PLAXTENTO AO

OU FISIOLOGISMASSAGISTA OU ENFERO E MECANICCEGONOMEE SEMPRE EXIBIARIAO VERME|EENDO

2.2.1 NA PRIMEIRA INFRAGR® IDENTIFICADAXIBIDO WARTAO AZBOD TREINADOR PRINGIPM QUE HAJA LUGSBA

2.2.2 QUANDO FOR EXIBIDERTEIRO CARTAQLAZUTREINADOR PRANGER RESULTADO DAMIAILACAO DE CART@ESSA
JA EXIBIDOS ANTERIERTESEJM OU NAO INFRACOBENIDCAS UM DOSRBITRARINCIPAIS TEM DEEXEIR UM

OR

O NO

2.3.2 SANCAO TECNIEM TEROS DE SANCAO TEGNEQUIPA E PUNIDOK OMIVRE DIRETEXCETO SENRRACAO OCORRER
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6. PERDE O DIREITO DEGRARABANCO DE SUPLENQBBLQUER JOGADOREBHESENTANTE BQUAPA A QUEM

TENHA SIDO EXIBMMOARTAO VERME|ECONSEQUENTEMENTE SO PELARBITROBRINCIPAIS

6.1 (s JOGADORES A QEEMATSIDO EXIBIDGARTAO AZUSENDO SUSPENSOOD®Q TEM DE OCUPAR
TEMPORARIAMENVE DAS CADEIRASCADAS ENTRE QCBBES SUPLENTHYESAFICIAL DEDGO

6.2. QUANDGOCONTRARIANDO AENIREPRESSAS ARESTRAARINCIPAISCE) DARBITROUXILIARSE VERIFICAR A
PRESENGA $EANCO DE SUPLENDESQUALQUER ELEGIENJE POR TER SIDO EXPUDS POR QUALQUER
OUTRO MOTIVEAO ESTEIEVIDAMENTE HABDOTPARA O EFEDBARBITRARRINCIAS DEVEM SOLICITAR A
INTERVENCAO DA FPRQGIANO CASO DESE RECUSAR A ABANMB® ZONA RESERV)PARA GARANTIR
QUE AS SUIESTERMINAGOES SEJMMRIDAS

7. PARA ALEM DOS JOGSDGSRPLENTES DE E@DFPAAQUANDO DUMA SUBKEAOAPENAS KEDICO /BU O
MASSAGISPODEMENTRAR EM PDIEPOIS DE EXPRESSAMBUTORIZADOSHOROARBITROBRINCIPAISPARA
PRESTAR ASSISTENGIAOU MAIS JOGESRIRSMO NA EVENTWREIDE TEREM SIBPOIEOSENSEQUENTEMENTE
EXCLUIDOS DO BANGORLENTES
7.1 S A ENTRADA EM PISTMEDICGOE) DO MASSAGISTRREFOSEM A PREVIBRAZACAO DE UMABBSTROS
PRINCIPAISSTES DEVEDMOESTARERBALMENTE) INFRATEES DEPOIS DE PRESPABBSISTENCIAHAO
JOGAD@ES LESIONALSD

7.2 S HDUVER REINCIDENCINFRACAO REFERIBAONTE. JANTERIQR/M DOSRBITRAARINCIPAIS DEVE RXIBI
CARTAO VERMELAQS INFRATEES, EXPULSANDS DO BANCO DOSERUESDEPOIS DE PRESTADA
ASSISTENCIA AODOFGEASIONADO

ARTIG@3- ACACE INTERVENCATSGUARDREDESIOJOGO

1. TAL COMO OS DEMMSSDORES GUAREREDES DEVE APSRAROS SEUS PASHENEFICIANDO EMBORS APENAS
ENQUANTO PERMANBXARSUA AREA DE GEEARENALIDADEDE DIREITOS ESPEMAI DEFESA DA QUKX/B
CONFORME ESTABELBEB@ODAMENTE
1.1 Na TENTATIVA DE DEEENUM REMATE OBVDEAR QUE A SUAPBQEOFRA UM GOLGUAREREDES PODE
AJOELHASE SENTASE DEITASE OU RASTERMDENDO DETER A BOIM QUALQUER PBETEEU CORPO
MESMO QUE EMT@ON TEMPORARIAMENTA PISTA

1.2 DEPOIS DO GUARBERES EFETUAR ASBHPE SUA BALIZE DEVANTSE E COLOENRSOBRE OS SEWSPAT
EMBORA POSSA MANTERS JOELHOS BRSINO SQERCETO QUANDO RERWETADO UMRE DIRETQU
UMAGRANDEENALIDADEONTRA A SUA EQATEATO O ESTABEOBGPONTBARTIGRIDESTABEGRAS

ART29- LIVRE DIRETO E GRARENALIDADE

3. NORMASGERAIS RELATIVAS ACARDAREDESNA DEFESA DE UMRHVDIRETO OU DE UBRANDE
PENALIDADE

3.1 PRESEN@BRIGATORIA DE UMRRMREDES NA DEFESAAAZR
QUANDO UMA EQUIPAFEDRDA TECNICAMENINME A MARCACAONDEIMRE DIRETOU DEJMA GRANDE
PENALIDADE SEMPRE OBRIGARGIRESENCA DUMBAREDES NA DEFESAIDZABDA EQUIPAANPRA

3.1.1 & O GUARBREDES TIVER SIDGTSUEDO POR UM DOBADE PISPAEXECUCAO IDZRE DIRETOU DA
GRANDE PENALIDSOEPODE SER EFEIMEIAS DE ASSEGURSDBSTITUICAQIDGMDOR DE PISRAURD
GUARBREDES DEVIDAMENTRINO KBOLETINDFIGAL DAOGO

3.1.2 S-POR MOTIVO DE SANDQISCIPLINAR OUAGENAO HOUVER GUAREDES DISPONIWEUA SUBSTITUICAO
TEM DE SER ASSEGUF® UM JOGADORIIEDE ACORDO COM ABICOES ESTABELEGIBRTIGAB
5.IDESTABREGRAS

(ARTIGALB5.1- G5 ARBITROBRINCIPAIS TERAO DEICEDER (TRES MINUTOSARA QUE UM JOGADBR
PISTA POSSA ASSERSURSUBSTITUICAO GMARDREDESCOLOCANDO O EQUERAM® ESPECIFICO |DE

PROTEGCAO DE GUAREPES.

3.2. RESTRICOES A MOVIMEND DAJBRD/AREDES NA DEFESA DVRE DIRETO E DAKIBE PENALIDADE
AQUANDO DA MARCAQMAGERANDE PENALIDARE DE UMVRE DIRETCONTRA A SUA EQUIBHARPA
REDES ESTA OBRISADO
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3.2.1 ESTAR APOIADO NCGSRXJINSOM OS EIXOS DIRWEERAVOES OU RODASPBUSIECOLOCADOS SOBRE A
LINHA DE GOLO

3.2.2 MANTER @STICK ENCOSTADO AOS POTBNINUMA POSICAO HORKIO E PARALELANAALIDE BALIZA
GARANTINDO AINDA QUE

3.2.3 AMAO QUE AGARRARTGCKNAO ESTA APOIAMBANZA OU NA RISTA

3.2.4 AM/O QUE FICA LIVRATERSE MANTER RABICAO ESTABEM QUALQUER CONTAM A BALIZA QW &0
PISTA

3.2.5 NAO EFETUAR QUALMIERMENTO PARA MIFFEM SUA BALAMES DE A BOLASIER IMPACTADA|OU
MOVIMENTADA PEL@DOR QUE FOR ENGARREDA EXECAO DOVRE DIRETOU DASRANDE PENALIDADE

1.3.S O GUARREDES DEIXAR CSURAMASCARA E RESENDER UM REMBUA BALIMAO HA LUGAR A NBRC
DE QUALQUER FADEXENDO &8BITRARRINCIPAIS APLICAREA DA VANTAGEHE SO DEPGISE FOR CASO
DISSGINTERROMPER O PB&A RECOLOCACAAIARA DO GUAREDES

1.4 QUANDO O GUAREMES EFETUAR UNER\NENCAO CORREAA EALTOSA NA BHFESUA BALIZ&@GANDO OU
IMPACTANDO A BAUBE ACABA POR IRFER DIRETAMENTBAIZA ADVERSARSEM SER JOGADAENMUSER
TOCADA POR QUALQMERO JOGADOR EWAPISONSEGUINDO ASSIEROBM GOLO PARMAEQUIPESTA
SITUAGAO TERA SEMPRER VALIDAD®SARBITRARINCIPAISTENTO AO DISPASPONTA.2.40 RTIGO
18DEBTAREGRAS

ARTIGA 8- MARCACAOMALIDACAO DE UM GOLO

1.2.4 UM GOLO OBTIDO PHISRGREDES QUE EFETUAINNERVENCAO CORREIAZO FALTOSA DMABNLIZA
IMPACTANDO OU JOGANEOLQUE ACABA POR TRAR DIRETAMENEBANEZA ADVERSAENSER JOGADA
OU TOCADA POR QUER_QUTRO JOGADGHRSEN

NA SUA AREA DE BADIGAJAREREDES NAO P@EEFORMA INTENQOMREDIR QUE A BSEM JOGADAO LHE
SENDO PERMITIDO
a) AGARRAR OU PRENDER.A COMIMAQS);

b) DEITARSE ENCIMA DA BOLA

C) PRENDER A BOLA ENSREUAS PERNAS EIARAS

d) EFETUAR MOVIMENTOSEMIR E FECHAR BRNAS PARA IMPEDIQEE A BOLA SEJAATDG

e) UTILIZAR @STICRPARA PRENDER A EZIMTRA OS SEUSNSADU CANELEIRAS

f)  UTILIZAR @STCK PARA TRANSPORTBBLA E IMOBILHZA ENTRE AS SUASIRERE CANELEIRAS

S OCORRER QUALQMBRDESTAS INFRA@INSéBBITRdQ?INCIPAIS TEM DERRDMPER O JOGGIEMA3R UMA
GRANDE PENALIDADRTRA A EQUIPAPBRGREDES INFRABER QUEEJA EXERCIDA QUER.AQAO DISCIPLINAR

QUANDO O GUAREMES TEM O SEUCCORPALMENTE FORSAAAREA DE GRRENELIDAINAO PODERA UTILIZAR

INTENCIONALMENTE SEUS INSTRUNMERBPECIFICOS DETERE@ESTANDO POR ISSEBITELAS SEGUINTES

PENALIZACOES

3.1 & O GUARPEDES JOGAR A,BUTENCIONALMEITEM AS LUVAS OCANELEIRAS DE PROTEQOGO SERA
IMEDIATAMENTE INJERO POR UM BRBITROBRINCIPAIQUE EXIBIRA @MRTAO AZWO INFRATOR
ASSEGURANDO DESGISVEOESREFPONDENFEENTO O DISPOSPONT@DO RTIGRBDAREGRASOGO

3.2 & O GUARRAEDES JOGAR A BOMAGESTICK DE FORMA IRREGUINR SE DE FORMA N{BNAL A BOLA
EMBATER NAS SUASASUM CANELEIRAPRETECACUM DOARBITROBRINCIPABEVE ASSINALSE NAO
HOUVER LUGAR A ARCAD DA EI DA VANTAGEMUMLIVRE INDIRETGDNTRA A EQUIPANBRATQREM QUE
HAJA LUGAR A QUAR@QEO DISCIPLINAR
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ARTIG@6- FALTAS GRAVERLTAS PARA CARSAQ

2. SALVAGUARDANDO GDSTEP NP®NTOSE 7 DO RTIGAR2 DESTABEGRASASFALTAS GRAVEBE FOREM
COMETIDAS PELOSERERRANTES DAS ARUIPDGADORES DE RISUWARDREDESDELEGADQSQUIP
TECNICA E SEUS ABWRES SERAO SANCIONADZASRDAA SEGUINTE

2.1 SANCAO DISCIPLINARNFRATOR J

2.1.1 S O INFRATOR FORQ®ADOR DE PISTGUMRDREDES UM DARBITRABRINCIPAIS TEM DEEHEIR UM
CARTAO AZUMPLICANDO PARARARORE COM RESSALVAISPOSTO NO PORIICHESTERTIGG UMA
SUSPENSAO TEMPAFARDGO PELO PEFIED (DOIS MINUTDS

2.1.2 § O INFRATOR FOREINADOR PRINCIRAEQNIPAM DOARBITRARINCIPAIS TEM DEEMMEIR UBARTAD
AZUL. TENDO EM ATENCAONDIGEHAVERA LUGARSREBISAO TEMPORABRTREINADOR PRINGIRAS A SUA
EQUIPA E SANCIORADNAUNM GWERLAY CORRESPONDENTE

2.1.3 TRATANBSE DOERCEIRO CARBPXDIQUE POR ACUMULAEERIBIDO A UM ImMBADE PISTA OUUXRGA
REDES OU AO TRERIRRIICIPAL UMARBSTRARINCIPAIS TERA IRENLE DE EXIBIRCURTAO VERMEILHO
AO INFRAT,GXPULSBIO DEFINITIVAMENTEIBD E OBRIGARNDOABANDONAR OMBBNS SUPLENTES

2.1.4 TRATANBSE DOERCEIRO CARTAO AQUE POR ACUMULACA@EXIBIDO AO TRENRABRINCIPAL UM
JOGADOR DE PISTA OM GUARBEDES/M DOSRBITROBRINCIPAIS TERA TMMEE XIBIR UNMARTAD
VERMELH®O INFRAT,GRXPULSANDODEFINITIVAMENTEIDGO OBRIGAND®@ ABANDONAR O (BAMC
SUPLENTES

2.2 SANCIONAMENTO DA BE@WDIO INFRATOR
2.2.1 AEQUIPA DO INFRATGEMPRE SANCIONSTAPLINARMENTE UNMROWER PLIAYXMTENTO O DISPOSTO NO
ARTIGA.OQ DESTAREGRAS
2.2.2 RESSALVANDO O DISRI3B NUMERO SEGWNEEUIPA INFRATESEMPREANCIONADA TECNINFRTOM A
MARCACAO DELUNRE DIRETOU DUMBRANDE PENALIDAENE FUNCAO DO LOGIBEJIVER SIDO COMET
AFALTA
2.2.3 & AFALTA GRAVEOI COMETIDA QUABDIOGO ESTAVA IIONERRG SEJA DURANTE O RV QSEJA
DURANTE UMA INTERRIPDO JOSAO HA LUGAR A QUER GANCAO TECMIE®DIPA DO INFRATOR

4. FALTASCOMETIDAS PELO GMYEDES FORA DA SUBAAR GRANDE PENALBAD

QUANDO A BOLA SE NERRYOATRAS SUA BALIZA CEAARE GRANDE PENBEIPODEM OCORREM BACOMETIDAS
PELOS GUARREDE®BRIGANDO ARBITRARINCIPAIS A INTERERND JOGO DE IMEDEASANCIONAR FPE@OD
GUARDRBEINFRATOR DA SEGBIDHHEA

4.1

4.2

4.3

4.4

ASSINALAR URMMATA TECNICPEM EXERCER ACGGQMINARSSEGURANDO A EXECID CORRESPONDENTE
LIVRE INDIRET@ NCANTO INFERIORAREADE PENALIDADE MARDRIMO DO LOCAL BATA- QUANDO O
GUARBREDES JOGAR A BRRBULARMENTE CC$TICK SEM QUE ESTEJAUEXZAMENTE APOIATSOSEUS
PATINMANTENDO UM OU SNIBQJOELHOS APSINOGOLO

ASSINALAR UMFALTA DE EQUIPREM EXERCER ACATIFARINAR ASSEGURANDO A MARTADO
CORRESPONDENTE LUNRRETO NO CANVEERIOR DA AREAGRANDE PENALIDABESMPROXIMO DO LOCAL
DA FALTASEMPRE QUE O GURRDAS EM QUESTAREGRICOM O $EUCK .

a) O£STICKDO JOGADOR ADVERSAR

b) AZONA DOS PATI®B BAS CANELE SRS PROVOCAR QSEBA NA PISTA EJSER IENCIA

ASSINALAR UMRE DIRETFDEPOIS DE EXIBIRCARTAO AZUL AO GBAHDES INFRATCSEMPRE QUE ESTE
GOLPEAR COM QfSEICKUM JOGADOR ADVERSIARZONA DOS BAAON DAS CANELEMRS/OCANDO A SUA
QUEDA NA PISTA

ASSINALAR UMRE DIREFDEPOIS DE EXIBIRCARTAO VERMELHO WERGAREDES INFRATCSEMPRE QUE
ESTE GOLPEAR C@U3BCKUM JOGADOR ADVERS&REDINBIDNUMA ZONA DESERDYBO SEU CORPO
(PERNABRACQ$RONCETC).
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CAPITULLY

SITUACOESPECIFICA¥)OJOGO

ARTIG@4- INICIOE REINICIADOJOGG GOLPBESAIDA

1. BV TODAS AS SITUAQUESO COMECA BABA APITO DE USARBITRARINCIPAISENDO O SINAL SOROR
CROGMETRISTA MERAMERTEATIVO

NO INICIO DE CADA DA PARTES DO JEEDIERE QUE UM GBUIA ASSINALADBOLA E COLOCADKARCA DO

GOLPE DE SAJIMSCRITA NO CIRGENTRASENDO GOLPE DE SAIDBRRESPONDENTEJEXBEAPOS O APITO DE

UM DOBRBITRERINCIPAIBELA EQUIPA QUE BEIR ENCARRE@MERIGNADAMENTE

2.1 NO INiCIO DRRIMEIRA PARTED JOG®ELA EQUIPA QUE FERGNADA POR SQRTEMPETINDO A OUTRA
EQUIPA EXECUTGRIPE DE SAIRO REINICIO DO XSEGUNDA PARTE

2.2 DePOIS DA VALIDAGAOMDGOLRESSALVANDO O STEPRRPONTA.42.5D0 RTIGE DESTAREGRAS

ARTIG®- DESEMPATE DO JOBROCEDIMENTOS A QUBFSAR
1.4 OPROLONGAMENTO GO JERMINARA NO NGMEM QUEA DAS EQUIPASSIGBNVIARCAR UM GEEINDO ESTA
IMEDIATAMENTE DEARARENCEDAIRAVENDO UM BRBITRARINCIPAIS APITAR BPARIFIRMAR A SURABAO E
PARA DAR O JOGEPNRLUIDEENDO DISPENSADXEBUCAO GOLPE DE SAIDBRRESPONDENTE
25 NAO E NECESSARIQERET EXECUCAOGDINPE DE SAIPARA QUEARBITRARINCIPAIS PROCEDAMIRACAO DE
QUALQUER GOLO QUECHH DO DURANMARCACAO DAS SERIGRANDES PENAESRERA DESEMPATEED

NA EXECUCAO®@LPE DE SAJD@DOS 0OS JOGADORESMERMANECER NWEWARISTA E APRXBSI$DELESO
JOGADOR EXECUTANIE §EU COLEGA DEIE® PODERAO PERMANBENERRO DO SEMICIRCENTRAL DA SUA MEI
PISTA
3.1 APOS O APITO DE USARBITRORINCIPAIS BOLA ESTA EGQJIPODENDO QUALQUERDOR INCLUSIVE OS
ADVERSARMICAR OU JOGARA SO0 EXECUTANESITAR OU DEMOBB&AA
3.2 NA EXECUCAOGmM PE DE SAJBBOLA PODE SERABN
a) NA DIREGCAO DA MEAPCONTRARIA
b) ATRASADA PARA A FREIER PISTA DOADIR EXECUTARPEAO ESTA EM BURAAQUIPA DISFOE D
5 °(CINCO SEGUNDBSRA PASSAR A BARA A MEIA PISTMTRARIDEVENDO UM DERBITROS
PRINCIPAIS PROCEBIEFORIFORMIDADE COIBROSND PONTDI4DOARTIGE DESTAREGRAS

ARTIG®- ZONAS DE JOEDEFINICAO DE JOGOSPAS E DE ANTI JOGO

1.1.4. SMPRE QUE SEJA HXGEDTEMPO DE PDSSOLA NA SUANA DEFENSHVBADA EQUIPA E SEMPR
SANCIONADA COM.IVRE INDIRET®INDA QUENTES DE ESGOTALCEMEO EM CAUSBOLA SEPA
ENVIADA OU COLOGAIPARTE SUPERIGIR BARTE TRASEARADZA

S 0 JOGADOR ENCARREDA EXECUCAGOIPE DE SAIDECIDIRAPOS O APITO DIPOSRBITRARINCIPAIS
REMATAR DIRETAMEBZAEIZADVERSARIA E DAILRER UM GOISEM QUE A BOLA TESHDOTOCADA OU JOGADA
POR QUALQUER OUTBGADORO GOLO NAO SERADABOI PELEBBITROSUE RECOMECARAOGD LOM A
MARCACAO DEGOILPE DUPNDM DOS CANTORIDRES DA AREAGRANDE PENMXDEDA BALIZA POR ONDE
BOLA HAVIA ENTRADO

ARTIGQ5- DESCONTOETEMP® + f ORM 2 )

EM CADA UMA DAS NPRIREES DO TEMPGIAIOBE UM JQGADA EQUIPA PORESR (UM PERIODO DESCONTO

DE TEMPOHME OUT £LOM A DURAGCAO MAREY (UM MINUTIO

1.1 AEQUIPA QUE NAOCSDAR UM DESCONTIERE® THMEOUT NQ DECORRER NAEFRIMPARTE DO J@GD N
PODE SOLICIPABOI3DESCONTOS DE TEMBEGUNDA PARTE

1.2 NO PROLONGAMENTO/DI®OGO NAO PODEMGEREDIDOS DESC@NETTEMPOTHMEOUT A QUALQUER DAS
EQUIPABIESMO QUE ESTAS® NERHAM SOLICIDAIRANTE O TEMP®INIOBE JOGO
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ODESCONTO DE TEMBREOUT DEVE SER SOLICIPAIROUM DOELEGADOS DA EQUUAT O DMESAOFICIAL DE

JOGQCOMPETINDO ARBITRAUXILIAR AQUANDO DA PRIMENZERRUPCAO DO JD@TENTO ARDNT@DESTE

ARTIGGASSEGURAR OS SEESROCEDIMENTOS

2.1 INFORMAR ABBITRGRINCIPAISQUIPAS E PUBLIRICGERAL SOBRE (DPEMPRESENTATMLOCANDO UMA
BANDEIRAU OUTRA SINALIZAESRECIFIGNO CANTO SUPERAMMESYOFICIAL DEDGO QUE ESTA MAISIFR
DO BANCO SEPLENTES DA E@MRRUESTAO

2.2 AVISAR GRBITRARINCIPAIATRAVES DE UM SISGNORO OU AP{PARA CONCEDER $@@NTO DE TEMPO
( MMEOU? INDICANDO QUALERNEPAS O SOLICITOU

2.3 ASSEGURAR O CONTIRORDORAGCAO DO DE®CDE TEMPGHMEOU? EMITINDO NOVO SHONORO @BITO
NO MOMENTO DO SBUCTE

2.4 ASSEGURAR O REGHB®. ETINDFICIAL DEOGO DOS DESCONTIEMPE CONCEDIDDDA UMA DAS EQUIPAS

QUALQUER DESCONTREMEO SO PODE SEERIIDMEPOIS DE AEBITRAZRINCIPAIS O CONREMAPERANTE A

MESACFICIAL DEHOGQATRAVES DO APIBINALETICA ESPECAFIE SUA AUTORIZAGRA R INTERRUPCAOGE

3.1 QUANDONO MOMENTO EM QRPEmDO DE DESCONTDHMPO IA SERNCEDIDOSE VERIFICAR A EXISA DE
UM OU MAIS JOGADEESNADOS NA RISARBITRAZRINCIPAIS SO DEVEMRIZAR O INICIGGMTAGEM DO
DESCONTO DE TEMPOIBIE TERMINABSSASTENCIA E UMAENETIVADA A SBI®ARISTA DO JOGAMOR
JOGAIRES LESIONADOS

3.2 ODESCONTO DE TEERASEMPRE AVERBAMWWE QUE O SOLWGMESK QUE ESTA VENHRESENDIR DELE
JA DEPOIS BESAFICIAL DEOGO TER DADO |N|z?\|0m@éRB|TRcF$e|NC|PA|s DO PEBMMQUESTAO

3.3 QUANDO A EQUIPA SDIHCITA O DESCOETTEMPRRESCINDIR DE BPR&RE DO TEMPO GPRREENTES
ARBITROS PRINCIFAIEM ORDENAR OHAWIE O REINICIQOGBEM ESPERAR PHRAD BIO MESMO

DURANTE O DESCONTENIEODS JOGADORES DE E@DIPA PODEM REENIUNTO DO SEU BRECEUPLENTES

PODENDO AMBAS APARWFAZER QUAL@IERSTITUICAO DE DORBSMAS SEM QUE QUAR QDETRO SEU

REPREENTANTE POSSARENARASTA

4.1 Os ARBITRORINCIPAIS MANTERBOLA EM SEU PODEBLDCASE NO MEIO DA PBEAORMA A PODEREM
OBSERVAR E CONTRSLIWFGADORES EEMERTOS BBANCAPAS EQUIRAS

4.2 ND FINAL DO DESC@ETCEMPOM DOARBITRAZRINCIPAIS TERA MERRR O RECOMECQIOGATRAVES DE
APITQEXCETO QUANDO RI®BEI DO JOGO TDMERERFETUADO COM A MART DE UWWRE DIRETQU COM A
MARCACAO DE GRANDE PENALIDADE

ARTIG@6- ENTRADASSAIDA®APISTA SUBSTITUICAE JOGADORES

(s JOGADORES DE BRDWA INCLUINDO O GUARREAESENTRAM E SAEM SPAFRELA PORTAEXTETIUNTO AO
SEU BANCO DE SUPEBEBIGNADAMENTE QAKX EFETIVACAQARBIMSTITUICAO

ENTRADAS OU SAIDASISPA SALTANDO BAGAO
2.1 S UM GUARREDES OU JOGADORISTALEVADO PELA ACAGR@PRIO JOGAIR PARA FORA BRAPI
QUALQUER UM BREITRARINCIPAIS PODE AUABRYUE AQUELEESAVEDACAO PARREESAR AO JOGO
2.2 NENHUM GUARBEDES OU JOGADORSIA PODERA SAPDRRCIMA DA VEDSEADAUTORIZACAOAREEV
ESPECIFICA DE UMARBE RARINCIPAIBELO QUE QUANDGRRER ESTA INFRAQAOOARBITROS TERA DE
ASSEGURAR 0OS SESWRDCEDIMENTOS
2.2.1 TRATANBSE DA PRIMEIRA IBBACOMETIDA PORDOS!I JOGADORES EMAGAUOGO NAO SERA
INTERROMP|DEVENDO UM BEBITRARINCIPAIS ASFEERAQUANDO DA PRIMENRARRUPCAO DE
JOGBOS PROCEDIMENT@S8HEHSTIDOSRENTA. DO RTIGRS DESTAEGRAS

ARTIG@5- INFRACOES LEVES HESIDE EQUIPA
2.2 SENDO A PRIMEIRAQVEZO INFRATOR (ORIBALQUER UMANRBACOES REFERIRONTO ANTER|OR

UM DOARBITRAARINCIPAIS DEVE ASSEGS SEGUINTESEPRIENTOS
2.2.1 ASSEGURARDMOESTACAO VEREAINFRATGEM OUTRAS CONSIBARPARA ELE G4 BAA EQULPA
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2.2.2 § QUALQUER GUAREDES OU JOGADGEABBIA FOREM REINTIDEESTA INFRAQAMOARBITROS
PRINCIPAIS DEVE IRDERER O JOGO OBAVBASSEGURANDO DEROPROCEDIMENTARIDES NO
PONT@.30 RTIG@S DESTAS

ARTIG@5- INFRACOES LEVES HESIDE EQUIPA
2.3 & OCORRER A REINCIBENA INFRACAERER NEONT®.1.IDESTE RTIGQ(JOGADOR QUE SALTA A
VEDAGAWM DOARBITRARINCIPAIS TERA IHFEKMARTAO AZBD JOGADOR INFRAMTRRCAND®ARA
O INFRATORFPRARA A SUA EQUIRS SANCOES ADIG@MSNIABELECIDABOWT @ DO RTIGA26 DESTAS
REGRAS

2.3 & UM JOGADOR SM VMERACAO PARA RENARRISTEFETUANDO UNBABSTITUICAO IRREGIJINCORRE NUMA
FALTA GRAMBUE OARBITRARINCIPAIS TERAGANBISNARATENTO O DISPOSPONTGDESTERTIGO

3  SUBSTITUICAO OBRIGAARO
3.1 RESSALVANDO A SITQAQE NAO HAVER SIUBSDS DISPONIVEISALQUER GUARBEBES OU JOGADOR QUE
TENHA DE SER ABSIEM PISTEM DE SEBRIGATORIAMESITESTITUIDMESMQUE JA SE ENCONMIRDES
CONDICOES FiSICRS PROSSEGUIR N JOG
3.2 RESSALVANDO O DISPOET1.3DO RTIGOL3 DESTARREGRASSEMPRE QUE SE NERIFA AVARIA OU
DANIFICACAO DO EAMERTO DO GUAREBES EM P|SIMDOBRBITRARINCIPAIS DEVE IRDERER O JOGO
DE IMEDIATO E ASSBERWA SUA IMEDINBSBTUICAO PELARGAREDES SUPLERKREETO NO CASOADE N
HAVER GUAREEDES SUPLENTE WINIEIO
3.2.1 NAO E OBRIGATORUBATSTUICAO DO GMRRDES QUANBPRCBITANDO UMA INTEGROM®O JOGO
ESTE SOLICITAR MOSARBITROBRINCIPAIS QUE O RIZEOA DESLOSERBREVEMENTE JDRTSEU
BANCO DE SUPLENVESIRIPAR A VISEIREARACETPARA AJUSTAR ASBBS\DAS CANELBIBAE
OUTRA PECA DO SHIPEBNTO DE PROTECAO
3.2.2 ENQUANTO DECORRHFES®ONTO DE THMBRIIE OUT QU SE ESTIVER RABERTADA ASSISYENCI
PISTAA UM JOGADOR LERSIOM LIMPEZA DBEIRASOU O AJUSTE@OPAMENTO DO GMRRDES NAO
CARECE DE AUTORIZRREVIA DAFRBITRARINCIPAIS

ARTIGA 3- ACAO E INTERVENCAS® G@AREREDES NO JOGO

1.3 & O GUARBEDES DEIXAR CAIBAAMASCARA E AEFENDER UM REMASIEABALIZWMO HA LUGAR A
MARCAGCAO DE QUALRALERDEVENDO ASBITRARRINCIPAIS APLICAREADA VANTAGENSO DEPOEE
FOR CASO DISBOTERROMPER O JAR®RECOLQAE0 DA MASCARAJBRIREDES

3.3 RESSALVAND®BIPOSTO NO POBIROPESTERTIGOSEMPRE QUE O GURRDES EM PISTARBEIRIAO SEU
BANCO DE SUPLENWES IRMPAR A VISEDRAPOR QUALQUER OWIITIVESEM PEDIR AUTORIZAGAV DOS
ARBITRARINCIPAIBSTES TERAO DIGNEIR
3.3.1 0G5 PROCEDIMENTOSHHERIDO® PONTDODO RTIGRS DESTAEGRAS

ARTIG@5- INFRACOES LEVES HESIDE EQUIPA

2.2 SENDO A PRIMEIRAQEZO INFRATOR GORIEALQUER UMANIHSAICOES REFERIPANTANTERIQBRM
DOFRBITRARINCIPAIS DEVE ASSEEOS SEGUINTEEPRVENTOS

2.2.1 ADMOESRVERBALMENTENFRATHEM OUTRAS CONSEMSEPARA ELE G4 RSUA EQUIPA

2.2.2 AADMOESTACKEM DE SER EFETDEMMA RMA PUBLICA E TRRENTEOR UM DASBITREPRINCIPAIS
JUNTO AO INFRATORBRIGANBIDSE FOR CASO DJ3SCOLOCAFE DE PEPARAATRAVES DE SINGRETI
GESTUAL ELUCIDATHEAINDICAR QUEFRACAO NAO DEVERZEPERIDA

3.3.2 ASUBSTITUICAO OBRIBIA DO GUARBREBIFRATOR PELO GURRDES SUPLERREETO NO CASO
DE NAO HAVER UM CAREDES SUBSTITUPORISEL
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4  SUBSTITUICOESIORMAIS GENERICAS

AS SUBSTITUICOESVDEOGAD@EOU GUARIREDES PODEM SERJEBES COM O JOGEC®RRER OU COM O JOG

PARAQ@ENDO EM CONTAEDRSUA ESTABELBGIRDNTOS SEGUINTES

4.1 S A SUBSTITUICAREEUWADA COM O JAIETARRERIOGADORE GUARIREDES SUBSTITUTOOBOENTRAR
NA PIBA ANTES DA SAIPASIA DO JOGADBRTBUUIDATENTO AO DISPRSPFONTODESTERTIGO

4.2 SNDO PERMITIDASTSUBSOES ANTESARBERAZRINCIPAIS CONCLUIRERILOCACAO DOSDIORES PARA A
EXECUCAO DUBANDE PENALIDAREDUMIVRE DIRETRENHUMA DAS EQUABAE EFETUAR SUBSDES
DEPOIS DE AUTORIZABUA EXECUCAO SEJA DURANTES GECINCO SEGUND@®NCEDIDOS PARA A
CONCRETIZACAGRYWNDE PENALIDAREDQIVRE DIRETO

4.3 Os GUARBREDESINSCRITOS COMO, REBOLETIMOFICIAL BJOGG SO PODEM SUBSTUM/IBUTRO GUARDA
REDEEXCETUABBTENTO AO DISPOSTI®ONTO.ZDESTERTIGG A SUA REENTRADASTA PARA SUBETITUI
UM JOGADOR DE PISTA

4.4 AREENTRADA EM M&TAUALQUER JOGARDRUARIREDERUE TENHA SIDOSAESEM PISTA SO PODERA
OCORRER DEPOIS®O TER SIDO REINGCROR UM DBSITRARINCIPAIS

5 NORMAS ESPECIFICESNSIDERAR NA SUBSTAO DE GUAREEDES
(s GUARBREDES PODEM SERISUESDS NAS MESMABICOES QUE ORGBJTOGADQRE®ENDO A SUA BQUIP
OPTAR POR SOLIGITARDOARBITRARINCIPAIS QUEPROVEITANDO UMAERRUPCAO DO JESEIAM CONCEDIDOS
3 O(TRINTA SEGUNDRYSRA CONCRETAZBBSTITAIO PELO GUARBRBES SUPLENTE
5.1 QUANDG SEJA POR LESRAZOES DISCIPLINAREPOR FORCDO DISPOSTO NOT@BRESTERTIGQ- FOR
OBRIGATORIA A SURSAO DO GUARERES EM PISTA EHRAYER UM GUARBBES SUBSTITURDBISEDS
ARBTROPRINCIPAIS TERAO@NCEDER PTRES MINUTIFARA QUE UM OUTRRADOR POSSA ASSEGHR
SUBSTITUIGEOLOCANDO O EQHRA® ESPECIFICCRDEPCAO DE GUAHDES
5.1.1 & - POR FALTA DE OUPRAERNATIVAO GUAREREDES SUBSTITUIDBNESBR SEDER O SEU
EQUIPAMENTO ESRETFE PROTECAO BEDIIR SUPLENTE QRIE BUBSTITOISARBITRARINCIPAIS
DEVEM DILIGENCIRRTERVENCAO DO AW PIST®E DOS DELEGAD@ERDRA EM QUESFARA
QUE O PROBLEMASEHJACIONADO
5.1.2 QUANDO TAIBLIGENCIAS SE REWENFRUTIFERASIOGO SERA DABOTEGMINADO PEARISTROS
PRINCIPAIBFETUANDO ESFESTERIORMENWER INFORMACAO IIHAPA NBDLETINDFICIAL DEOGO
DOS FACTOS OCORRIDOS

5.2 POR OPGAO TECNMAS APENAS NOSNIOED (CINCAMINUTODO SEGUNDO PERIDDGEMPO NORMAL DE
JOGO O GUAREREDES DE CADA EQROPE SER SUBSTTR@R UM JOGADORSIA DA MESMA BQUAD
PODENDO ESTE BEIRRADDS DIREITOBEARS CONCEDIDGSABREREDES NA DEFESNARALIZNEM T
POUCO UTILIZAR GAIREB E PROTECOEE IFBCASR ESTES UTILIZADAS

6 SUBSTITUICOES IRRERES E PUNICAO INBBRATORES
6.1 QUANDO O JOGO ESRACRAOU INTERRONRUNLCA PODE SERIDERSDA A EXISTEDEIAMA SUBSTITUICAO
IRREGULAPELO QUE ARBTROFRINCIPAIS NAO PODERDENAR O REIRICIZDGO ANTES BEENEAREM SE
ESTAO REUNIDAS TSDASNDICOES REEMNPARES QUE PERMIBEU RECOMECO

6.2 QUANDO O JOGO ESHVER E EM CURSERA CONSIDERADBSARBITROBRINCIPAIS A EXISFENEIMA
SUBSTITUICAO IRREGSEMPRE QUE $H@AR QUALQUERDASASEGUINTES CERGICIAS
6.2.1 AENTRADA EM PISTAUX QUER JOGADOH BUARMREDES SUBSTITUT®EREROANTES DE SE TER
CONCRETIZADO A SAIPASTA DO JOGASDBRTITUIDO
6.2.2 APARTICIPACADEVIDA NO JOGQUAE QUER UM JOGAMDRGUARIREDESAO HABILITADO RARA
EFEITOSEJA PORQUE DERA FEXCLUIDO TEMRARENTE OU DEFINMENTESEJA POR NAO ESTAR
PREVIA E DEVIDAMBISTRITO BOLETINDFICIAL DEOGO

6.3 UMA VEZ CONSTATADM QUER SUBSTIDURREGULAFSARBITRARINCIPAIS TEM DERROMPER O JOGO DE
IMEDIAT®SSEGURANDO DERBEGUINTES PROEEDDS
6.3.1 EXIBIR UBARTAO AZBWD JOGADOR OU GMRRDES SUBSTITUTO
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6.3.2 ASSEGURAR A ACACPDMAR DEFINIDAPRDIT@ DO RTIGAZ6 DESTAREGRASTANTO AO INFRATOR
COMO A SUA EQUIPA

ARTIGR6- FALTAS GRAVEERLTAS PARA CARSAQL

2 SALVAGUARDANDO BTEPNEEONTOBE 7D0 RTIGA?2 DESTAREGRASASFALTAS GRAVESE FOREM
COMETIDAS PELOSERERRANTES BASIPAS JOGADOR DE PLSGANARDREDESDELEGADQEQUIPA
TECNICA E SEUS AMRES SERASANCIONADAS DA AGRBUINTE

2.1 SANCAO DISCIPLINARNFRATOR

2.1.1 S O INFRATOR FORQBADOR DE PISTEUWMRBREDES/M DOARBITRARINCIPAIS TEBE LHE EXIBIR UM
CARTAO AZUMPLICANDO PARAFBRATGE COM RESSALVADIEPOSTO NO PORODESTERTIGO UMA
SUSPENSAO TEMPAFARDGO PELO PERIED (DOIS MINUTDS

2.12 S O INFRATOR FOREINADOR PRINCIRAEQDIPAM DOSRBITRARINCIPAL TEM DEEXBIR UBARTAQ
AZUL. TENDEM ATENCAO QUE

a) ATENTO O DISPOSTRDDID@A.1.D0O RTIGQR3 DESTAREGRAS E RESSALVANDDISPOSTO NO PORIT
DESTERTIGG NAO HAVERA LUGARRESISAO TEMPOBARIREINADOR PRANCIP

b) S A INFRACAO DONMRIEIR PRINCIPAL EQUAA OCORRERVIBOT@ DO ESTABECEOIONTGDO RTIGO
22 A SUA EQUIPA TERIPBE DE SER SANDAOCORI(DOI$HPOWER PLANISTINTQSTENTO O DISPOSTO N
ARTIGA O DESTAREGRAS

2.1.3 S O INFRATOR BTRO REPRESHENDANEQUIRA DOARBITRAARINCIPAIS TERA BEEMBIRATEND O
DISPOSTO NO PONID.3DO RTIGO23 DESTA$REGRAS- UM CARTAO VERME|HEXPULSANDC
DEFINITIVAMENTE@®&ENE OBRIGANDODABANDONAR OBBNS SUPLENTES

2.1.4 TRATANBSE DOERCEIRO CARTAQ AXIEPOR ACUMULACAQHEIEXAO TREINADTDREPAA UM JOGADOR
DE PISTA OU A UMRGBREDES/M DOBRBITRARINCIPAIS TERA TMNIEEEXIBIR GIRTAO VERMELAM
INFRATOR EXPULSANDEFINITIVAMENTEIED OBRIGAND@BANDONAR O BANSOMENTES

2.2 SANCIONAMENTO DA PAUNFRATORA

2.2.1 AEQUIPA DO INFRATSRMPRE SANCIQEMIAPLINARMEKRTE UMPOWER PLPAATENDO AO DISPOSTO N
ARTIGAODESTAEGRAS

2.22 RESSALVANDO O DISPRSTNUMERO ANTERIGRUIPA DO INFRAEOSANCIONATECNICAMENTEM
EXCEGCAO DEWWRE DIRET@QUDEUMA GRANDE PENADIBEM FUNGCAO DO LOGRE JIVERA SIDOARKCA
FALTA

2.2.3 & AFALTA GRAHDI| CRIETIDA COM O JOGERROMPIBPGEJA DURANTE O RV O SEJA DURANVIE (U
INTERRUPCAO DO JOZ@ HA LUGAR A QUER GANCAO TECMIE®DIPA DO INFRATOR

6.3.3. ORDENARNO CASO DA INFRAGAMDISPOSTO NO PGNZDESTE RTIGO- QUE SEJA REINICKADA
EXECUCAO GRANDE PENALIDAREDQIVRE DIRETQUE ESTAVA EM CURSO

ARTIGQ@? - JOGANDABOLA NORMAESPECIFICAS ‘

JOGAR OU REMATARLA BOM O ALEUXSTICK

1.1 M PREJUIZO DO DESEDNGONTA DO RTIGAL3 A BOLA SO PODEISERDA COM O ACEISTICK ,)
EMBOR/E DESDE QUE O JOBRARMDQUESTAO NABNSEONTRE NA AREGRMNDE PENALIDADBDALQUER
UMA DAS EQUIPASBOLA POSSA SEDRATOM OS PATINSOPIUQUALQUER PRRTEORPIAS NUNCA COM A
MAO

ARTIGA.3 ACOES E INTERVEN@ESGUARIREDES

1 TAL COMO OS DEMASDORES GUARBREDES DEVE APSEAROS SEUS PABENEFICIANDO EMBORS
APENAS ENQUANTOARERER NA SUA AREZRBNDE PENALIDBBBIREITOS ESPEGIA DEFESA SUA
BALIZACONFORME ESTABEDEHGUIDAMENTE

1.1.1 ABOLA SO PODE SERWARTADA OU REMATOM A PARTE PDAMBTICK SENDO PROIBHOORTAR
A BOLDOU SEJA BOLA NAO PODHGERDZEM FORMA DE CUPENEM SER MOVIMENJMOREMATADA
COM A BORBGUDA BSTICK .
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1.1.2 Uv JOGADOR ENQUANRIDBSE DA BGDW DURANTE QUALQRASE DO JOGO EM TIME PARTE
NAO PODERA LEVANENRUMA PARTE DG&SHOKACIMA DO NIVED SEU PROPRIO QWRERDRICAO
QUENO ENTANTGAO E APLICAVEINQOAQUALQUER JOGREXIRTAR A BOLALIXBMO ADVERSARIO
DESDE QUE O LEVANPMDESTICK NAO PONHA EM PERIBIFEGRIDADE RI®}E QUAISQUER DOS
JOGADORES EM FBETANELES ADVERSARIG®EGAS DE EQUIPA
1.1.3 QUALQUER DAS SITBMRBREGULARES REAERIS PONTDS..E1.1.DESTE RTIGGAO PUNIVEIS COM
UMAFALTA TECNIQMWENTO O ESTABEORGBRTIG@4 DESTAREGRAS
1.2 NAO PODE SER VALIQADDQUER GOLO QBHEMD RESULTABGIDENTALMENTE OQNBAEUM RESSALTO DA
BOLA EM QUALQUEREPBR CORPO OU NODISI® DUM JOGADORQDIPA QUE IRIAEBENAR DO GOLO EM
CAUSA
1.3 NO ENTANJTERA SEMPRE DE/SHRADO QUALQUHER ®UE SEJA MAREAROUM JOGADOR ARBOPRIA
BALIZ/SEJA COMESTICKSEJA ERESULTAPQCIDENTAL OU NAE UM RESSALTGDDA BM QUALQUEREPART
DO SEU CORPO OBEUISPROPRIOS PATINS

ARTIG@4 FALTAS TECNICAS
1. AS FALTAS TECNICENGLOBAM TODAS AEBAQDES PRATICADAS ARIGEM NA PISHA@EO E QUE ES[TAO
ESSENCIALMENTE RENATAS COMO O NMPRIMENTO DE NQRRASEDIMENTOS

2. APUNICAO DASL.TAS TECNI@¥PENDEM UNICAMBERTEOCAL DA PISTAUEEVMSAO COMETERS TER QUALQUER
IMPLICACAO NO QUEPREA A CONSEQUNENIBCIPLINARER YR S5 INFRATORESNFORME EXPLICITAD
SEGUIDAMENTE

2.1 EXCETUANDO O DISPOSIGN04.1D0 RTIGRY DESTAREGRASEMPRE QUEAATA TECNIE®SR COMETIDA|NO
INTERIOR DA SUA BREFRANDE PENAEI,IDADDOéRBITR@RINCIPAIS TERA DERROMPER CQJOE IMEDIATIO
ASSEGURANDO DEERECAICAO DE GRANDE PENALIDSDEITRA A EQUIPAIBRATOR

2.2 BV QUALQUER DAS GUSIRUACOESSE Al El DA VANTAGENAO FOR APLICAVEIM DOARBITRARINCIPAIS
TERA DE INTERROMIFERSO DE IMEDJABSE&ANDO DEPOIS A EXRTDE UMVRE INDIRETTDNTRA A EQUIPA
DO INFRAT.@RENTO AO DISPRSPFONT@DO RTIG@8 DESTREGRAS

ARTIG@9- LIVRE DIRETO E GRAREEALIDADE

4.1. FALTAS NAO SANCIONMAZEM A MARCACAGRENDE PENALIDADE
NAO DEVE SER SANDOIDSIAM A MARCACARAEDE PENALIDAPMSQUER DAS SEES/INFRACOES

4.1.1 QUANDO A BOLA sopeaAtH" E 50" (UM METRO E CINQUESHNWTIMETRIISE ALTUREM RESULTADO DE UM
MOVIMENTO BSTICK DE UM JOGADOR BHEAPRQUE SE ENCOATREYINTERI®GRDA SUA AREA DE DORAN
PENALIDABENDEPENDENTEMENEESE TRATABU NALDE UMA INFRACAO ETNA INTENCIONALVMENOS
ARBITRARINCIPAIS SANCIGDIEREA INFRACAOUB@MWRE INDIRETO QUAL TERA DE SERUETAIRELA EQUIPA
ADVERSARIA EM QER.QM DOS CANTAERSDMRES DA AREARBHEIE PENALIDADBUESTAO

4.1.2 QUANDO A BOLA E PETIDDESVIADA PGR ANAO INTENCIONANTOLUNTARRESSALTO NO CQRPS PATINS
OU NGSTICK - DE UM JOGADOR DEAR)E SE ENCONTRINGA INTERI®GPA SUA AREA DE BIRRENALIDADE
SITUACAO ESTA PDIE S| MESNAO TERA DE SERGHADA PEIABSITRARINCIPAIS

2. RESTRICOES A INTERAENDOS JOGADORES ROVIMENTAREM B0
2.1 OsARBITROBRINCIPAIS DEVEMRROBIPER O JOGOIEABR A CORRESRINDELTA TECNIGA QUAL E

PUNIVEL NOS TERMOSESTABELCIDO NORAIGO24 DESTABEGRAS SEMPRE QUE UM JOGRBATICAR

QUALQUER DAS SEESJINFRACOES

2.1.1 JOGAR OU MOVIMENBARAQUANBRARA ALEM DOS PATESIIVER COM AS MIAQBJALQUER OUTRA
PARTE DO SEU CORRTDETATO COM AMBSTECAO FEITA ABRGHMREDES®UANDO NA AREAUBA S
GRANDE PENALIDADE

2.1.2 JOGAR OU MOVIMENBORAACOM A AJUAMBASBRACOS OU COM QUER.QUTRA PARTEROX@

2.1.3 PARAR A BOLA COMDAOMIEPONTARBANTENCIONALMENTE

2.1.4 IMOBILIZAR OU MARTEERLA IMOBILIZADERE A TABELA RUSI® OU ENTRE BLRABSTICK .

2.1.5 JOGAR A BOLA QUASDIER APOIADO GRREDO BSLIZAEXCECAO FEITA AARGHREDERUANDO
NO INTERIOR DA REBA BE GRANDE PEABE!

2.1.6 ESTIVER DE POSSBDABAS PARADO E DE B9SARA A PISTAOEG EM QUALQUER DOSOSANA
PISTA OU ATRAS DUE/MBALIZAS
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2.2 DURANTE O JQGBOLA NAO PRIBER LEVANTADWSAIM' E50" (UM METRO E CINQUEBEMTIMETRIBE

ALTUREXCEGAO FEITA AGRGHMREDES QUANDO NBIGIREDA SUA AREZRBEIDE PENALIDADE

2.2.1 QCORRENDO UMA INERBESTA DISPOSIQERBITRAZRINCIPAIS SANCIGNAREQUIPA DERANTOR
COM UMIVRE INDIRETAINDA QUE TAL IKARATENHA OCORRIDONTERIOR DA ARE/ASRANDE
PENALIDADE DA EQRIPINFRATOR

2.2.2 NAO SERAORENCONSIDERADA COMRABAO QUALQUERGATEM QUE A BOBA SCIMA DA ALTURA
REGULAMENTAR DENIQUAISER RESSALTOS D¥-BEUA NA BALIZAS TABELASIO CORPEO
1STICROU NOS PATINS DEQGADOR DE PISDESDE QUE A BOLSNADA PISTA

INTERVENCAO DE JOBEB@OM IRREGULABEIANO EQUIPAMENFONICOES DAS FALTAS

3.1 RESSALVANDIDDISPOSTO NO PCNZDESTE RTIGOUM DOBRBITRARINCIPAIS DEVE IRDERER O JOGO
QUANDO UM JOGADORIIE OU UM GUAREDES JOGAR A ,BIIAOMAR PARTEAAND/ JOGOOM O SEU
EQUIPAMENTO EM SAUARREGUIPESIGNADAMENTE QUAH VERIAR UMA DAS SEGE/IBIREUNSTANCIAS
3.1.1 JOGAR A BQINTENCIONALMERER ESTAR COM GSIECKSEGURO NUMA DAS MAO
3.1.2 JOGAR A BOLA COMQSPRTINSARIADABERDA OU BLOQUEIALEIMA DAS ROPASIM SEPARADO

DA BOTATC).

3.1.3 QUARDREDES QUE JOGA GENDE A BOLA SEMRESDM TODO O SEUPERIENTO ESPECIBEO

PROTECARASCAREAPACETEEITILHODUAS LUVAS E DUASELEIRA®U SEM ESTAR DEEFDSS
ISTICK .

3.2 ASANCAO TECNICAESPRRIDENTE SERGWSSEA PELARBITASPRINCIPAIEM FUNCAO DO LABAQUE FOREM
COMETIDAS AS INFFRAREFERIDAPONTS. IDESTERTIGEDESIGNADAMENTE
3.2.1 & 0 JOGADOR DE RISTBUARIREDES INFRATOR GENEMRAWD INTERIOR DA SBEAMDE GRANDE
PENALIDADE SUA EQUIPA SERAIGK2A COM UNHRANDE PENALIDADENFORME O DISPRGIONTO
4. D0 RTIGRIDESTABEGRAS

ARTIG@9- LIVRE DIRETGGRANDE PENALIDADE

4.2- FALTAS SANCIONAVEI® & MARCACAO DENGEAENALIDADE
Os ARBITRORINCIPAIS DEVEM FPRIKIOROSAMENASSINALANDO A GRARENALIDADE CORRESENTE
TODAS ARLTAS GRAVHOUMUITO GRAVEBJE- COM OU SEM A BORESENTE SEJAM COMETIDASESOBR
ADVERSARIOS SITUHDEDSRODA AREA DE GRANINAIRDADE DO JOGARERATQRENDO EM ATER-
CONFORMO ESTABELECIDOPRAT@ DO RTIGA DOREGULAMENTIECNICG QUE NAAREAEM QUESTAO
ESTAO INCLUIDAS INGIASDELIMITADORAS

3.2.2 NAS DEMAIS SITUAQOESUIPA INFRATEERA SANCIONADAUGIALTA DE EQU|PE ACORDO COM O
DISPOSTORONTB.5D0 RTIGRS DESTAEGRAS

ARTIG@5- INFRACOES LEVES HAESIDE EQUIPA
3.5 FALTAS DE EQUIPA FRADAS COM O JOGOOAE A DECORRER
SALVAGUARDANDO @BTEPNEDNT@.3.DESE RTIGOA PUNICAO NORMAEALTAS DE EQUIPYE SEJAM
COMETIDAS COM O JJBM E A DECORKHFENDE UNICAMENNEM@CAL DA PISTAQEE OCORRERAM
CONFORME O ESTARBE) BEGUIDAMENTE
3.5.1 UM DOSRBITRARINCIPAIS TERA DERROMPER O JOGBEDEATOTENDO EM CONTA ®UEI DA VANTAGEM
NAO PODE SER APIACADANDO OCORREREAIMA DE EQUIRKE TENHA DE SERGNADA COM
a) AEXECUGAO DE @BRANDE PENALIDATINTRA A EQUIPANBRATQORITUACAO QUE TERSHR ASSINALADA
SEMPRE QUEAATA DE EQUIPAFETUADA NO INDFERA AREA DE GRPENDH IDADE
b) AEXECUCAO DEIWRE DIRETCONTRA A EQUIPANBRATQORITUACAO QUE TERSHR ASSINALADRREEM
FALTA DE EQUIPAINDA QUE EFETUADRA DA AREA DE GEARENALIDADE DAIPADO INFRATGRENHA
CONTRIBUIDDE FORMA INDIS@ELTRARA IMPEDIR UMAASIAO FLAGRANTEQSSIVEL GOLO FAMEDRA
EQUIPA ADVERSARIA
3.52 BV QUAISQUERS DUAS SITUAMERECIONADAS NO PABNTERIQRSFALTAS DE EQUIPM QUESTAO NAO
PODERAO SERICADAS OU INODABINO REGIST@REITRAUXILIAR NEM TAO PODMRAO LUGAR AGHIONI
DISCIPLINAR DO INBRAOU DA SUA EQUIPA
3.5.3 TODAS AS DENFAISTAS DE EQUIPUE SEJAM PRATIGZDM® JOGO ATIXMECORRER SERARSPENIDAS
COM UMVRE INDIRETMAO HAVENDO LUGARBQUER SANCATPDISAR DO INFRATWRA SUA EQUIPA
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3.3 S UM JOGADOR SENENRZ® COM O SEWERIENTO EM CONDIBRRESULAREAS NAO TIVER QUBRINTERVENCAO
ATIVA NO JQESTE NAO DEVENSEFRRROMPIDO PERBERARINCIPAIBEVENDO SER APRENVAUMA INTERRUPCAO
DO JOGO PARA ASBRGURUBSTITUICASIEOGADORSO TAL SUBSTADUMNDA NAO TENKYRRIDO

4. BOLADEFEITUOSA
QUANDO UMA BOLA SEAR DEFEITUC(IS«SRBITRdg?INCIPAIS INTERRRMPEIOGOPROCEDENDO DEPSLSAA
SUBSTITUICAO PORVOMA BOIROR S| ESCOLHIEENDO O JOGO RECAIMECOM A MARCBEAMLIVRE INDIRETO
A FAVOR DA EQUIEADETINHA A POSEODANO MOMENTQUEVA INTERRUPCABAETUADA

5. BoLAtEM JOGO

5.1 CONSIDERSEHBOLA EM JOSQUANDO UM RBSITRARINCIPAIS APITAR PARICIO OU REONEED JOGOU
QUANDOAPOS UMA INTERRUREERQOGO EFETUADECRARBITROBRINCIPAIS PARA ASBAR UM LIVRE
INDIRET©O JOGADOR QUE BEMEPA FALTAQUE A BOLA

5.2 CONSIDERSE AINDA QUE A BIOINTINUA EM JOGOIRDAOCAR ACIDENERALEVINUM DARBITRAZRINCIPAIS
OU QUAND®@E FORMA ACIDENTBUBA A MAISIYE(0" (UM METRO E CINQUEBHMTIMETRIISE ALTURA
SEJA POR TER BATADEALIZA OU NARGEBES LAREROU DO FUNSEJA POR DEFESBUMNRBREDESEJA
AINDA POR RESSATREEDQISTICKS .

6. BOLAHFORA DE JOtO
6.1 CONSIDERSE AHBOLA FORA DE JOGEMPRE QUE O JOERTSIDO INTERREMPOR UM D&SBITROS
PRINCIPAIS OU QUANDO

6.1.1 ABOLA FICAR PRESS CANELEIRAS BEOBREDES GLRESSALVARDD DISPOSTO NO @ANI.4H0
ARTIG® DESTAREGRASEM QUALQUER PERTERIOR DA ARMBEAWAISQUARA DAS BASZA
NESTA SITUACAO O SERA INTERROMRIBOUM DARBITRARINCIPAIRECOMECANDO DEFRINSUM
GOLPE DUPIMARCADO NUM DOBISANIFERESFDA AREA DE GRPAENDE IDADE

6.1.2 ABOLA FICAR PRESRENS VEDACOESETDA PISTA EERERDIRPTECAO BBOLA TRANSPASER
VEDACOES LATEBAIBO PARA FORA DABIBIA POR ACAO MIDEML OU POR TERODO NUM JOGADOR
AINDA QUECIDENTALMENSEEJA PARR SIDREMATADA CONTRYRRABOU CONTRA SVEPDE UMA DAS
BALIZASAINDO DEPOIS FORAMDPISTA
NESTA SITUAGREBSSALVANDO QUERBROSTO NMONTA.1.0 RTIGE QUER O DISPOSTEOIITO
6.2.DESTERTIGA P- O JOGO SERA INTERBOMOR UM BEBITRARINCIPAIRECOMECANDO DEPOIS
COM UMVRE INDIRETIDNTRA A EQUIPINBRATOR

ARTIG®- ZONAS DE JOSDEFINICOES DE JOGSSO E DE ANTI JOGO
1.1.4 SMPRE QUE SEJA EXCEDTEMPO DE PDSSBLA BEONA DEFENSHVATENTO AO DISPOSIS PONTOS
1.1.E1.1.DESTE RTIGG CADA EQUIPA E SEVIBANCIONADA COMMRE INDIRETCEXECUTADO NOS
TERMOBO DISPOSTO NO PGNAMESTERTIGG AINDA QUENTES DE ESGOTAIEMPO EM CAUSROL
SEJA COLOCADA NFEFRARPERIOR OU RAEPPRASEIRA DAMBALI

1.1.1 QUANDO UMA EQUIPAIMES POSSE BOLA NA SONA DEFENSHVRISPOE OE 0(BEZ SEGUNDO
CONTAGEM ESTA ASREDA PELGRBITROBRINCIPAIS ATRAVESSINMALETICA ESPECHH PARA INICIAR
UMA ACAO OFENSISBEGURANDO A GIAIDDA BOLA PARMAZONA ATACANTELTRAPASSAROONH
DIVISORIA DE CADA RISTA

1.1.2 DEPOIS DE UMA SITOAEAATAQUE RESSALVANDO ®@@$SO NO PORTD.DESTERTIGG A BOLA PODE
VOLTAR PAREZ®BNA DEFENSH\BY EQUIPA QUE DESERE/UMA ACAO O¥ENIS DEPOIS ESTMAMESUI
SO MPOE D& °(CINCO SEGUNPOSRA ASSEGURARA@E A VOLTE A SENDUZIDA PARA A
ATACANTE

2.1.2 AEQUIPA MANTEM SPOS BOLA SEM-QEEOIS DE TRANSTEREM PERIODO DE@EDE 5(QUARENT
E CINCO SEGUNDCSEJA EFETUADO QUER QEINTATIVA REGIIEIE DE REMATELIZBADO ADVERSARIO
ATENTO O DISPOSIPOWIOE.2.E2. DESTERTIGO
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2.2 QUANDOATENTAS AS DISPOBE;DO PONTO ANTERIMA EQUIPA INCORREROGO PASSDBARBITRO
PRINCIPAIS NAO POBMCIONAR TAL SKWAE IMEDIATMA VEZ QUE ESTBRIGADOS A ASSEGDERAR
PROCEDIMENTOS IEFEINNARTIGE PONTGHE 3. DESTAREGRAS

wn

4.1 QUANDO UMA EQUIPORRE EM JOBGSSIV®SARBITROBRINCIPAIS ESTAOGRBRIS A EFETUAR
PREVIAMENEEDE FORMA BEM VERf UMAVIS®DE QUE O JOGO PABER INTERROMRRA RSSINALAR A
INFRAGAO CORRESRUEBFIS®ESSE QUERIAO DEVELTRAPASSAR O TEMED O(QUARENTA SE®OB
DE POSSE DE BOLSANA ACAO DEFENSIMERA DE SER ASSEGURASEGUINTE FORMA

4.2 SEMPRE QUE A EQUIREANTE NAO CONBLSWA ACAO OFENSNAO REMATANDO AIBWIANTES OE
DECORRIDOSTH$CMCO SEGUNDOS COIROS OARBITRERINCIPARRESPONSAVEL PEITAGEM DO TEMPO
TERA DE INTERRORIFERSO DE IMEDJSRAGICIONANDO A EQNFRATORA COMIVRE INDIRETO QUAL
ATENTO AO DISPOSTEMNIADO RTIG@8 DESTAREGRASSERA EXECUTADOGAISEE FORMA
4.2.1 S A BOLA SE ENCONNRAZONA DEFENS?VA NO INTERIOR DA\ ARE GRANDE PENBEIMW EQUIPA
INFRATORAIORE INDIRETSERA EXECUTAD® DOS CANTOSRBDRES DA AREA BERERPENALIDADE DA
EQUIPA INFRATORENTICAMENTE AGHEES ECIDOMINTG.3DO RTIG@8 DESTAEGRAS
4.2.2 S A BOLA SE ENCONTIRAZONA DEFENSMVAATRAS DA BALIZZQDWPA INFRATORA/RE INDIRETRERA
EXECUTADDM DOS CANTORINRES DA AREA BEOIERPENALIDADERARA INFRATGFENTICAMENTE| AO
ESTABELECID@NNTB.3DO RTIGR8 ESTAREGRAS
4.2.3 S A BOLA SE ENCOWERONA DEFENSAPA EQUIPA DO INFRATAS FORA DA AREBRBEDE PENALIDADE
OLIVRE INDIREBERA EXECUTNDQOCAL ONDE A BEIENCONTRAUAMOMENTO DA RIDERAO
4.2.4 S A BOLA SE ENCOWERONA ATACANTBAEQUIPA INFRAT,@GRAVRE INDIREBERA EXECUTABO COM
O ESTABELECNZDPONTEDO RTIGAR2DESTAREGRAFERMITINDO QUE WRZQQUE BENEFICIAINIRE
INDIRETCOLOQUEBOLA EM JOSEM QUE SEJA NERESRESPEITAR RISKNENTE O LOCAICEXAQUE A
FALTA FOI COMETIDA

6.2

6.3

QUANDO A BOLA FHEERA DE JOGBEJA POR EFEITO RUBOCHETE ENTRE BETSCKS SEJA POR EFEITO
DUMA SITUACAO EN¥SIDO DOIS OU MAIGAIBDRESENDO OARBITROBRINCIPAIS DUVIDASRI®QUAL O
JOGADOR INFRATOROGO RECOMEQBRAGIARCACAO DEQIRE DUPLO

QUANDO A BOLA TOQARENIO DO PAVILHEEJA POR EFEITOUMA DEFESA DO GUAREIRZES SEJA POR
EFEITO DE UM REMATE EMBATEU NA TRAWBOS POSTES DDIWABALIZAS OU SEIMA SITUAGAO EM
QUE OARBITROBRINCIPAIS TEM DUBCBOBRE QUAL O JOBADIFRATGRO JOGO RECOMECARAACO
MARCACAO DE3OUPE DUPLLOEXECUTAR NO CENYR®HA DA MESY RI

ARTIG@8 - MARCACAB®VALIDACADEUMGOLO

VALIDACAO DE UM GOLO

11

1.2

CONSIDERSEGOLO CADA VEZ-@ME O JOGO A DEEERREM CONDICOESUREMENTARES BOLA PASSE

TOTALMENTHELMNHA DE BALIZA QUAL ESTA SITENDRE OS POSTOR BEPBAIXO DA BAERAQUE A BOLA

TENHA SIDO LANCHRBASPORTADA OU IBIREIOM O PE COMURLQUER PARDEC®RROE UM JOGADOR

ATACANTE

UM GOLO SERA SEMPRIDO SE RESULTER D

1.2.1 UM REMATE REGUDERFERIDO DE QUBRQRARTE DA REBXBETO SE RESUDAARXECUCAO DE UM
H IVRE INDIREF@U DE UMGOLPE DE SATCAA BOLA ENTRARETAMENTE NA BAREM TER SIDO
TOCADA OU JOGAD®BARQUER OUTRODIOSA

1.2.2 UMAEXECUCAO REGULARVOEOUPE DUPLENTRANDOBOLA DIRETAMEMTBALIZZEM TER SIDO
TOCADA OU JOGAD®BARQUER OUTRODIOA

1.2.3 UM GOLO MARCADO RQ®GADOR NA SURRRRBALIZA SEJACSMICKSEJAACIDENTAL OU NAO
DE UM RESSALTO DAB® QUALQUER AR BEU CORPO OSBIOSPROPRIOSPATIN

1.2.4 Uv GOLO OBTIDO PEIARGREDES QUE EFETUANTERVENCAO CORRETA FALTOSA NA BHFAS
BALIZAIMPACTANDO A BQUE ACABA POR ENDRRETAMENTE NA/BAO ADVERSAREM SER
JOGADA OU SEM SEADFCPORALQUER OUTRO JOGER®ISTA
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1.3 S ABOLA SUBIR & mAl" E50" (UM METRO E CINQUEBHMTIMETRIBE ALTURMEPOIS DE BATER NUM
DOS POSTOS OU BBRMBALIZAABELAS LATERAIDOWFUNDEE AO CAIR TOOBRSNAREREDES E ENTRAR
NABALIZA
OsARBITRARINCIPAIS VALIDARSSE GQIDADO QUE NAO FOIETIDA QUALQBERTA QUANDO O JORAD
REMATOU

1.4 S QUALQUER GUAREDES OU JOGADORSDE DA EQUIPAMERENDE ATIRAR CESTIOK MASCARA OU
LUVANUMA TENTATIVAMMEDIR QUE A BODREMA SUA BAISEM CONTUDO O CRNSESARBITROS
PRINCIPAIS DEVENDARLD GOLO E PRGCESEIMARMENTE EM RELAQAIOGADOR EMTAQRSENTO O
DISPOSTND PONT®IDO RTIGR2DESTAREGRAS

ARTIG@2- PUNICOES DAS FAL-IMGRMAS GERAIS

8. FALTAS OU INFRACGHESTFCADAS A DISTANSOBRE ADVERSARIDBISTA

8.1 NDO CASO DAS FAPRASICADAS A DISAANINCAMENTO #ETICK LUVASMASCARETC..E DESDE QUH A
BOLA ESTEJA EM JOG®RBITRARINCIPAIS TEM DEGIFSAR A SEGUINKE BISCIPLINAR

8.1.1 TRATANBSE DE UM INFRATOROBEIENTE IDENTIRICROR UM DERBITROSR HEA EXIBIDO GARTAQ
VERMELHEXPULSANDMEFINITIVAMEN TEIED

8.1.2 TRATANBSE DE UM INFRAT@RDENTIFICADO PERBSTROS SERAO SESI® PROCEDIMENRESSTOS
NOPONT@.DO RTIG@3 DESTAREGRAS

8.1.3 BV QUALQUER DOS CAFQSIPA DO INFRAHGIEMPRE PUNIDA COMDWERPLAY CORRESPONDENTE
ATENTOMSPOSTO NRTAGA O DESTAREGRAS

ARTIG@3- FALTAS PRATICADASAHDXRPISTA

2.2 PUNICAO DO INFRATAR NDENTIFICADO PEARBITROBRINCIPAIS@U PELARBITRAUXILAR

2.2.1 NA PRIMEIRA INFRAGK® IDENTIFICADAXIBIDO UWWARTAO AZWD TREINADOR PRANGIPM QUE HAJA
LUGAR A SUA SUSBENSA

2.2.2 QUANDO FOR EXIBIDBRTEIRTARTAO AZBWD TREINADOR PRANCHER RESULTADO DAM@ACAO DE
CARTOES AZUIS JBIDOS ANTERIORMENEIA OU NAO PORATOES IDENTIGASM DOSRBITROS
PRINCIPAIS TEM DEEXHEIR OARTAO VERMELEXPULSANDCDEFINITIVAMENTH@ED E DO BANCO DE
SUPLENTES

2.2.3 & O TREINBR PRINCIPAL JARTSIDO EXPULSE DOSRBITRORRINCIPAIS TEM DBIEXUMCARTAQ
VERMELH® UM DOS DELEGARERDIPA (NA AUSENCIA DESERBDE EXIBIRCARTAO AZBWD CAPITAO
EM PISTA

2. (GOLOS NAO VALIDADOS
2.1 UM GOLO NAO SERADADGSE RESULTAR DE
2.1.1 UM RESSALTACIDENTAL OU NEM QUALQUER PARTIOBPO OU NOS PRUNSGADOR DA EQUIP
QUE DE|BENEFICIARIA
2.1.2 DA EXECUCAO DELIMRE INDIRETENTRANDO A BOLEBTBIRENTE NA BAIAZEQMIPA ADVERSARIA
SEM TER SII@CADA OU JOGADABSRQUER OUTRODIORA
2.1.3 DA EXECUCAO DBOLPE DE SAJENTRANDO A BOLETBIRENTE NA BAIAZRQDIPA ADVERSSRIA
TER SIDO TOCADAGUDA POR QUALQUERGDIOGADOR
2.1.4 AINTERVENCADUM ELEMENTO ESIIRAN JOGO
22 Bv QUALQUER DESTESSCAJOGO RECOMECAACKOMRCACAO DEHGMILPE DUPLGD QUAL SERA SEMPRE
EXECUTAE® QUALQUER UMIANSOS INFERIORERIEXNDE GRANDELFEABE DA BALIZAQBESTAO

3. (GOLO OBTIDO NO TERMIQOGO OU NO FIMAPRIMEIRPARTE
S UMGOLYALIDO FOR MARGYXID®IESMO TEMPOAMIESACFICIAL DEOGO INDICAR O FIMARUALQUER UMA DAS
PARTES DO JAGEARBITRAARINCIPAIS TEM DEGSSAR QUE O MESMOOFICIALMENTESDERADORDENANDO A
EXECUCAO DO CORRBESRUEOLE DE SAIDRAAPITANDO LOGSHIRJIDA PARA TERMIN®GO OU A PRIVIBARTE

4  GOLO OBTIDO NO PRGUMNENTO DO JOGO
S UM GOLO VALIDOMATRCADO NO PROIMENGAD DO JAGEOLO DE ORIDSARBITRARINCIPAIS DEVEM IBEGU
0OS PROCEDIMENTCEIGADOS RONTA.40 RTIGE DESTAREGRARPITANDO DE IMEDIRARA DAR O JOGO PO
CONCLUIDRAO SENDO NECHESSERTE CAERECUTADGOLPE DE SAIDA
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ARTIGC®P- DESEMPATE DO JOGROCEDIMENTOS A QUBFAR
1.4 OPROLONGAMENTO BO JERMINARA NO NTIMEM QUE UMA DABPBS CONSIGA NRABRIAGO|SENDO ESITA
IMEDIATAMENTE DEARARENCEDOFRA/ENDO ASBITRARINCIPAIS APITARERARCONFIRMAR A/SUBAGAO|E
PARA DARQGO POR CONCLSENDO DISPENSADEBUCAO GOLPE DE SAIDBRRESPONDENTE

5. (OLO MARCADO INTENEI®IENTE NA PROBRIAZA

S, DE FORMA DELIBERADIENCIONSM JOGADOR OU UMRGHREDES DECIDIR MABRIAROLO NA SUA RROP

BALIZZOSARBITREPRINCIPAIS TERAORENE O VALIIEMBOR/A PARA ALEM DISBEVAM ASSEGURSE@ENTES

PROCEDIMENTOS

5.1 ExiBICAO BHDOI3CARTOES VERMELEXBULSANDO DEMAIMENTE DO JOGO QIUEGADOR INFRATIAE
FOI RESPONSAVEL RELO GOLQUER AINDA O BEBINADOR PRINCIBAL NA SUA AUSENCIAAPERDEM
INDICADAAO TREINADOR ADJUNTOOS DELEGADOS\O CAPITAO BVIZPI

5.2 PENALIZAR DISCIPLAARUIPA DOS INBRES COM DER®WER PLADISTINGS ATENTO AO DISPOEID
PONTOL.322D0 RTIGA.Q DESTAREGRAS

ARTIGA Q- HFOWERLAY - DEFINICOES E ENQUAIRMTO

1.3 Doist GWERLAY DISTINTOS POR AQLAMAO DE INFRACOES

1.3.DPRIMEIRBPOWER PLAYQUE CORRESPONDRIMERIRA INFRACASSINALADA PEARBITRG TERA A SUA DURACAO
INICIO E TERMO OBERS EM CONFORMID@DEO CARTAO EXIBID

1.2 O SEGUNDfPOWER PLAY QUE CORRESPONDRFRACAO ADICIONARERA DEFINIDO TALCCESTABELECIDO| NAS
ALINEAS SEGUINTES

a) ASUA DURAGFERA ESTABELECIDOENORMIDADE COMRIAO EXIBIDO

b) OSEU INICIO SERACIDENTE COM O MEEWEPO DE JOER QUE OCORRERMIOTER PRIME#ROWER PLAY.

c) OSEU TERMO DECORRERASPOSTORINTA..2.DESTE RTIGO(A EQUIPA PUNIDA BOFRGOLO OU TENHA [SID
ESGOTADO O TEMPOMWER PL2AFM QUESTAO

2 SANCAO DISCIPLINARIGRDAA UMA EQUIPA QUEASR A JOGAR COMNABETRES JOGADORESISSO IRIA SER
OBRIGADA
QUANDO UMA EQUIFZSTAVA A JOGAR EENAB(TREBIOGADORESARDAREDES INCLUIDMU QUE A ISSO ISER
OBRIGADA TIVER DE SER NOVAMBNNCIONADA PGRCAME UMA OU MAFRACOES COMETIBASSPSEYS
REPRESENTANEESAO DE SER ASRERIS PELARBITRARINCIPAIS OS SEGSIRROCEDIMENTOS

2.1 HAVENDO BWBSTITUTO DISEDNIMOGO PODERASHGDIRTENTO O DISPOSRONTQ.3DESTE MESMRTAGQ
SEM QUE HAJA LUBRRIBACAO DE UMDNPOWER PLIPAEMBORA EM CONTRAPARFIDAEMPO MAXIMGFUBNER
PLAY QUE CORRESPONDERIARACAO EMIESTAO TENHA DRABERONADO AO TEMIPE AINDA FALTE RRUR
RELATIVAMENTE AMOHTOWER PLASOM QUE A MESMAPRQIAVIA SIDO ANDFERENTE SANCIQNADA

2.2 NAO HAVENDO SUBSTDISPONIVELIOGO SERA DARCCPOICLUIDO PERBSTRARINCIPAI

ARTIGQY9 - BLOQUEI& OBSTRUCAO

BLOQUEIO

ACAO TATICA LEGAIUENEA POR UM JOGADABANTE QUAE SEM EFETUAR QUAIRQUBNTATO FISKCTENTA

IMPEDIR QUE O JOBMIYERSARIO OBTEWMROSIGCAO DENENSAIS FAVORASAHETUANDO ASSIIGAEIA DA SUA

INTERVENGAO

1.1 OJOGADGELOQUEADORODE REALIZAR ®AEABLOQUEIO DIMAMSTATI(SEM BO)AOU DINAMIGBOM
BOLA.

1.2 S O OGADOR BLOQUEADUHESPARADDIBLOQUEATORODE EFETUAR O BEMQTAO PERTO QANT
DESEJRIAS DESDE QUE RAMBVA QUALQUERATONFTSICO

1.3 S O JOGADOR BLOQ@JESDIVER EM MOVIHENBLOQUEADZOREM DE DEIXAR ESFAGFICIENTEE UMA
DISTANCIA MINIMA ERIG DESO™ (CINQUENTA CENTIMEJR®@RA QUE O JOGADRORUEADO POSSARENT
EVITAR O BLOQFAGANDO OU MUDANTCIMRECAO

1.4 O JOGADOEBLOQUEADOREVE ADOTAR SEMARE POSTYRSEM QUALQUER TIPGAGRESSIVIDADE
MANTENGIDTRONCO LIGEIRAFENEXIONADOHS TICKEM BAIXO
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2. DESFAZER O BLOQUEIO
ACAO LEGAE GRANDE UTILIDBOECAM QUE NAO CHEBRISTIR UMA OCUPBEASPACO POR FMRIBEGADOR
ATACANTE E QUE EUEDEDA SEM QUALQOBRATO FiSICO CIGADOR DEFENSMRSBRIO

3. CORTINA
ACAO TATIQAGAIQUE E DESENVOLRHED® JOGADOR ATECAMNIUALSEM ESTAR DE PABSBOLASE DESLOCA
PELA FRENTE DO DEPEMDVERSARIO, BERSA FORMROCURAR DIFICUUMR RESPOSTA ERESZA A ACAO
OFENSIVA QUE ESERMESENVOLVIBAREEADOR QUE BSPASSE DA BOLA

4. BLOQUEIO E ILEGAL

OBLOQUEIO E ILEGAIANDO OCORREDAB/SEGUINTES SOER

4.1 OJOGADOR BLOQUERRORIOVE QUAL@IMRTATO FiSICOM UMDEFENS®RDVERSARIO

4.2 OJOGADOR BLOQUEABSEME UMA POSHBEBESSI¥ACOLOCANDO O SEUCK NUMA POSICAO ADIMA
LINHA DOS SEUS RESPRATINSOMO FOR DE CONSEGUIRCESR®ICIONAIOE INTIMIDAR O J@ERAD
HBLOQUEABQ.

4.3 OJOGADOR BLOQUEASDR EM MOVIMENYACESALVAGUARDSTARCIA B (CINQUENTA CENTIMEJRO
RELATIVAMENTE AGDIORBLOQUEABDOU QUANDO O JOGRRORUEADOR EMPUORRZROMOVE UM CHOQUE
COM O JOGADOR BIAT@UJE

5. (BSTRUCAO

ACAO DE JOGO ILEGAIE OCORRE QUANDIDGADCFEJIA ELE ATACANTEEBENSEGROMOVE INTENCMEMTLE

UMCONTATEISICGCOM UM ADVERSARRA IMPEDIR AGRDSICAO A UMA JOE#AD A SUA PROGREBSSAISTBE

QUE SAO EXENIPLO

5.1 CORTAR OU BARRARAMINHO A UM RB¥R|OMPEDINDO A SUAVBREACAO SEM BOIKREDINDO DE
PARTICIPAR NUMAD®OGAE ESTAENMSO

5.2 COMPRIMIEM ADVERSARIO QONTRBEIDE FORMA A IMAEDDE JOGAR A BOLA

5.3 AGARRAR OU AP@GBERO ARCO DA BAINDAVARAO OU NAEPSBFERIOR DA VEDBGAISTROM O OBJETIVO
DEBARRAR A PASSAGEM ADVERSARREJUDICANDO ASSIVA LIVRE MOVIMEAD

6 TANTO BLOQUEIO ILEGEDMO ®BSTRUCAEVEM SER PUNIBASPRBITROBRINCIPAISENDO ASSINALARA UM
HALTA DE EQURPA EQUIPA DO INFRANTENTO AO ESTABEDEEPONTSE.5D0 RTGO2SDESTAREGRAS
6.1 Os ARBITROBRINCIPAIS DEVEM FEAZRAH EITURAE AVALIACAO CORBEBASITUACOES ) RARA
DISTINGUIR
6.1.1 As ACOES FALTOSREMIVEASCASO DABSTRUCADDBLOQUEIO ILEGRELACIONADAS CGMERC
INTENCIONALMENTEISAS@JE ENVOLVEM COSTROM OS ADVERSARIOS
6.1.2 As ACOES TATICASIJDGEDORES ATACARERSEITAMENTE IEGAQUECOMO TANALORIZAM A
COMPETITIVIDADE@®DIE NAO DEVENSERAS
6.2 SMPRE QUE UM JOGAIEDR ACAO DO JBECENCONTRAR NONBADOD ADVERSARIAO E OBRIGADO A
DESVIABE PARA LHE DEIXZAMINHO LIVREDENDO MANSERNO TRAJETO ESBOPHELO SEU AD\VFIRFA
FICAR PARADO DIBNTEDESDE QUE SE ABRTER QUALQUER MEDMI®I

ARTIG@5- INFRACOES LEVES HESIDE EQUIPA

5.3 FALTAS DE EQUIPA FRAJAS COM O JOGYAE A DECORRER
SALVAGUARDANDO GDSTEP NEONTE.3. DESTE RTIGOA PUNICAO NORMAIFRIATAS DE EQUIRWE SEJAM
COMETIDAS COM O ADI¥O E A DECORBIPENDE UNICAMERTEOTAL DA PISTOEROCORRERXDNFORME O
ESTABELECIDO SEGENFRE

3.5.1 UM DOSRBITRARINCIPAIS TERA DERROMPER O JOGAEDEATOTENDO EM CONTA ®UEI DA VANTAGENDNA
PODE SER APLICAQBANDO OCORREREAIMA DE EQUIBWE TENHA DE SERGRADA COM

a) AEXECUGAO DE GRANDE PENALIDADETRA A EQUIPABRATORTUAGAO QUE TERFER ASSINALADPREEM
QUE RALTA B EQUIPE EFETUADA NO IDFEBA AREA DE GRAENDH IDADE

b) AEXECUCAO DELIRE DIRETCONTRA A EQUIPABRATQRITUACAO QUE TERZER ASSINALADPREEM. TA
DE EQUIRAINDA QUE EFETUAIRAMA AREA DE GRARMALIDADE DAERDO INFRAR TENHA CONTRDEDH]
FORMA INDISCUTR/&ERA IMPEDIR UMASTIAO FLAGRANPBEBSIVEL GOLO FAMDRAEQUIPA AD\RERSA
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3.52 BEM QUALQUER DAS BITARCOES MENCIGNNDAONTO ANTERSER.TAS DE EQUEM QUESTAO NAO PODER
SER INDICADASINICLUIDAS NO REGISARBITRAUXILIAR NEM TAO BODARAO LUGAR ACHANDISCIPLINAR DO
INFRATOR OU DA QUFE

3.5.3 TODAS AS DENFAISTAS DE EQUWE SEJAM PRATIGZOM® JOGO ATINMWECORRER SERABAPEINIDAS GOM
UMLIVRE INDIREJIMAO HAVENDO LUGARMAQUER SANCAGPDISER DO INFRAJWRA SUA EQUIPA

ARTIG@0 - OUTRASITUACOBESPECIFICARJOGO

DESLOCACAO DA BALIZA
QUANDO UMA BALIZADESROCADA DO SSIAFR(DJSéRBITRCRRINCIPAIS DEVEM IBEGYSEGUINTESHERRIENTOS
1.1 & O DESLOCAMENTEADZA OCORRER €88 YOLUNTARIAENGIONAL DE UM GMREDES OU JOGADOR DE
PISTA DE QUALQUERDAS EQUIPBEI DOARBITRORINCIPAISTERROMPE O JOGOMEDIATE EXIBE O
CARTAO AZBD INFRAT@SSEGURANDO O QUEIRRO DAS SANCORBESPONDENAEENTO AO DISPQSTO
PONT@DO RTIGQBDESTAREGRAE TENDO AINDA ENTE@ SEGUINTE
1.1.1 & A INFRAGATESLOCAMENTO DEABARDR COMETIDA PORQGBADQRUEIATACAVA TEM DE SER
ASSINALADOWNRE DIRETTDNTRA A EQUIP2ZOBADOR INFRATOR
1.1.2S A INFRAGATESLOCAMENTO DAEABROR COMETIDA PEUGRGREDES OU POR QURLQUHERO
JOGADOR DA EQUIEAEFENDA TEM DE SER ASSIMAUMGRANDE PENALIDARENTRA A EQUIPA DO
JOGADOR INFRATOR

ARTIG@6- FALTAS GRAVERLTAS PARA CARFAL
2. SALVAGUARDANDO MBTEPNPEONTOBE 7D0O RTIGAR2 DESTAREGRASASFALTAS GRAVESE FOREM
COMETIDAS PELOSERERRANTES DAS ARUIRMGADOR DE PISGANARDREDESDELEGADQEQUIPA
TECNICA E SEUS AMRIES SERAO SANCIONADRGRDM SEGUINTE

2.1 SANCAO DISCIPLINARNFRATOR

2.1.1 S O INFRATOR FOBAB®ADOR DE PISTGUWARBREDESIM DOARBITRAARINCIPAIS TEM DEEDHIBIR UM
CARTAO AZUMPLICANDO PARARANORE COM RESSALVA 3B@B0 NO PON2AL.HESTERTIGG UMA
SUSPENSAO TEMPAFARDGO PELO PERIIED (DOIS MINUTDS

2.1.4 TRATANBSE DO TERRECARTAO AZQUEPOR ACUMULACAQBIEXAO TREINARIRGPAR UM JOGADDR
DE PISTA OU A UMRGKREDES®M DOARBITRARINCIPAIS TERA TMNIEEEXIBIR OCMRTAO VERMELAG
INFRATOR EXPULSANDEFINITIVAMENTEIED OBRIGANDO®ABANDONARARCO DE SUPLENTES

2.2 SANCIONAMENTO DA PAUNFRATORA

2.2.1 AEQUIPA DO INFRATSRMPRE SANCIQRMIAPLINARMERTEM UMPOWER PLLAKTENDO AO DISPOSTO N
ARTIGA.OQ DESTAREGRAS

2.2.2 AEQUIPA DO INFRATGRNCIONADECNICAMENTEM EXCECAO DCOBEP NEDNTQ.2.DESTERTIGO
COM A MARCACAO DRIEVBE DIRETQU DE UMBRANDE PENALIDADECETO SE A INFRAGR@OMETIDA GOM
O JOGO PARADO

2.2.3 & AFALTA GRA¥BI COMETIDA CAREO INTERROMMAO HA LUGAR A QUER SANCAO TECNICA

1.25 O DESLOCAMENTEADEA OCORRER €88 WVOLUNTARIACEINTENCIONAL MBADOR DE QUALQMER U

DAS EQUIPASARBITRAZRINCIPAIS DEVEM PRER DA SEGUINTEAOR

1.2.1 TENTAR REP@ BALIZA NO SEBARWRIGINSEM QUE SEJA NERES®ROCEDER AINNERRUPCAO DO
JOGO

1.2.2 NO CASO DE SER IEVIADPCAO REFERIPANTO ANTERJOR DOBRBITRAZRINCIPAIS INTERROMPE
JOGO PARA PODER.REBA A BALIZA WAPSISICAO ORIGREACOMECANDO O GOGOA MARCACAO DUM
LIVRE INDIRET® FAVOR DA EQUIBE RETINHA A POSSB@MA NO MOMENT@QUEMO JOGO FOI
INTERROMPIDO

GOLPEDUPLO
2.1 UM 1GOLPE DUPLGERA SEMPRE MAREANRYD PROCEDER SONRECO DO JOGEPOIS DE O JOGODSIBO
INTERROMPIDO POR@IER UM D&RBITRARINCIPAIS NUMA BGSISITES SITUACBESEO
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2.1.1 AINTERRUPCAO EMTAIEBO!I EFETUADAGREMUMA [EPA TENHA SIDO MAREASEM QUEARBITROS
PRINCIPAIS TENHAMERTEZA SOBRE QUSLERQWIPAS DETINHROSSE DA BOLA NOENTIM DA
INTERRUPGAO

2.1.2 A INTERRUPCAO FOTEABA PARA ASSINBUAS FALTASE IDENTICA GRAMIDE COMETIDAS EM
SIMULTANEGR PARTE DOSID®SDORBENDO UM DE CADAPEQ

2.2 PARA A EXECUGA@G@m PE DUPLJ. (UM) JOGADOR DE CADAPEQLOLOGSEA DE FRENTE UM DIGRQDE
COSTAS PARA A SUWARMEAOM GSTICK COLOCADO NO CHAOUKIA DISTANCIA OABDR0" (VINTE
CENTIMETREO MINIMO
2.2.1 EXCETUANDO OS JOGSIMFE VAO EXECQDGORPE DUPI®DOS OS DEMAISDORES EM PISTAOTERA
DE ESTAR COLOCARDSADISTANCIA BEHL.O MENGE (TRES METRCGEELATIVAMENTE ATALM®A
EXECUCAO

2.2.2 NA EXECUGAO D&RM.PE DUPLQUALQUER DOS JORBHSO PODERA JOEBARA APOS O ABETOM
DOFRBITRARINCIPAIS

2.2.3 S A BOLA FOR MOVIMEA POR QUALQUERQSVIJOGADORES ANTESITO DE UM BRBITROS
PRINCIPAISERA DE IMEDIATEINABADO UM/FE INDIRETGONTRA A EQUIFO JOGADOR INFRRATO
MARCADGD MESMO LQCAL

4.3 OLOCAL DA MARCACREDDPE DUPBERA INDICADO ROR@ARBITRAZRINCIPAIS EM FUNITACOCAL ONDE A
BOLA SE ENCONTRAWIOMENTO DA INTERIRDCOM SALVAGUARDASIDABCOES ESPEEANDICADAS NOS
PONTOS SEGUINTES
2.3.1 NDCASO DA NRELIDACAO DUM GEREGULAROR TER SIOBTIDO DIRETAMEMTEXECUCAO DE UM
GOLPE DE SAIDA DE UMVRE INDIRETO GOLPE DUPISERA MARCADO EMQRIER UM DOS CANTOS
INFERIORES DA AREZRBNDE PENALIBANDBUESTAO

2.3.2 S A BOLA FICAR HBRIOGBOR TER FICADOARESRE AS CANES BEXAJARDREDES OU EM QUALQUER
PARTE EXTERIOR MA@AO DA BALIZAGOLPE DUPISERA MARCADO EMQMER UM DOS CANTOS
INFERIORES DA ARERBNDE PENALIDADE

2.3.3 S A BOLA TOCAR NO DB PAVILHATETO O DISPOSTO NOB® DO RTIGA P DESTAREGRASO
GOLPE DUPBERA MARCADO NBAB®G CENTRO DAALIMHVIEIA PISTA

ARTIGA P- JOGANDO A BGIMORMAS ESPECIFICAS

6.3 QUANDO A BOLA TOCHRO DO PAVILHAUR EFEITO DE UEREBA DO GUAREBES OU POR EREETOM
REMATE QUE EMBAKEIRAMEU NOS POSTES DASIBALIZAS OU TEMNBRBITRARINCIPAIS DUVIDAREO
QUAL O JOGADOR MIRNESTAS SITUACOESGO RECOMECARA CUIWREACAO DE GMLPE DUPL®
EXECUTAR NO CENARMIBA DA MEIARET SEJNO LOCAL BOLPE DE SAIDA

23.4 NO CASO DE INTERFESPEEETUADAS QUANETDA SE ENCONETRREA DE GRANDELHEADE OU ENTRE
O PROLONGAMENTAINBA DE GOLO E ATABE FUNMBGOLPE DUPSERA MARCADO NGVCBRETOS
DA AREA DE GRANNELABADBIAIS ESPECIFICAEERNY CAND QUE ESTIVER RROXIMO DO LOCAL EM
QUE A BOLA SE ENGXWWINO MOMENTRTERRUPCAO

ABANDONO DO JOGO
AEQUIPA QUE VOLUKWERITE ABANDONEJBEISEJA DURANTE UNMHIORAMIGAVEL SBIMNPROVA OFISERA
ELIMINADA DA COMEETEM CAUSRECIONADA COM MQUEAAS AUTORIDRBEEBONSAVEIS FIXARAO

AVARIAS OU DEFICIERSODCORRIDAS DURGNITESO

4.1 S NO DECORRER DEOG® OCORRER UMAAGBJINTERRUPCOB®®E SEJA POR AVARIAMBTALACAO
ELETRICGASEJA POR DEFICIMCINAPROPRIA PISTA DEQI(BEJA POR A PISTEAR MOLHADA OU
ESCORREGABI®SARBITROBRINCIPAIS TEM DECEDER UMA TOLERANMRAEMENTARBDE(SESSENTA
MINUTOSNO MAXIMPARA PERMITIR QUEANOMALIAS POSERWENTUALMENREESOLWAS E O JOBOSSA
SER RETOMADO
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4.2 ATOLERANCIA SUPLEMEREFERIDA NOGANTERIOR ENGLOEAPO DE TOLERAWEXAVA PARA O TOTAL

DE INTERRUPCOESSRUEMV CONCEDIDA@EBITRCERINCIPAIBARA PROCURAR REB@IS ANOMALIAS QUE
POSSAM OCORRER THIRAEO

4.3 SFENDO ULTRAPASSABGSOSESSENTA MINYTESTABELECIDO RONTG}. 1DESTE RTIGQSEM QUE AS
ANOMALIAS EXISTENERESAM SIDO SOINADIAS O JOGO SHRA PAR TERMINADOSARBITRAZRINCIPAIS
INFORMANDO OS CBPIDAS DUAS EQDWRSSA DECISAO ETREIDO OS FACTORRINOS OLETINDFICIAL
DEJOGO- EM COMPLEMENTOBSREIMOFICIAL DEOGQJUNTAR EM ANEXBEDATORIGONFIDENCIA DE
ARBITRAGEREVIDAMENTE PORMERKADO DOS FACTAIRBMOS

5. LESOES DE JOGADORHESETA

5.1 S UM JOGADOR SBNESFICANDO CAIDO IMARD NA PISTM DOARBITRAZRINCIPAIS DEVEERROMPER O
JOGO DE IMEDIAQTORIZANDO O MEB@L O MASSAGISTATRARNNA PISTA PARARESTAR A NERIBSSA
ASSISTENCIA
5.1.1 BNQUANTO ESTIVERRAPBESTADA ASSIBTEMCPISTA AO JOBALESIONAMSARBITROBRINCIPAIS
DEVEM PERMITIR GDEKAIS JOGAD@RHEERDA REDES INGDLSE POSSAM REUNTROJADI SEU BANCO
DE SUPLENTES OUWRU@ER OUTRO LDERISTA

5.1.2 EXCETUANDO A SITUBEAGRO HAVER SUBBIS DISPON|VEISLQUER JOGADCRUBBBREDES QUE
TENHA DE SER ABSISHM PLENA PISTA DE SERBRIGATORIAMENBEBSTITUIDMESMO QUE
ENTRETANTA SE ENCONTRER® BONDICOES HHSRA PROSFEROIJOGO

5.1.3F POR MOTIVO DE SANACIPLINAR OULEEFAONAO HOUVER UM GMRRDES DISPONIMESUA
SUBSTITUICAO TESEREASSEGURADANPABGADOR DE RISTENTO O DISPOSRONT®.1DO RTIGO
16 DESTAREGRAS

ARTIGA 6- ENTRADASFAIDAS DA PISTAIBSTITUICAO DE JGIHAES
5.1QUANDGPOR RAZOES DISGIRRES OU POR FOBQ DISPOSTO NOT@BRESTE RTIGG FOR OBRIGATORIA A
SUBSTITUICAO DO AREDES EM PISTA EHOAWER UM GUAREBES SUBSTITUTRDBISEIOSARBITROS
PRINCIPAIS TERAO OHCEDER {TRES MINUTOBARA QUE UM OUTRGADOR POSSA ASSEGUR
SUBSTITUIGEOLOCANDO O EQEHRA®I ESPECO DE PROTEC/AD@MARBREDES

5.1.4 PARA O REINICIO [EDJOBSRBITRAZRINCIPAIS PROMOVERABUNCAO DO LOTABOLA NO MOMENTO
DA INTERRUPCAO D®EDIA EXECUCAQ DE
a) UMLIVRE INDIRET® FAVOR DA EQUIFADETINHA A POSEODA NROMENTO DA INTERRUBO
JOGQOU
b) UMGOLPE DUPEE HOUVER DUVIDBRE QUAL DABIPAS DETINHA SPOS BQLA

5.1.5 AREENTRADA EM MSTBE QUALQUER GMREDES OU JOGADORSTE QUE TENHA AE3GSTIDO EM
PIST/SO PODERA OCOREEERBE O JOGO TER SDN®ADO POR UMARBSTRABRNCIPAIS
5.2 & UM GUARBEDES SE LESIONBRRESA DE UM RENMEGEINBEE UMA RECARGA BARESULTA EM QO8O
ARBITRARINCIPAIS TERAO\DE AR

6. ACOES EM QUE UM JOBAETACANTE PROGHREFICIAR DE UMATRADE FORMA ILEGIXIM
6.1 OsARBITRARINCIPAIS DEVEM BEMRALIAR COM @BARE SITUACOEMPORTAMENTOS QEAR@EIVOLVER

COMPORTAMENTOS S HAUESPORTIVAMREPROVAVHS QUE ALGUNS JORBS PROCURAM ERGASIA

ARBITESPRINCIPAIS BE FORMA ILEGITINBENEFICIAR DE FRIQUEFETIVAMENNEO O SARTUACOES QUE

OCORREM MAIS FRHEBMENTE EM SITUAESHECIFICAS DE JEMSOARTICULAR ESDR®HAMENTE

6.1.1 JOGADOR QUEOLOCADO NO INTERDZ AREA OERANDE PENALIDADEADUERSARIOPROCURA
BENEFICIAR DE UMWGR PENALIDAINAILANDO TER SORRVAFALTA

6.1.2 OJOGADOR QUEOLOCADO EMBORAADRAREA DE GRARBEALIDADE DO ADVWERS SIMULA TER
SOFRIDO UMA FAPROCURANDO DESBMA@UEEJA AVERBADA BMAA DE EQUIPAEQUIPA
ADVERSARIA
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6.1.3 JOGADOR ATACANTEMEJEOSSE DA BOIGAINTERIOR DA AREAGRANDE PENALBBD ADVERSARIO
PROCURA BENEFICAARARCACAO DE GRIANDE PENALIDATENTANDO BENEFIDEARMA FALTA EM
DEERMINADA ACAO BB JMUEPOR EXEMPEOECIDE RENUNCIARTAQUE DA BALIDPEANDO POR
DIRIGIR A BOLA REOQAO DE
d OCORPO OU EQUIPAMBETPROTECAO DEIFBREDES ADVERSARIGAQIDENTALMENDEXARA

CAIR O SEBTICKE-NA ANSIA DERECUPERARCABOU POR DEDSARVBALIZA DESGERIRN
b) OCORPO DO JOGADURREARIO QUE HSOARREGADO E SBNERE®A CAIDO NO.SOLO
6.2NA ANALISE DE QUARGUTUACOES DE INEBIICAS AS EXEMRDASO PONTO ANTERIORTEARTIGQOS
ARBITRAZRINCIPAIS DEVEMAFSAR OS SEGUIRTESEDIMENTOS

6.2.1 INTERROMPER O JOGIOEDEATO ADMOESTAR VERBALEENJOGADOR ATAGANIMSIDERANDO QUE
ESTE E QUE COMEVRUNFRAGAMIA VEZ QUE TENTEUFORMA ILEGITIMAUE A EQUIPA ADMERS
FOSSE SANCIONADAZOMALTA

6.22 DE SEGUIDA INDICARGH®BITRAUXILIAR O AVERBADIBETUMAALTA DE EQUIRA JOGADOR ATAGANTE
ORDENANDO DEPOEEONRECO DO JOGOAGMMRCACAO DEIVRE INDIRETGIDNTRA A SUA EQUIRA
RESSALVA DO DISPRBDNTE.3. DO RTIG@S DESTAEGRAS

ARTIG@5- INFRACOES LEVES FSIDREQUIPA

3.3 FALTAS DE EQUIPA ACLAWAS DURANTE GDIGRROCEDIMENTOS ESREOH

3.3.1 QUANDO UMA EQUIPMACRRO(DEZ FALTAS DE EQUIRZM DE SER TECNIRAEISANCIONADAUGOM
LIVRE DIRETOANGAO QUE SERAMENTE APLICADBADR VEZ QUE A MEQMIPA ACUMBKEINCY
FALTAS DE EQUABACIONAIS

CAPITULY

FALTAE SUAPUNICAOLEIDAVANTAGEM

| ARTIGQ@2 - TIPODEFALTAE INFRACOES_EIDAVANTAGEM

1. QUANTO A SUA NATUREZNFRACOES EASAPRATICADASHRIQUEI EMATINS PODEM SERIDAS DA SEGUINTE
FORMA
1.1 INFRACOES E FALTANTEAS
1.2 INFRACOES E FALTSEPLINARES

2. NO QUE RESPEITNRABACOES E FALTISEPLINARESIPORTA DISTINGSIREGUINTES SISEIHS|
2.1 QUANTO A SUA GRAVEDAD
2.1.1 INFRACOES LEVES
2.1.2 FALTAS DE EQUIPA
2.1.3 FALTAS GRAVEBALTAS PARA CARTAM AZ
2.1.4 FALTAS MUITO GRAVYESLTAS PARCARTAO VERMELHO

2.2 (QUANTO A SUA FORMA
2.2.1 FALTAS VERBAIS
2.2.2 FALTAS DE CONTATO

2.3 (QUANTO A SUA SITUACAO
2.3.1 FALTAS PRATICADAS CO®IGO A DECORRER
2.3.2 FALTAS PRATICADAS CO®IGO PARADO

2.4 QUANTO A SUA ORIGEM
2.4.1 FALTAS COM ORIGEMISAA DE JOGO
2.4.2 FALTAS COM ORIGENMBAIICO DOS SUPLENTES
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3.

INFRACOES A LEI DNTWAGEM

3.1 OsARBITRARINCIPAIS DEVEM BEMPTERROMPER O BORA A MARCAGRIA BALTA EXCETUASISITUACOES
EM QUE TENHAM DEEARLALEI DA VANTAGEMATENTO DISPOSTO NOS POSEGSINTEEM QUE DEIXARAO
PROSSEGUIR O JOOGMRANTIR QUEJFPE@O INFRATORPIDSSA SAIR BENEAGIOM A MARCAGABIDTA
EM QUESTAO
3.2 S OCORRER UMA SIAOATGE GOLO EMINEGSARBITRAZRINCIPAIS DEVEM EDER A El DA/ANTAGEME,
LOGO APOS O DESHEEBOGAMPROCEDERAO DA BEEBORMA
3.2.1 NAO OCORRENDO UM GES/BBITRARINCIPAIS INTERREIMPEOGO DE IMEDRARA ASSEGURAREM
OS PROCEDIMENTOSANOS NAS ALIRIAT)IDOPONTES. IDESTERTIGO

3.2.2 QCORRENDO UM GQSARBITROBRINCIPAIS TERAO BELIDARSSEGURANDO DEMEISOR CASO
DISSGA PUNICAO DISCHRINOS INFRATORBSSE/A EQUIREINICIANDO DERPQISGO COMBDLPE
DE SAIDBORRESPONDENTB®GBTIDO

3.3 QUANDO KEOCORRER UMA SKOUBE GOLO EMINEDEARBITRAZRINCIPAIS SO DE\ESEGURAR A APLICACAO
DAH EI DA VANTAGERIUANDO A EQUIPASIIAREU URMALTA DE EQUIP@DE BENEFICIARADSIMUACAO DE
CONTRA ATAQUE QE/EHHAVORAVEQU SEJAUANDO OCORBRHER DAS SEGUINTERGOES
3.3.1 Uv OU DOIS JOGADORHEHSQUIPA QUE SOBRREALTA SEGUWECOM A BOLA PARALIZB CONTRARIA

TENDO APENRSRA ALEM DO GUARBBESA OPOSICAO DE UMESMO NENHUM OADRERSARIO
3.3.2 TRES DOS SEUS JOGSDORDELES COM A ESHGUEM PARA A BAMNTRARIENDO APENASRA
ALEM DO GUARRBDES\ OPOSICAOHSDE UM OU DE NENHMMRO ADVERSARIO

3.4 MPRE QUE UM ARESTRAZRINCIPAIS DECIDIROAR A El DA VANTAGEMATENTO DISPOSTO NOTRIR3
DESTERTIGGNAO INTERROMPENDGO PARA ASSINMMARFRAGABRANO ENTANTE INDICAR ARBITRO
AUXILIAR PARA QUR SEITO O AVERBAMEMFALTA DE EQUIRAE TIVER SIDO CIDMERELO JOGADOR
INFRATQRPESAR DESIAO TER SIDRIETO DA INTERRUBO JOGO

3.5 RESSALVANDD DISPOSTO NO PCBIPOESTE RTIGQA HElI DA VANTAGEMAO DEVE SER APAIGKELOS
ARBITROBRINCIPAISDEVENDO ESTES INDBRFER O JOGO PARSMNASAREM DE IMEMIAX INFRACAO EM
CAUSAQUANDO OCORRER.QUER UMA DASJBIRTANCIAS SEGUNJAMESPECIFICADAS
3.5.1F FOR COMETIDA WNFRACAGRAVEOUMUITO GRAYE QUE OBRIGARAARESTROBRINCIPAIS A

ASSEGURAR OSISEES/PROCEDIMEADIGBONAIS

a) BEFETUARACAO DISCIPLINANBRRESPONDENTERAQRO OU FALTA ERBAQUER NO QUE RESPEIT
AO INFRAT@EXIBICAO DE CARTEZOLAOU DE CARTACMEERIQCONSOANTE O QASOER NO QUE
RESPEITA A EQUFRANORROWER PLAY

b) ASSEGURARUNICAO TECNIMAEQUIPA DO INBREDOM A MARCAGCAOLDIRE DIRETQU DE UMA
GRANDE PENALIDADE FUNCAO DO LOBIE A INFRACAOFILPA TIVERGICOMETIDA

3.5.2 S FOR COMETIDA EALAA DE EQUIBHE POR SI SO E ATENITDISPOSTO NO 88N b0 RTIGARS
DESTABEGRASDETERMINE A MARCAIQMOVRE DIRETTGDNTRA A EQUIPINERATOR

ARTIG@5- INFRACOES LEVES FRIDREQUIPA

3.3 FALTAS DE EQUIPA AGLAMAS DURANTE GDIGRROCEDIMENTOS ESREOH

3.3.1 QUANDO UMA EQUIPMACARO(DEZ FALTAS DE EQUTREM DE SER TECNNCPMEANCIONADA GOM U
LIVRE DIRETOANGAO QUE SERAMENTE APLICADBADR VEZ QUE A MEQMIRA ACUMBKEINCY
FALTAS DE EQUATACIONAIS

FALTA COMETIDA CO$TPCR SOBRE 5 TICKDUM ADVERSARIO

4.1 Os ARBITROBRINCIPAIS DEVEM FSABEERENCIAR E IARACORRETAMENTRST@B SITUACOESODE J
DESIGNADAMENTE QUANDACOES FALTESESENTRE ESYAUELAS EM QUEAPSESRS CONCEDIBAEA DA
VANTAGEVMATENTO O DISPOSBARYIGOS ANTERIOREST B CAPITULO

4.2 NO CASO PARTICULBRAOAERALTOSAS COMETIOMSAESTICK OSARBITRARINCIPAIS DEVEMRSABELIAR
PARA EVITAR INTERFQES DESNECESSARIARGOAS SITUACOES ENVEBEEIVAMENTEIA FALTA BETICK
NAO PODERA PASBARIBIAONFQRE SEUIDAMENTE SE EXEIZRL
4.2.1 QUANDO UM JOGADOBMBAOQUELIGEIRO NESTICK DUM ADVERSAREARBITRABRINCIPAIS DEVEM

PERMITIR QUE O RF&E3SIGA NORMALMENTBSSINALAREMOUER FALTA
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4.2.2 QUANDO UM JOGADOR HSACK PARAGOLPEARSUCESSIVAMENTE EOM INTENSIDAEE ITKDUM
ADVERSARISARBITRAARINCIPAIS DEVEMGASSAR OS SEGUIRIESEDIMENTOS
a) INTERROMPER O JOGMEDRTASSINALAR A CORREENFALTA DE EQUIPASSEGURAR DEBPOIS
PUNICAO TECNICAIBRATQORTENTO AO DISPRSFONT@.D0 RTIG@S DESTAEGRADU
b) APLICAR I.EI DA VANTAGEME FOR ESSE O CABENTO O DISHO NOS PONBX3 3.4DESTE
ARTIGGNAO INTERROMPENDGMAS INDICANDGRBITRAUXILIAR O AVERBADIEXFALTA DE
EQUIPEM QUESTAO

ARTIG@5- INFRACOES LEVESLTAS DE EQUIPA
4.1 FALTAS DE EQUIPA RRAJAS COM O JOGUOAE A DECORRER
SALVAGUARDANDO @BTEPNEDNTS.3. DESTERTIGOA PUNICAO NORMSEAIAAS DE EQUIPYE SEJAM

COMETIDAS COM O ADIGO E A DECOREPENDE UNICAMERTETAL DA PISTAEMOCORREMNFORME
SEGUIDAMENTE

3.5.1 UM DOFRBITRORINCIPAIS TERA DERROMPER O JOGIDIEIEATO TENDO EM CONTA @QUEE| DA
VANTAGEAWAO PODE SER AMDAGRQUAIDO OCORRE BMATA DE EQUIBNE TENHA DE SERICERIENTE
SANCIONADA COM

a) AEXECUCAO DE GRANDE PENALIDARENTRA A EQUIPABRATQRITUACAO QUE TERFER ASSINALADA
SEMPRE QUEAATA DE EQUIPEFETUADA NO INDFERA AREA DE GRARNEDADE DA EQUIPANFBATOR

b) AEXECUCAO DEWNWRE DIRETGONTRA A EQUIPANBRATORITUACAO QUE TERSER ASSINALADRREEM
QUE AALTA DE EQUIPAINDA QUE EFETUADRA DA AREA DA PAUNFRATORAENDO CONTRIBLIEQ
FORMA INDISCUTR/ARA IMPEDIR UMAMSEIAO FLAGRANTEBSIPEL GOLO FA\RDRAAREQUIPA ADVERSAR

3.5.2 BM QUALQUER DAS BUAR\COES MENCIGNWDAPONTO ANTERS8PRLTAS DE EQUEEM QUESTAO NAO
PODERAO SER INDECADANCLUIDAS NOSRD DARBITRAUXILIAR NEMO POUCO DARAORLBGAINICAO
DISCIPLINAR DO INBRAOU DA SUA EQUIPA

3.5.3 TODAS AS DEMMETAS DE EQUIBBE SEJAM PRATICBONSO JOGO ATIMODECORRER TERASERE
INDICADAS ARBITRAUXILIAR PARA REGSENMDO DEPOIS PISNFEAOSRBITRAZRINCIPAIS COMLUKRE
INDIRETONAO HAVENDO LUGARRQUER SANCANARATOR E DA SUREQU

ARTIG@2- PUNICAOASFALTAS NORMAGERAIS

1. TODAS AS FALTASHAQBES AS REGRASGIE TEM DE MERPORRPARTE FBS8ITRARINCIPAISCONVENIENTE
PENALIZAGABESENVOLVEMIEA SUA ACAO RIWENCAO NO JOGQUESI YERTENTES FURNIALS
1.1 ASANCAO DO INFRAHRRERMQBSTRITAMENTHESCIPLINAR QUE PODBERANGER AS SEGISNTESOES
1.1.1 AADMOESTACAO VERSFENTO AO DISPRSFONTZ.2D0 RTIGRS DESTAEGRAS

ARTIGR5- INFRACOHEVES E FALTAS DEIEQU

2.2 SENDO A PRIMEIRA VEZE O INFRATOR CEVIBUALQUER UMA DWSRACOES REFERIDASPRNTO
ANTERIQRM DOSRBITROBRINCIPAIS DEVE ASSEGOS SEGUINTES PROMEDIAS

2.21 AADMOESTAGCYBRBADO INFRAT,GEM OUTRAS CONSIBDASPARA ELE 84 R/SUA EQUIPA

2.2.2 AADMOESTACKERBAIEM DE SER EFETDEDAVIA FORMA P@BEICRANSPAREPE[DSRBITREQINCIPAL
JUNTO AO INFRATEGROBRIGNDED, SE FOR CASO DJ¥SOOLOCASE DE PEE, ATRAVES DE SINGRETI
GESTUAL ELUCIDAARBSEGURAR O COMPETRYISO VERBAIQUE A INFRAGXDDEVERA REPEEIR

1.12 ASUSPENSAO TEMPQ@RARBIJOGTOM AEXIBICAO DO CARTZODAATENTO AO DISPOSTRTIGAR6
DESTABEGRAS

ARTIG@6- FALTAS GRAVEERLTAS PARA CARAAIQL
ASFALTAS GRAVESUE OBRIGAMARBITROBRINCIPAIS A EXIBIRARTAO AZUL AO INKBR ENGLOBAM OS ATOS
OU FACTOS DESONRQOEOREVELENSUBORDINACADURIAS/(E) OFENSAREM COMO AS FAIQUES SEJAM
PRATICADAS PELOSDIIRES E DEMAISERERFANTES DAS AREIRUE FACAM RBRRIGINTEGRIDADEAIBH
OUTRENMMPLICANDO ASSISIABWEDICAOE) IMPOSSIBILIDAMPORARIA DE CORRINO JOGO

1.1.3 AEXPULSAO DEFINITD@ JOG(EXIBICAO DO CARTEBMELHATENTO AO DISPOSPRTIGAR P
DESTABEGRAS
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ARTIG@ P- FALTAS MUITO GRANES TAS PARA CARTERMELHO

AS FALTABUITO GRAVESQUE OBRIGAM ABBITROBRINCIPAIS A EXIBIRCARTAO VERMELHOIMERATOR
ENGLOBAM OS AT@ITO GRAVESE INDISCIPLIRE QUE POSSAM REBUKIOLENCIA OWDBABRAYBEM COMO AS
ACOES VIOLENTA®QSEAM FAZER PERIGARGRIDADE RISIE TERIROS

1.2 ASANGAO DA EQUIQNEAPERTENCE O TMFREM TERMESNICOS E DISCIRRIESO QUE PODBRANGER AS
SEGUINTES SITUACOES
1.2.1 NO QUE RESPEISAMCAO TECNICA DARQDO INFRATOR
a) AMARCACAO DELUMRE INDIREFATENTO ATSPOSTO ARTIGR8DESTABEGRAS

ARTIG@8LIVRE INDIRETO

1. UM LIVRE INDIRET@ 358INALADO PARBS RARINCIPAISARA

1.1 PUNIR TECNICAMEASEALTAS MENOSESRRUE SEJAM COMENA PISBEM COMO AS FADEASAIOR
GRAVIDADE MASEDVOLVA SITUACTIECHSCAS DE JOGO

b AMARCACAO DHUMRE DIRETIU DE UMBRANDE PENALIDADENTO AO DISPOSARTNG@29
DESTAREGRAS

ARTIGRILIVRES DIRETO OU GREARENALIDADE
2. PROCEDIMENTOSARBS RRINCIPAIS AQUANCEXBBUGAO GRANDE PENALIDARE [EVRE DIRETO
2.1 OJOGADOR EXECUTBNTERANDE PENALIDAMED LIVRE DIREBPOE [EE {CINCO SEGUNDRSRA
COM A BOLA PARMDBIAR A EXECUQAGALTA EM QUESEADQUE HAJA QUERQIPITO DARBITROS
PRINCIPAIS
2.1.1 AEXECUCAO DO LIVIRET® OU GRANDE READYPODE SER ASSEGWEAD/GUARREDES DA EQUIPA
QUE BENEFICIA DAABESDE QUE ESVIBEISEENHA COM AS GAMEIRES DE PROTEGAS NAO PODE
UTILIZAR A MASCERIPAS LUVAS DE REQTE

2.2 (OBJOGADORBSE NAO TEM INTERAMENA EXECUCAGEBESA DA FATEM DE COLOGERNA OUTRA
MEIA PISMO INTERIOR DA BEE2RANDE PENAEBADPODENDO MOVIMENETE VOLTAR A TER
INTERVENCAO ATINAGO QUANDO A BOTAMPACTADA OBDACARA A EXECUCAO

1.2.2 NO QUE RESPEISAMCAO DISCIPLIBARQUIPA DO INFRAJESR A TERA DE JOGARMENGEIN) OU
2(DOI$JOGADORES EM BFSTWER PLAEM CONFORMIDADEQESTABELECID@RITGA ODESTAS
REGRAS DE JOGO

ARTIGA.OPOWER PLAY DEFINICAO E_EMDBRAMENTO

HOWER PLA¥E UMA SANCAO DIS®IR QUE PENALEAQUIPAS CUJOSERERRANTES COMEAEMSF

DISCIPLINARES DE/IBRBESENDO OBRIGADABIDA QUHEMPORARIAMENTE JOGAR EM INFHBADRE

NUMERICA EM RELAGAJIPXDVERSARIA

1.1 S FOR EXIBIDOCARTAO AZHIOU UMCARTAO VERMEIAOM INFRATOR GESDE ENCONTRASHM Al
DISPUTAR O JOGSUA EQUHRRESSALVANDO O BFPANO PONT@DESTE ARTIGE PENALIZADA GOM
UM#POWER PLIACORRESPONDENEEO QUEM SEU JOGADOR DERSER RETIRAD®ISFAPOR
INDICACAO DO SEWNARER

RESSALVANDO AS SVESAEM QUE HA LUGNRICACAO PEARISTRABRINCIPAIS BIAEI DA VANTAGEMODAS AS
FALTAS QUE FOREMETIDAS DURANTE @ EERAO PENALIZEMABUSAO DA GRAVIDADENPRACAO QUE FOR
COMETIDA

INFRACOES POR JORD EINCORRETO

3.1 Nb JOGO OQUEI ERATINS NAO E PER®IDIDOGO DURO ERREGMEVENDO SER PUNMIBAGERBITROS
PRINCIPAMBODA E QUALQUERCTNIRREGUISERIDO PROIBIESIGNADAMENTE
3.1.1 ENTALAR OS ADVERSERNTRA A ARMAEBAIIZVA OU CONSRAMBELAS DA PISTA
3.1.2 AGARRARMPURRAR OU CARRBGADVERSARIGFBTIUAR OBSTRUCCHSRMEA INTENCIONAL
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3.1.3 ESGRIMIR OU GOLPEMRGESTICKOS ADVERSARIOSGARRZOS POR QUALQUERERFI®R EQUIPAMENTO
OU CORPO

3.1.4 As BRIGASS SOC@S PONTAPES OUQIER OUTRO TIPGGRESSOES

3.2 AEXCECAO DO GUARESESENTRO DA AREARMNGE PENALIDADEWMAEQUIFMENHUM OUTRO JORBADO
PODERAGARRAE A BALIZENQUANTO ESTA RRIOBALA

3.3 GOLPEAR OU ENGANCBMRIOGADOR ADVERBARIM @STICK CONSTITUI UMA CONIRARTICULARMENTE
VIOLENTA E PERIGDSAOARBITRARINCIPAIS DEVEMAPURCNICA E DISCHRMENTEOM SEVERIDADE

LOCAL DAS FALTAS

4.1 CoM EXCECAO NO ESEGEED NEONTO SEGUINEEXH OCAL ONDE A FAIJBMETIBAQUE DEFINEHOIDCAL
DAS FALTAS.

4.2 QUANDPOR EFEITO DE UMAREA BOLA SUBIR A BIEISE50" (UM METRO E CINQUESHNTIMETR)BE
ALTURAD LOCAL DA FALTINQIDE COMHDOCAL ONDE A ACAOINEHOB QU SEJ® LOCAL ONDE A BOILA
IMPACTADA OU JOGAMASTICKDO JOGADOR ATACANTE

MARCACAO DE FALTASI®NA DEFENSADW EQUIPA QUE DERESEFICIA

5.1 RESSALVANBIDDISPOSTO NO PGNZDESTE RTIGOQUANDO A EQUIPA MEFENDE BENEFICIKLIVRE
INDIRET®ARA PUNIR UMA FAUEATENHA SIDO TIMEEM QUALQUEREPBR SUA ZONA CHEFEA BOLA
PODE SER REPOSTWG® DE IMEDIATED MESMO LOCAL OSBENCORA NO MOMENTSEM QUE SEJA
NECESSARIO RESHEBAROSAMENTE OLLEXATO ONDE AAROT COMETINEM TAO POUCO FRORIHA
PARA QUALQUER UNMANISDS DA ARE/ARBEDE PENALIDADEARS QUALQUER OLITRAER

5.2 NO ENTANTRPARA QUE QUALQUERAFOSSA SER MARCAEBEESSARIO QUELA BSTEJA COMPLEIEME
PARADA

INFRACOES ADICION/ABIETIDAS COM O JRGERROMPIDO APEMCBONAMENTO DE RAERAVE OU MUITOMERA
QUANDG ANTES DO JOGO SHRI®REDO DEPOIS D@ OU MAIS REPRESENES DUMBAS EQUIPAS TEROSID
SANCIONADO COM URTE@ AZUL OU COMCBRTAO VERMEL-HBICORRER OU OCORRERRS INFRAQBESVES
OUMUITO GRAVEQUE SEJAM COMBTHDR REPRESENSTARTEESMA EQUIRREPENDENTEMENTESBHERATAR
OU NAO DOS MESMBBANOES QUE JA HAVIAMCSIBICIALMENTE SADNADOSTERAO DE SER OBSEBRWWELOS
ARBITRARINCIPAIS OS PRMEEITIOS EHARCIDOS NOS POSEGINTES
6.1 SANCAO DISCIPLINAB INFRATORES
6.1.1 & OCORRER UMA IMERAEPEQUENA GRAVIDADESIGNADAMENTE CRMMMENTOS INCORREIO
ATITUDES INCONVEEEN DOARBITRARINCIPAIS DEVE EMEDE FORMA PUBLICRANSPAREMTE
ADMOESTACAO VEREAINFRATGEM OUTRAS CONSEXASEPARA ELE G4 R/SUA EQUIPA
6.1.2 & NO MESMO MOMESRTIOGO OCORRERINCIDENCIA NABRNCOHSEFERIDAS NO POBIIODESTE
ARTIGOOSARBITRABRINCIPAIS TERAOSSE@GURAR O QUEESSMBELECIDPRETA.1DO RTIGERB
DESTABEGRASEXIBICAO DO CATAOLAXD INFRATOR OWRINFORES
6.1.3 & NO MESMRIOMENTO DO JOGOORRER UMA INFRGEAVEOSARBITROBRINCIPAIS TERAO DE
ASSEGURAR O QUEEBSARELECIDOPROTR@.1DO RTIGA6 DESTAREGRAYEXIBICAO DO CARTAO
AZUL AO INFRATORNFRATORES
6.1.4 & NO MESMO MOMENTEDBOOCORRER UMA INFRMGEO GRAVESARBITRARRINCIPAIS TERAO DE
ASSEGURAR O QUESBABELECID®RNTA.IDO RTIGR P DESTAREGRAS

ARTIG@6- FALTAS GRAVERTAS PARA CARTAM A

2.1 SANCAO DISCIPLINARNFRATOR

2.1.1 S O INFRATOR FORQ®ADOR DE PISTGUMRDREDES UM DARBITRABRINCIPAIS TEM DEEDHEIR UM
CARTAO AZWIPLICANDO PARA-RARORE COM RESSALVAIEPOSTO NO PORIIODESTERTIGO UMA
SUSPENSAO TEMPAFARDGO PELO PERIMIDOIS MINUTOS

2.1.2 S O INFRATOR FOREONADGIRINCIPAL DA EQUIRMDOARBITROS TEM DE XHEFEURIARTAO AZJIEENDC
EM ATENCAO QUE

a) ATENTO O DISPOSTRONDQ.1.DOARTIGA@3 DESTAREGRAS E RESSALVANDDISPOSTO NO PORIT
DESTERTIGG NAO HAVERA LUGARRESBISAO TEMPOBARREINADOR PRINCIPAL
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b) S A INFRACAO DONPRIEIR PRINCIPAL BEQUAA OCORRERVIBOTA DO ESTABECEOIONTGDO RTIGO
22 A SUA EQUIPA TERWBE DE SER SANDAOBOBIOISPOWER PLAFISTINTOSM CONFORMIDADEGOM
QUE ESTA ESTABEDRNDRTIGA O DESTAREGRAS DE JOGO

2.1.3 S O INFRATOR FOR@UER OUTRO REPRESHEE DA EQUUAM DOARBITRAZRINCIPAIS TEM DEEMMER
ATEND O DISPOSTO NO GANIL.DO RTIGAR3 DESTABEGRAS UM CARTAO VERMELE®ULSANDC
DEFINITIVAMERTEIJOGO E OBRIGANAR@ABANDONAR OBBRS SUPLENTES

2.1.4 TRATANBSE DOERCEIRO CARTAOLAQUE POR ACUMULACAO EICEXAO TREINADOR PRMIGI UM
JOGADOR DE PISTA OW GUARBEDESJM DOARBITROBRINCIPAIS TERA TMMEE EXIBIR UMRTAQ
VERMELH®O INFRAT,GRXPULSANDODEFINITIVAMENTEIDGO OBRIGAND®@ ABANDONAR O CBANKC
SUPLENTES

2.2 SANCIONAMENTO DA PAUNFRATORA
2.2.1 AEQUIPA DO INFRATSRMPRE SANCIQRMIAPLINARMEKTE UMPOWER PLPAXTENDO AO DISPOSTO N
ARTIGA.Q DESTAREGRAS
2.2.2 RESSALVANDO O DISPRSTNUMERO SEGUANEBUIPA DO INFRAECSANCIONATECNICAMENTBEM A
MARCACAO DUWRE DIRETQU DE UNBRANDE PENALIDARNE FUNCAO DO LOGREJIVER SIDO CIDMET
FALTA
2.2.3 & AFALTA GRAW®! COMETIDA COMGO INTERROMPISEJA DURANTE O RV QSEJA DURANTE UMA
INTERRUPCAO DO JOZ©@ HA LUGAR A QUER GANCAO TECMIE®DIPA DO INFRATOR

ARTIG@ P FALTAS MUITO GFAVELTAS PARA CARTERMELHO

2.1 SANCA®@ISCIPLINAR DO INFBR
UMDOS ARBITROS FRANCTEM DE EXIRMIRARTAO VERMELADINFRATEXPULSANDMEFINITIVAMENTE
DO JOGO E OBRIGANR@ABANDONAR OBBREGUPLENTES DAGUIRPA

2.2 SANCAO DISCIPLINAFEEALIZACAO TECNDEBEQUIPA DO INFRATOR

2.2.1 AEQUIPA DO INFRATORNCIONADA DIBBIRMENTE COMOWER PLAXTENTO O DISPOSARNGA0
DESTAS REGRAS

2.2.2 RESSALVANDO O DISPRSVUMERO SEGUINAEEQUIPA DO INFRAECPENALIZADA TEGMINTE COM A
MARCACAO DHWWRE DIRETQU DE UMGRANDE PENALIDARE FUNCAO DO L@BME TIVER SIDO TOME
A FALTA

2.2.3 & A FALTMUITO GRAW®| COMETIDA QUANDOGO ESTAVA IIONERROSEJA DURANTE O RV QSEJA
DURANTE UMA INTERRAGPNORMAL DO JOGEQUIPA DO INFRANAO SERA SANTACNECNICAMENTE

6.2 SANCAO DISCIPLINAEQUIPA DOS INFRAA®SERPOWER PLAY
NA OCORRENCIA DE QUER DAS INFRACCHERIDASANTERIORMENTOS PONB6.1.26.1.3U6.1.4
DESTE RTIGQA EQUIPA DOS INBRES TERA SEMPREEREBICIONADA COKISHPOWER PLADISTINTOS
DEVENDO ASBITRARINCIPAIS PROCEBZCDRDO COM O BISPRERTIGA O DESTAREGRAS

6.3 SANCAO TECNICA DAE®DOS INFRATORES
6.3.1. S\LVAGUARDANDO ADBISOES RELATIASANCIONAMENTAPDRIEAR DA EQUIPA DINFRATORES
(POWER PLAYODAS AS INFRAQDESSEJAM COMETDASO JOGO PARADOTERAO CONSEQUENCIA
QUANTO A PUNICARITEMA EQUIPA FERANQRAO SENDO ALTERADRMA DE PROCEDEEINICIO
DO JOGEEINICIO ESSE GBA SEMPRE EM CONBABE COM O DISPASIONTG.3.DESTERTIGO
6.3.2. O8ARBITRARINCIPAIS REINIGARAOGO EM FUN@ACFBLTAS OU INFRRAQUE HAVIAM MOTIVA
SUA INTERRUPCAGIU S
a) NOCASO DE FALTASNBHAGCOES COMETRASNRULTANEO OU BEME@ MOMENTO DO, fDGO
RECOMECO DO JOG® OERSER EFETUADOCERWFORMIDADE C@NSPOSTO NO POKDESTE
ARTIGO
b) NAS DEMAIS SITUA@DRECOMEGCO DO JBERA DE SER EFETUOAMOA MARCACEQUELIVRE
DIRET@U DE UMBRANDE PENALIDAENE FUNCAO DO LOBARIETA EM QUE TENMACOMETIDA
A INFRACERAVBUMUITO GRAEJE DETERMINOOTBRRUPCAO DO JOGO

6.4 RESSALVAIDO O DISPOSTO NOGODESTERTIGONO RECOMEGO DO ASGEQUIPRSRAO EM PISTA BWMERO
DISTINTO DE JOGABURE VEZ QUE
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6.4.1 AEQUIPA QUE FOI PANIONDUASNFRACOES DIFERENPESAS PODE, TRESOGADORES EM PISTA
INCLUINDO O GUARBBES

6.4.2 A OUTRA EQUIRMJE APENAS, FRINIDA PORVASO INFRAGAERAQUATRUOGADORES EM PISTA
INCLUINDO O GUARBBES

FALTAS OU INFRACGHSETIDAS NO MESMBIENTO DO JQESTANDO ESTE ATIVO
7.1 RESSALVANMDDISPOSTO NO PONZDESTE RTIGQSEDOIS INFRATORHESV DE CADA EQUIFRZOMETEREM
SIMULTANEAMEITENO MESNMDMENTO DE JQEALTAS DA MESMUREZA E GRAVIDARIEAS TERAO DE SER
PUNIDAS DISCIPLIENREI(SE FOR CASO D)S®RECOMEGCANDO O JOOM UMSOLPE DUPLQUE SERA
EXECUTADO
7.1.1 NO LOCAL ONDE ASASAMEOREM COMETHEASQUELAS ACORBERCEO MESMQOALQL)
7.1.2 NO LOCAL ONDE A BEIENCONTRSZAOREM COMEHMASCAIS DIFERENTES
7.2 QUANDO AMBOS OS TRFRESUM DE CADA EQUIFAREM SANCIONADQSJRIEALTA DE EQUIPBRAO DE SER
CONSIDERADAS ASNSIRSIALTERNATQWYSNTO A FORMAEINERAR O JOGO
7.2.1 OJOGO TERA DE SBERAREDO COM GEILPE DUPI®BL COMO ESTABEBCER®ONTJ.IDESTERTIGO
SEMPRE QUETEND O DISPOSTO NO 838N3. DO RTIGA®5 DBTASREGRAS SE VERIFICAR UMB\ DA
SEGUINTES CONDICOES
a) AVBAS AS EQUIPASNIEFE SER SANCIGNAOM A MARCAGCAMDDERE DIRETO
b) NENHUMBAS EQUIPAS TERBERISANCIONADAS GANRCACAO DEIVRE DIRETO
7.2.2 OJOGO TERA DE SERIREDO COM UVRE DIRETREMPRE QUETENT®O DISPOSTO NO PANI. DO
ARTIGA®5 DESTAS REGRABENAS UMA DASPEGUIENHA DE SOFRERERMOS TECNIC. TIPO DE
SANCAO

ARTIG@5- INFRACOES LEVES HAESIDE EQUIPA

3.3 FALTAS DE B@PA ACUMULADAS DUIIEA JOGBROCEDIMENTOS ESRECH

3.3.1 QUANDO UMA EQUIPMAGRLO(DEZ FALTAS DE EQUIFEM DE SER TECNICPREANCIONADA GOMWBE
DIRETOSANCAO QUE SERAMENAEBPLICADA DE CADAQUEZA MESMA EQAGMMULE CINCO FALDES$
EQUIPA ADICIONAIS

3.3.2 QUANDO QUALQUER RAPES ACUMBIEBVE FALTAS DE EQMI® PRIMEIRO CICLQ@®EDZ OU QUANDO
ACUMULE CINCO FAIDREQUIPADICIONA[BOTAL4A 1924 ETONOKICLOS SEGUINTERBITROAUXILIAR
COLOCARA UMA MARCMESA OFICIAL DEQ@U EXIBIRA UM CARTOM A INFORMAGEOFORMA QUEE
UMA NOVA FALTA DEIP@ FOR COMET+DSARBITRARINCIPAIS ASSINBEEMEDIATO UMRE DIRETSEM
CONCEDEREHM. Bl DA VANTAGEM

7.3 EXCETUANDOD DISPOSTO NO PONADESTE RTIGQSEDOIS JOGADORESV DE CADA EQUiFBGOMETEREM
SIMULTANEAME((DIUE NO MESMO MOME[I)D'OO@CFALTAS DE DIFEREWRAVIDAPEADA UM DOS INFRBTO
SERﬁ(SE FOR CASO D)SI&(INIDO DISCIPLINGNRWE PROCEDENBP DEPOISEM TERMOS TECNIEOEM
CORRESPONDENCIA £@RAVIDADE DA FAEWACAUSA SENDO O JOGO REMDICCOM O SANCIOWAME
TECNICO DA EQUIBBEAPERTENCER (MITGAUE PRATICGUA IMAIS GRAVE

7.4 OJOGO TERA DE SEEMEEIADO COM A MARCBE UKOLPE DUPE@UE SERA EXECUTEDEFORME
DISPOSTO NO PONTDESTE RTIGG SEMPRE QUE AS INIHFSAEM CAUSBMBORA DE DIFERERP/IDADE
POSSAM IMPLICARESMO SANCIONAMBECNICO DE CADYDRAS EQUIFASSEIA
a) OINFRATOR DE UMAFRQUOMETE UWMMTA GRAVEUMUITO GRAVEE SANCIONADO/CEXIBICAO DE UM
CARTAO AZOWU COM USARTAO VERMELB@@UE IMPLICARMARCACAO DELDARE DIRETOUDE UMA
GRANDE PENALIDAINE FUNCAO DO LEGAQUE A FALTA EMAAENHA SIDO ADKIET

b) OINFRATOR DA OUTRAPA COMETE BNIATA DE EQUIRBNE ATENT@O DISPOSTO NO PA\3.DO
ARTIG@S DESTAREGRAS IMPLICARIA A MARCAFAUMVREDIRET@ONTRA ESSA MESMRA

7.5 & DOIS JOGADORES AVERESA MESMA EQUIPAETEREM SIMULTANEIZE\((EN NO MESMO MOMHEMNJIO
JOG) FALTAS DE DIFEREGREVIDADEADA UM DOS INFREFSOSERESE FOR CASO D)SBONIDO
DISCIPLINARMENSENDO DEBOA SUA EQUIPA TAGNENTE SANCIONKWDBCEFORMIDADE CEGMLFA MAIS
GRAVE QUE FOI PRBAISEM PREJUIZO ARISTRAZRINCIPAIS TEREMSSE@BURASE TAL FOR APLICAVES
SEGUINTES DISPOSISBIEIONAIS
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7.5.1 S UMAALTA DE EQUIPAR A INFEMGCMENOS GRAVE EDOBRRIDASARBITRARINCIPAIS TERAO DE
ASSEGURAR QUE AAVIESD SEJA AVERBBBAUANTO OUTRA INFRACAG TIDGRAVEOUMUITO
GRAVEDETERMINANDO PSR SIUE O JOGO BEIMCIADO COM ACMBRO DE UNWRE DIRETQU DE
UMAGRANDE PENALIDADE FUNCAO DO LECAQUE A INFRACACAEISA TENHA SIMETIDA

7.5.2F UMAALTA DE EQUIP@R A INFRACAO BIRFIS/ENTAO OCORRIMMAS ALTERNATIZREQ DE SER
CONSIDERADAS PARICREDO JOGO
a) MARCACAO DUMRE DIRETGONTRA A EQUIPAIBRATORO CASO DE SERAFELCO DISPOSTO

PONTB.3.D0 RTIGR5 DESTAEGRAS
b) MARCAGCAO DUMRE INDIRETGIDNTRA A EQUIPAIBRATOR

ARTIG@5- INFRACOES LEVES HESIDE EQUIPA

3.3 FALTAS DEQUIPA ACUMULADASANTE O JOGBROCEDIMENTOS ESREQCHK

3.3.1 QUANDO UMA EQUIEAMULEQ(DE] FALTAS DE EQUIFEAM DE SER TECNNCEEMEANCIONADA GOM U
LIVRE DIRETSANCAO QUE SERAMEMNAE APLICADA AIBAG/EZ QUE A MESMAPACUMULB
(CINCQFALTAS DE EQUMIACIONAIS

FALTAS OU INFRACGESTRCADAS A DISTANSDBRE ADVERSARIOBISTA
8.1 NO CASO DAS FALTABGHDAS A DISTANBMCAMENTO ##TICK LUVASMASCARATCE DESDE QUE A BOLA
ESTEJA EM JOGISARBITRARINCIPAIS TEMASSEGURAR ANSHGACAO DISCIPLINAR
8.1.1 TRATANBEE DE INFRATOR BEMINTE IDENTIFICROR UM DARBITROBRINCIPAISER HEA EXIBIDO
UMCARTAO VERME|EXPULSANDMEFINITIVAMEN TEIBD
8.1.2 TRATANBEE DEINFRATOR NAO IDENDABO PELOSARBITROSPRINCIPAISSERAO SEGUIDOS OS
PROCEDIMENTOS PRE/MRONT@.2D0 RTIGR3 DESTAREGRAS

ARTIG@3-FALTAS PRATICADASATDA PISTA

2. PUNICAO DAS FALTASTREADAS FORA DARIS

2.2 PUNICAO DO INFRATAR NDENTIFICADO PEARBITROS PRINCIFADS PELO ARBITRO WURI

2.2.1 NA PRIMEIRA INFRAGADIDENTIFICADEXIBIDO WMRTAO AZWD TREINADOR PRANSEM QUE HAJA
LUGAR A SUA SUSBENSA

2.2.2 QUANDO FOR EXIBIDERTEIRO CARTACLATUTREINADOR PRINCERI ESULTADO DA ACUMBIOA
DE CARTOES AZUIEXIBIDOS ANTERIORMESEJA OU NAO RRACAO IDENTHLM DOBRBITRO
PRINCIPAIS TEM DEEXHBER UBARTAO VERME|LHXPULSANDMEFINITIVAMENTE@ED E DO BANCO
DE SUPLENTES

2.2.3 & O TREINADOR PRANCA TIVER SIRPUES@M DOBRBITRABRINCIPAIS TEM DBIEXUNCARTAQ
VERMELH® UM DOS DELEGAROBQDIPA ONA AUSENCIA DEEHHE DE EXIBIR CAMRTAO AZWBIO
CAPITAO EM PISTA

(2

8.1.3BV QUALQUER DOS CAFURJIPA DO INFRAEGEMPRENIDA COMHPOWER PLPAZORRESPONDENTE
ATENTO O DISPOSTARN(A 0 DESTAREGRAS

ARTIGA.OPOWER PLAY DEFINICAO E_ENMDRAMENTO
HOWER PLAYE UMA SANCAO DIS@®I\R QUE PENALIZAEAQUIPAS CS/JREPRESENTANTEETERMMFALTAS
DISCIPLINARES DE/IGRBFSENDO OBRIGADWSDA QUEEMPORARIAMENPEJOGAR EM INFEBRKIE NUMERICA
EM RELACAO A EQADRERSARIA
1.1 < FOR EXIBIDO CARTAO AZEIOU UNCARTAO VERMELAMOM INFRATOR QAE SE ENCONTRAEM R
DISPUTAR O JO'GSUA EQUHRESSALVANDO O BFPOANO PONIT@DESTE ARTIGE PENALIZADA COM UM
HOWER PI’AZORRESPONDERHEED QUE UM SEWDOB TERA DE SHRARET DA PISH@AR INDICACAO|DO
SEU TRNADOR

8.2 AEQUIPA DO INFRATERA AINDA DE SERDRUTECNICAMENTE £®MARCACAO DIVRE DIRETOU DUMA
GRANDE PENALIDAIERDO EM ATENGAO
8.2.1 OLOCAL ONDE SE ENCOM O JOGADORBWIPRUANDO A FALTAHFEINTADA E CONCHREXI1ZA
8.2.2 OLOCAL ONDE SE ENGOMTA BOLA NO MOMEN INTERRUPQABNDO A FALTAHFENTADA MAS
NAO CONCRETIZABEABANDO O JOGADWERSARIO POR NAGTHEGIDO
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8.3 UMA VEZ QUE ESTE OFPEALTAS CORREEPSEMPRE A MARCBQWOVRE DIRETOU DE UMBRANDE
PENALIDADEH E| DA VANTASEMO DEVE SER APAICELGRBITRARINCIPAISS QUAIS INTERRRAMPD
JOGO DE IMEDIATSSEGURARAO OS PRIESEDS REFERIDSSONT OB. JE 7. DESTERTIGO

8.4 TRATANBSE DE UMA SITUAGGIDO EMINENEESE ESTE OCORFERBITRAZRINCIPAIS TERAOWDE MAR
ASSEGURANDO DERDESIT@O DISPOSTO NO PGNIDESTERTIGG A PUNICAO DISCIRINOS INFRATORES E
DA SUA EQUIREINICIANDO O JOGK UKBOLPE DE SAIDBRRESPONDENTBDLO®@BTIDO

ARTIGQ3 - FALTAPRATICADA®RAAPISTA

FALTAS PRATICADASAHDRPISFADEFINICAO E ENQUARBNTO

FALTAS OU INFRAGGRRVES OU MUITO GRAYOMETIDAS POR FIHRRBNTES DAS ERUIBGADORES DE RISTA

GUARDREDEDELEGADOEQUIPA TECNICA EBBSS AUXILIAREIJUE INTEGREM O BANIS SUPLENDERUE SAO

EXEMPLO

1.1 LANCAMENTOF30ICKOU DE QUALQUER OWERETO PARA DENYR{STA DE JDGO

1.2 PROTESTAR OU MAMIEBETFORMA OSTENSBESMCORDO COM GISOES ARBITRAISESOBEDEIHRFORMA
PERSISTENAS INSTRUCOES ARBSTROBRINCIPAISCE) DOARBITRAUXILIARRELATIVAMENTE AURBSE
COMPORTAMENTO NTDHADIS SUPLENTES

1.3 INSULTARMEACAR OU AGREDMRQUER DOS AGENITESGARBITRQELEMENTOS DA MESIEIBL DE JOGO
REPRESENTANTES B/ASUIPA OU DA EAWBVERSAREAEMENTOS DO PUB);IC

1.4 ENTRAR NA PISTA CODGO A DECORRERUFRNDO INTERFERIRGRO D@&BITROBRINCIPAISCE) DOS
JOGADORES EM PI$BAIR DA SUA ZERNERR/ADA DO SEUDBDPERIGPLENTES E COLSEAROUTRA ZONASIA PI
(EXCETUANDO O CASIIDGADORES SUPLERUE ESTEJAFQUECIMENTOARA SUBSTITUIRGIMEGA DE
EQUIP)

1.5 MANTERE FORMA FLAGRANTA CONDUTA E CERVWIGENTO ANTI DEBFDR

1.6 MANIPULACAO NMIENCIONADAGRDNOMETRO DO,JREINDO SOB O CQNTRE UNDELEGAQDMNDICADO
POR UMA DAS EQHERASONFRONTO

PUNICAO DAS FALTASTRRADAS FORA DARIS
2.1 PUNICAO DO INFRATRERNTIFICADO PEABBITROS PRINCIPATREPELARBITRO AUXILIAR
2.1.1 AOSIOGADORESOTREINADOR PRINCIPAXIBIDEM FUNCAO DA GRWADA FALUMCARTAO AZUL
OU UMCARTAO VERMELBOMPRINDO A SANIIARRESPONDEREESALVASDO DISPOSTO NO ®ONT
SEGUINTE
2.1.2 COM RESSALVA DO BEeMPOONTA.1.H0 RTIGE6 DESTAEGRARUANDO FOR EXIBIBCARTAO
AZULAOTREINADOR PRINCIPUMA EQUIESTE NAO E SUSHENSOG®IAS A SUA EQUIBANEIONADA
COMHPOWER PLAXTENTO AO DISPRISARTIGA O DESTAREGRAS

ARTIG@B- FALTAS GRAVES FAIPAESA CARTAO AZUL
2.1.4 TRATANBSE DOERCEIRO CARTAO AXOR. ACUMULACAOHIEXAO TREINADOR PRMIGDU A UM
JOGADOR DE PISTSWARBREDESJM DOSRBITROBRINCIPAIS TERA TMMEE EXIBIR @MRTAO
VERMELH@O INFRATOR EXPDICGEAREFINITIVAMENTHE®ED OBRIGANIFOABANDONAR O BBNCO
SUPLENTES

ARTIGA. OPOWER PLAY DEFINICAO E ENMDBRAMENTO
HOWER PLAYE UMA SANCAO DISGAR QUE PENALIZAEQUIPAS CBJREPRESENTANTEETEMMFALTAS
DISCIPLINARES DE/IBRBESENDO OBRIGADMISDA QUEEMPORARIAMENPEJOGAR EM INFERKIRE NUMERICA
EM RELACAO A EQADFARSARIA
1.1 S FOR EXIBIDOGARTAO AZEBIOU UNCARTAO VERMELAOM INFRATOR QACE SE ENCONTRASEM Al
DISPUTAR O JOGEUA EQUHRESSALVANDO O B$PANO PONIT@ESTE ARTIGE PENALIZADA COM UM
HOWER PLIAZORRESPONDHRHIED QUE UM SEWDOR TERA DE SHRAZET DA PIST@R INDICACAO|DO
SEU TREINADOR
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2.1.3 A0S OUTROS REPRESHSTBA EQUIBPELEGADQEREINADOR ADJONJU PREPARADORGIBIEDICO
OU PSICOLOGO OWDERGISTMASSAGISTA OU ENEERD E MECANICO CONOMEE SEMPRE EXIBIDO
OCARTAO VERME|SENDO EXPULSORROMBDOS SUPLENTES

2.2 PUNICAO DRFRATOR NAO IDENIADO PELARBITROS PRINCIPAIEPELARBITRO AUXILIAR

2.2.1 NA PRIMEIRA INFRAGEDIDENTIFICADEXIBIDO UMRTAO AZBWOTREINADOR PRINC)BEMYUE HAJA
LUGAR A SUA SUSBENSA

2.2.2 QJANDO FOR EXIBIDERETEIRO CARTAO AXDIREINADOR PRINCHBRY RESULTADOATAMULACAO
DE CARTOES AZUIEXIBIDOS ANTERIORMESEJA OU NAO INFRES.@ENTICASIM DOBRBITROS
PRINCIPAIS TEM DEEDHEIR UMARTAO VERME}BXPULSANDCDEFINITIVAMENTH@ED E DO BANCO
DOS SUPLENTES

2.2.3 S OTREINADOR PRINCIPATIVER SIDO EZOUM DOSRBITRARRINCIPAIS TEM DBIEXUNCARTAO
VERMELH@A UM DOS DELEGAROBQUIPAY NA AUSENCIA DEEHHE DE EXIBIR CARTAO AZWO
CAPITAEM PISTA

2.3 PUNICAO DA EQUIPANIRRATOR
2.3.1 SANCA@ISCIPLINAFEM TERM@E SANGCAO DISCARLANEQUIPA E PUNIONAPOWER PLAYMTENTO O
DISPOSTOARTIGA O DESTAREGRAS DE JOGO
2.3.2 SANGAO TECNIEM TERMOS DE SANEARIAM EQUIPA E PUNIDM @MIVRE DIRETEXCETO SE A
INFRAGAO OCORRER GOBIO PARADOUEVINAO HA LUGARIG/AA TECNICA

ARTIGQ4 - FALTASECNICAS

1. AS FALTAS TECNICESGLOBAM TODASNABACOES PRATICEDAS ORIGEM NA PIHAIOGO E QUE ESTAO
ESSENCIALMEREEACIONADAS CRAMOOCUMPRIMENTGDRENEROCEDIMENTOS QUGEETECNICOS OBMHNTE
DEFINIDOS NASRAS BEGQODE QUE SAO EXEMPLO
1.1 JOGAR A BORBANDO ESTIVERABEDOU AGARRADRIABABEXCECAO FEITA AGBRGHREDESUANDO NO
INTERIOR DA SUABRERANDE PENAEDAD

1.2 MANTERSE DE POSSE DA, BBRADO E DE COSARS A PISTA DE JEMEQUALQUER DOSTANA PISTA OU
ATRAS DUMA BALIZA

1.3 IMOBILIZAR OU MANTERR_A IMOBILIZADPRE A TABELA RADSI® OU ENTRE BLRABESTICK

1.4 FAZER FALTA NA EXETOE UMBRANDE PENALIDAREDE UMVRE DIRETE@FETUAR UMA SIMUIGAQA
MOVIMENTAR A BOLR@E DdS {CMCO SEGUNPOSNCEDIDOSRA A EXECUQAO

1.5 FAZER ELEVAR A BOIMAADA ALTURA PHBAEXCETUANDO O CASGUAREREDESQUANDO SITUADO NO
INTERIOR DA SUA AREAGRANDE PENALIBAE INDEPENDENTEMBETEAL ACAO OCORRERAO EM
RESULTADO DUMA BHEFES UADA

1.6 FAZER FALMA EXECUCAO DGOLPE DUPL(MOVIMENTAR A BOLAESNDO APITO DE WSARBITROS
PRINCIPAIS OU PROROEM.TA DO ADVERSARIC);

1.7 EXCEDER O TEMPO PERMPARA A POSSBDDANA SUA ZORENEVA O(BEJ OUS (CINCO SEGUNROS

1.8 BEVITAR UM GOLOFDRMA IRREGUIIARERCETANDO A BOOM A MAGOM OS PATINS OM QUALQUER
PARTE DO CORPO

1.9 PONTAPEARTENCIONALMENHEOLA COM QUALQUBRPATINS

1.10 AGARRARRENDER OU JOGARAGOM QUALQUEBBIMADS

1.11 ACAO INTENCIONAL DERGREDES\GARRR A BOLMEITARSE EM CIMA DEIBRENDEA ENTRE AS SUAS
PERNAEOM AS LUVAS OU GCGHUSTICK, PARA NAO PERMITIR ®BOLA CONTINEER JOGADA

1.12 JOGAR A BOLA PARABORISTA DE JOGO

1.13 RITAR OU ASSOBRECURANDO ENGANBRERSARIO QUEMBEFOSSE DA BOLA

1.14 LEVANTARIATICK ACIMA DOS OMBR®S APENAS SE ESILGETECNICO COLEAFERIGO A INTEARE
FISICA DE UM JOGADOERSARIO OU DIDGMDOR DA SUARRGEBUIPA

1.15 CORTAR OU JOGAR A BOM $STICKDE FORMA IRREGUDARIGNAAMENTEORTAR OU JOGARIAEM
HCUTELD GOM A ARESTA#3DICK EXCETUANDO O CASENBRBREDESQUANDO SITUADOMIERIOR DA
SUA AREA DE GRANENAPIDADEE INDEPENDENTEMERTRL ACAO TERRADD OU NAO EMLRESO DUMA
DEFESA EFETUAD® REFERIDO GUAREDES
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1.16 BENTRAR OU COLEEERAESTATICAMENTEONA DE PROTECAGUWRBREDES ADVERS/AHM TER A BOLA
CONTROLADA

2 APUNICAO DAS.TAS TECNI@EPENDE APENASIDAILL DA PISTA DB EMGQUE AS MESEIASISRATICABES! TER
QUALQUER IMPLICAGAO QUE RESPEITA MSEQUENCIAS DIS@IRES PARA OS SEFATORESONFORME
SEGUIDAMENTE DISTARID

2.1 EXCETADO O DISPOSTO NO6H DO RTIGR9 DESTAREGRASEMPRE QUEARTA TECNIE®R COMETIDA
NO INTERIOR DA AREAGRANDE PENALIDBOENFRATOBM DOARBITRAZRINCIPAIS TERA DERROMPER O
JOGO DE IMEDIASSEGURANDO DBAEXECUCAO DE GRINDE PENALIDADEITRA A EQUIPINERATOR

ARTIG@9- LIVRE DIRETO E GRARENALIDADE

4, INFRACOES COMETIDNENTERICRDA AREA DE GRANENAR IDADE DO INFRRATO

4.1 FALTAS NAO SANCIOISATIZM A MARCACAGRMNDE PENALIDADE
NAO DEVEM SER SANDASNCOM A MARCBEBRANDE PENALIDADRAISQUER DAS SEESINFRACOES

4.1.1 QUANDO A BOLA soBAATE E50F"(UM METRO E CINQUEBEMTIMETRIISE ALTUREM RESULTADQ DE
UM MOVIMENTO #87ICK DE UM JOGADOR QUENECONTRAMIO INTERFORA SUA AREA DE GRAN
PENALIDABBIDEPENDENTEMENEESE TRATARU NAYDE UMA INFRACAO ETUMA INTENCIONALVEN
UM DOZRBITROBRINCIPAIS SANCIOESRA INFRACAO CRIMIVRE INDIREJO QUAL TERA DE |SER
EXECUTADO PELA BQUIFERSARIA EM@IER UM DOS CANAAREDE GRANDE PENBEIDA

4.1.2 QUANDO A BOLA E BEDIDDESVIADA P@R AAO INTENCIONANYOLUNTARRESSALTO NO CORPS
PATINS OU NSTICK - DE UM JOGADOR QUENSENTRA NNTERIORDA AREA DE GRANIDRIRDAD
SITUACAO ESTA PO SIBSMONAO TERA DE SERIGNADA PEIABSI TRARINCIPAIS

2.2 EM QUALQUER DAS GUSIRBACOESNO CASO #AI DA VANTAGENAO SER APLICAVEM DOARBITROS
PRINCIPAIS TERA DERROMPER O JOGOIEIEATAASSEGURANDO DEPGISRCACAO DUWNXRE INDIRETO
CONTRA A EQUIPAIBRATQRTENTO O DISPOSPONT@DO RTIGR8 DESTAREGRAS

ARTIG@8- LIVRE INDIRETO

2.  EXECUCAO DE UM LINGRERETO

2.1 Bv CONDICOES NORMAVRE INDIREEDEXECUTADO COM.A BERAPBENDO ESTA MOVAIENTOM UM
SO TOQUE E SEM GBI RARINCIPAIS TENHAKFDEAR

2.1.1 Na EXECUCAO DELWMRE INDIRETEDDOS OS JOGADORERWPA PUNIDA OHRA COLOCZR A UMA
DISTANCIA,PELO MEN&$TRESETROSRELATIVAMENTE ABILONDE VAl SERAB®O LIVRE

ARTIG@5- INFRACOHEVEE FALTADEEQUIPA

1. TANTO ASIFRACOES LEMESMO ASALTAS DE EQUIBAO INFRACOES INDRIESRAVIDABENDONO ENTANTO
OBJETO DE TRATAMENE®ROCEDIMEBTRERENTRIENTAS AS DISBESIESTABELECIDSSINDOS SEGUINTES
DESTERTIGO

2. INFRACOES LEVES
2.1 RESSALVAN@ODISPOSTO NO PCNITESTERTIGOASNFRACOES LEEE® PRATICADASCCONGO PARADO

OU INTERROMRIBNIGLOBANDO APBEMASRRECOES DE COMRBERTOE QUE SAO EXEMRSCSEGUINTES

INFRACOES ESPEGFICA

2.1.1 JOGADOR DE PISTABRIREDES QUE SALTAAQAD DA PISTA SERIRIZACEBUM DOARBITROS
PRINCIPAIS

2.1.2 JOGADOR DE PISTAUBBIMREDES QUE SIMMALESAO

2.1.3 QUARDAREDES QUE SE DIROGEANCO DE SUPBHNYEA LIMPAR ARASE) QUALQUER OUTIROVQ
SEM QUE PARA ISS@ATEIDO AUTORIBEIFOUM DARBITRARINCIPAIS

2.1.4 (QUARDREDES QUE NA DHFESAIA BALIZXQUANDO DA EXECUTFAOM LIVRE DIREJO DE UMA
GRANDE PENALIDABE MOVIMENTA ANDESGADOR EXECUTARTAOVIMENTADOLA B
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2.1.5 JOGADOR QUEOLOCADO NA AREAGRENDE PENALIDAZEERUIPA QUE BENEFIDR FALTA
QUANDO DA EXECUGAONDLIVRE DIRETODEUUMA GRANDE PHMADE SE MOVIMENTA NACBIRE
DA BOLANTES DO JOGABRECUTANTE A DERVNTAPO

2.1.6 MEDICO /BU MASSAGISTA QURAENEM PISTA PARA ASSIQUALQUER ILMRSEM A PREVIA
AUTORIZAGBD UM D@RBITRARINCIPAIS

2.1.7 REPRESENTANTE DUMPA®@UE E RESPENSAELA PERDA DEPOEMITENCIONAL QUARDR
ASSINALADO UM DEHECORI TEMP@ME OUT ) ;

2.1.8 (QUARDAREDES QUE MANTEMPOBICAO NAO REGENPAR NA BALEM VIOLACAO DO@8$P NO
PONTG.2D0 RTIGA 3 DESTAEGRAS

ARTIGA 3- ACAO E INTERVENCAS GB@AREREDES NO JOGO
1.2 DEePOIS DO GUARERES EFETUAR UNBSAEDA SUA BAIEX/AIIEVANTASE E COLOESERSOBRE
OS SEUS PATEVMBORA POSSA MAWNTHBOS JOELHOSABRIH NO SOERCEPTO QUANDO | FOR
EXECUTADO IUVRE DIRETOJ UMGRANDE PENALIDADETRA A SUA EQUIPA

2.2 SENDO A PRIMEIRAQUEZO INFRATOR (ORIEALQUER UMAINRRACOES REFERINPAONTO ANTERJOR!
DOSRBITRARINCIPAIS DEVE AFEEGOS SEGUINTESEPRIENTOS
2.2.1 ADMOESTAGCAO VERBATHEBE® INFRAT,GEM OUTRAS CONSIEQREARA ELE OU PARMAEQUIPA
2.2.2 AADMOESTACAEM DE SER EFETDEDAMAORMA PUBLICA E TSBMMRENTEENDO EFETUADA PELO
ARBITRO JUNTO ACATNOWR OBRIGANBQ SE FOR CASO DJ2SOOLOCASE DE PEE, ATRAVES DE
SINALETICA GESTUACIBATIVAHE DAR INDICAGAD QIRRAGCAO NAO DEVERREFETIDA

2.3 S OCORRERREINCIDENCIA NAANER REFERIDAPQDIT.1.IDESTE RTIGOUM DO$RBITROS
PRINCIPAIS TERA THFEEXNMARTAO AZBWLQUALQUER JOGAIECRRSTA OU GUAREIIES INFRATRIRLICANDO
AINDA- PARA O INFRATOR REINNTE E PARA ABDUIPAAS SANCOES ADIE@S$AABELECIDASOND@DO
ARTIG@6 DESTAEGRAS

2.4 S OCORRER A REINCIBENA INFRACAGRRERA NPONTQ.1.®ESTERTIGOUM DOBRBITRARINCIPAIS TERA
DE EXIBIR WMRTAO VERMEIAGMEDICEOE MASSAGISTA IRIFRMWEND AO DISPOST®ORTF DO RTIGO
12 DESTAREGRAS

2.5 RESSALVANDO O DEIPONOS PONPUE 2.4DESTE RTIGQA OCORRENCIA DUBVMCRDENCIA EM QUERQ

DAS DEMAIS INFRAGEMES DETERMINSRSEGUINTES PROEEDDS POR PARTEREVERGRINCIPAIS

2.5.1 & A REINCIDENCIME2MA FALTA OCORBEESMO MOMENTALAO DE JOGIJ QUANDO SE TENHA
DE REPETIR A EXEQUQA PRIMEIRA FA(LMXRE INDIRETIOVRE DIRETO OU SERA PENALIDABEM
DOSRBITRARINCIPAIS TERA DERROMPER O (9668 CASO DIEDE ASSEGURAR

a) AEXIBIGAO MRARTAO AZWBE O INFRATOR RORQGADOR DE PISTGUAREREDES OU TREINADOR
PRINCIPAIMPLICANDQPARA O INFRATORARAPA SUA EQUIRS SANCOES PREVMEPONT@ DO
ARTIGR6 DESTAEGRAS

b) AEXIBICAO DE OMRTAO VERMELSD O INFRATOR IROWREPRESENTANTA BQWRAPLICANDO
PARA O INFRATOR REIENTE E PARA ABDUIPAAS SANCOES ADIS@ESAABELECIDASONGEDO
ARTIGQP DESTAEGRAS

2.5.23F A REINCIDENCIAMESMA EFA OCORRER PORMIRNIE AO MOMENT@QAOD DE JOGO QUE
DETERMINOU A PRMMHENERACA@S ARBITROFRINCIPAIS TERAO BSE@URAR NOVAMESTE O
PROCEDIMENTOS HHRIBOS RONTE.DESTERTIGO

ARTIG@6- FALTAS GRAVERLTAS PARA CARFAQL
1. AS FALTAS GRAVESE OBRIGAMARBITRARINCIPAIS A EXIMRARTAO AZWD INFRATERGLOBAM DS
ATOS OU FACTOS BRESMS$ QUE REVEIEMORDINACADURIASGE OFENSBEM COMO AS FAQUAS
SEJAM PRATICADASSREDGADORES E SRARRESENESNDAS EQUIPAS EAQTAM PERIGAR BGRIDADE
FiSICA DE OUTREIALICANDO ASSISAEMEDICAOE) A IMPOSSIBILIDADEPORARIA DE CIORRME JOGO
DE QUE SAO EXEMPLOS
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2. SALVAGUARDANDORIDE O6E 7DO RTIGE22 DESTAREGRASAS FALTAS GRAVESQREM COMETIDAS
PELOS REPRESENTBNSHSQUIPASOGADORES BPISTAGUARDREDESNCLUSIVAELEGADOBQUIPA
TECNICA E SUS AWBRES SAO SANCIONADOSRMA-SEGUINTE

2.1 SANCADISCIPLINAR DRFRATOR

2.1.1 S O INFRATOR FORABADOR DE PISTBUARBREDESM DOARBITRARINCIPAIS TEM DEEDHEIR UM
CARTAO AZUMPLICANDO PARAFRANORE COM RESSALVA BPOSTO NO PORTDHESTRRTIGG
UMA SUSPENSAO TERROBO JOGO PERIPI® HE (DOISMINUTOS

2.1.2 & O INFRATOR FOREINADOR PRINCIRAQUIPBM DOARBITRARINCIPAIS TEM DEEMHER UBARTAC
AZUI. TEND@EM ATENCAO QUE

a) ATENTO O DISPOSTRDNDQ@.1.DO ARTIGZB DESTAREGRASE RESSALVANDDISPOSTO NO PCRITO
DESTERTIGGNAO HAVERA LUGARRESISAO TEMPOBARIREINADOR PRANCIP

b) S A INFRACAO DONPREIR PRINCIPAL MABSAEQUIPAS OCORBERVBITO DO DIBBOSPONT® DO
ARTIGO22, A SUA EQUIPA TERMPBE DE SER SANDKO COR (DOI$ + GWERPLAY DISTINTQEM
CONFORMIDADE COWEEQTA ESTABELROWATIGA O DESTAREGRAS DE JOGO

2.1.3 § O INFRATOR BORRO REPRESENDANSGUIPAM DOARBITRAARINCIPAIS TEM DEEXERATEND O
DISPOSTO NO PONIE8 DO RTIGO23 DESTASEGRAS UM CARTAO VERME|HEXPULSANDG
DEFINITIVAMENTE@&ENE OBRIGANDIDABANDONAR OBBEGUPLENTES

2.1.4 TRATANBSE DOERCEIRO CARTAO AZUEPOR ACUMULAGAEXIBIDO A UM IWBDE PISTGUARDA
REDES @@ TREINADOR PRINCIR EQUIPA EM SASDOARBITRAARINCIPAIS TERA TMNIEEXIBIR UM
CARTAO VERMELMOD INFRATGXPULSANDODEFINITIVAMENTEH@EO E OBRIGARND® ABANDONAR O
BANCO DE SUPLENTES

2.2 SANCIONAMENTO DA EQWDIO INFRATOR
2.2.1 AEQUIPA DO INFRATGRMPRE SANCIODSOALINARMENTEWEBMOWERLAY, ATENTO O DISPOSTO NO
ARTIGA. O DESTAEGRAS
2.2.2 RESSALVANDO O DISPRSTNUMERO SEGUINEEBUIPA DO INFRAECSANCIONADA TEGENTEOM A
MARCACAO DE IUWWRE DIRTOOU DE UMBRANDE PENALIDABE FUNCAO DO LOGERECIVER SIPO
COMETIDA A FALTA
2.2.3 S AFALTA GRAED| COMETIDA QUANDOGO ESTAVA IINERRO SEJA DURANTE O INRER SEJA
DURANTE UMA INTERFAIPDO JOSAO HA LUGAR A QUER SANCAO TEOMIEAQUIPA DO INFRATO

ARTIG@P FALTAS MUITO GRAZELTAS PARA CARTERMELHO

2 AS FALTASSCIPLINARES MBRAVES QUE FOREMTIDAS PELOS RERRESTES DAS EQUIREADORES
DE PIST,SUARDREDESNCLUSIV®ELEGADCEQUIPA TECNICA BSBUXILIARESERAO SANCIONADDS DE
FORMA SEGUINTE

2.2 SANCAO DISCIPLINARNFRATOR
UM DOS ARBITROS IPRISOEM DE EXIRIRARTAO VERMEIAWINFRAT,GRPULSANDMEFINITIVAMENTE
DO JOGO E @BMDO® A ABANDONAR OBBEGUPLENTES PEGQUIPA

2.3 SANCAO DISCIPLINAFERALIZACAO TECNDBAQUIPA DO INFRATO

2.2.1 AEQUIPA DO INFRATSRNCIONADA DIBRMENTE COMIPEWER PLAMTENTO O DISPOSPRNG(
10 DESTAS REGRAS

2.2.2 RESSALVANDO O DISPRQTUMERO SEGUINAEEQUIPA DO INFRAEQPENALIZADA TEGMNENTE COM A
MARCACAO DE IWUWWRE DIRETOU DE UMBRANDE PENALIDABE FUNGCAO DO LGOIMDE TIVER S|DO
COMETIDA A FALTA

2.2.3 & A FALMUITO GRAWWDI COMETIDA QUANDOGESTAVA INTERROMBEM DURANTE O RVALQ
SEJA DURANTE UMAERRUPCAO NORMAL DOGOJ A EQUIPA DO INFRANAO SERA SANCAONAD
TECNICAMENTE

3. FALTA DE EQUIPA
3.1 ASFALTAS DE EQUIRELUEM APENAS ISS\B/DE MENOR GRBENS QUAIS POBER COMETIDAS
3.1.1 CoM QOGO PARADOINTERROMPIPONDA QUE ABRANPEWAS QUALQUEBSBIRALTAS SEGUINTES
a) NAO RESPEITAR ARCIMAREGULAMENTERBZUCAO DELDKRE INDIRETTDNTRA SUA EQUIPA
b) DESLOCAR OU RETER@MJINALMENTE A,BORASANDO A EXECDEAJMIVRE INDIRETTDNTRA A
SUA EQUIPA
3.1.2 CoM QOGO ATIVO E EM QRS QUE SAO EXEMREBALTAS SEGUINTES
a) BEFETUAR UM BLOQUEGAL OU UMA OBSIRINTENCIONAL DEDKERSARMIENTO AO DISPOSTO
NOPONTOSESDO RTIGAY DESTAREGRAS
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b)

ARTIGA9- BLOQUEIOEBBSTRUCAO

4  BLOQUEI® EGAL

4.1 OJOGADOR BLOQUERRORIOVE QUALQUERATONFISICO COMERERSOR ADVERSARIO

4.2 OJOGADOR BLOQUEABSBME UMA POSIGBRESSAEOLOCANDESTICKNUMA POSIGROMA D

LINHA DOS SEUS FRESPRTINSOMO FORMA DE GRNRESPACO ADICIEEA INTIMIDAR O JGBRAD

#BLOQUEADQ
4.3 OJOGADOR BLOQUEASTR EM MOVIMENRACE SALVAGUARDASPARCIA BCM (CINQUENT

CENTIMETRISELATIVAMENTE /S2DOBRBLOQEADDOU QUANDO O JOGBDORUEADOR EMPURRA

OU PROMOVE UM CHOQMB JOGADOR BEAIOXY

5 (OBSTRUCAGCAO DE JOHEGAL

5.1 CORTAR OU BARRARIDIEA A UM ADVERSAREDINDO A SUMBREACAO SEM BOIMPREDINDC
O DE PARTICIPAR NORADBUE ESTA EM CURSO

5.2 COMPRIMIR UM ADVEBSARNTRA A TAEREE KORMA A IMREDDE JOGAR A BOLA

5.3 AGARRAR OU APSRARO ARCO DA BAMPXARAO OU NAEPSBFPERIOR DA VEDBBAISTZOM d
OBJETIVO DE BARRARSAGEM A UM AARESREJDICANDO ASSIM A888AGEM

ENGANAR éSBITRCBRINCIP/-\ISIMULANDO UMA FRRDICURANDO BENEHDEI FORMA ILEGITINA

UMA FALTA A FAVGRUBAQUIRTENTO O DISPOSPONT®.1DO RTIGRO DESTAREGRAS

ARTIGR0O- QUTRAS SITUACEBEBECIFICAS DO JOGO

6 ACOES EM QUE UM JOBRABTACANTE PRO@HNEFICIAR DE UMA A DE EQUIPA DE M@
ILEGITIMA

6.1 OsARBITRORRINCIPAIS DEVEM BEM®/ALIAR COM @BARE SITUACOESMPQRTAMENTOS
POSSAM ENVOLVERORIMRENTOS ETIOBSHRTIVAMENTE REPAREMEDUE ALGUNS JORRS
PROCURAM ENGANAREISRORRINCIPAIS-EDE FORMA ILEGITIMBENEFICIAR DE FAQUES
EFETIVAMENNEO O SAITUACOES QUE (EIDRRIS FREQUENTERVIEN SITUACOESCHSRES D
JOG(EM PARTICULAESIGNADAMENTE

6.1.1 JOGADOR QUEOLOCADO NO INTERDA AREA DE GRAREMALIDADE DO ADWRRS PROCUR
BENEFICIAR DE UMAIGR PENALIDADIHAULANDO TER SOFBMA FALTA

6.1.2 JOGADOR QUEOLOCADO EMBORAAHDRAREA DE GRARBEALIDADE DOVEARSARIOSIMULA
TER SOFRIDO UMAAFRRDCURANDO DESSMA-QUE SEJA AVERBWA FALTA DE EQUIEQUIR
ADVERSARIAS

6.1.3 JOGADOR ATACANTE- QEEPOSSE DA BOM® INTERIOR DA AREA®ANDE PENALIDADE
ADVERSARI®ROCURA BENEFIGARARCACAO DE UMNIERPENALIDABNTANDO BENEFIEA
UMA FALTA EM DETERDA ACAO DE JOGORDR EXEMP+DECIDE RENUNCIARTAQUE DA BAL
E OPTANDO POR RRIBOLA NA DIRBEAO

a) OCORPO OU EQUIPAMBETPROTECXDGUARIREDES ADVERSARIGAQIDENTALMENDEXAR
CAIR @STICKE-NA ANSIA DE O REERAR ACABOU POR DEISARBALIZA DESGUABAE

b) OCORPO DO JOGADURRSARIO QUE HSOBRREGADO E SEERESQA CAIDO NO.SOLO

62 NA ANALISE DE QUABGITUACOES DE IMEBITICAS AS EXEMRDASO PONTO ANTERICRIE
ARTIGOOSARBITRAZRINCIPAIS DEVEMGAFSER OS SEGUIRTESERIMENTOS

6.2.1 INTERROMPER O JOGIEDEATOADMOESTAR VERBALEENJOGADOR ATAGAXDNSIDERAN
QUE ESTE E QUE GAWMEWA INFRAQUIDA VEZ QUE TENTMHJFORMA ILEGITIMAUE A EQUI
ADVERSARIA FOSSECHMDA COM UMAAFALT

6.2.2 DE SEGUIDA INDICAS¥'RBITRAUXILIAR O AVERBADIENET UMBALTA DE EQUIR®JOGADO
ATACANTERDENANDO DEPGEOODMECO DO JOG@ CARCACAO DEIWRE INDIRETDNTRA
SUA EQULXOM RESSALVA IRDBTD NONTGE.3.D0O RTIG@S DESTAEGRAS
PONT@B.3.D0 RTIGE®S - QJANDO UMA EQUIPAMRCAR O(DEZ FALTAS DE EQUIFZM DE SE
TECNICAMENTE SANDASNCOM UMRE DIRETSANCAO QUE SERAMENTE APLICADBADR VE
QUE A MESMO EQUIBAMUBLE(CINCPFALTAS DE EQURTACIONAIS

QUE

A
DO

R
1ZA

FR

FALTAS COM CON'EFETUADAS SEM @ESTDLENCIA E BEMOCAR CONSEQUENSIBSS GRAVES
COM@POR EXEMPRGARRAR OU EMPURIRARDVERSAREBETUAR UM GOLPBE@ESTICKOU NA

ZONA DAS CANELEIRAS
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d) JOGADOR DE PISTA QARGREDES QUE TEM UNEBRMWENCAO ATIVAQGD APESAR DO SEU
EQUIPAMENT@EREONTRAR EM COEBIGREGULAREENTO AO DISPASFONTSE.1DO RTIGA P
DESTABEGRAS

ARTIGA ?- JOGANDO A BGLMORMAS ESPECIFICAS

3. INTERVENCAO DE JOGEB@OM IRREGULARHIANO EQUIPAMENPANICAO DAS FALTAS

3.1 RESSALVANDO O DISPU®DNTG.2DESTERTIGAL? UM DOARBITRARINCIPAIS DEVE IRDERER |O
JOGO QUANDO QUALQUEIRGADOR JOGCR® AOU TOMAR PARTEAATDV/JOGOOM O SEU EQUIPRBIEN
EM SITUACAO IRREGDESIGNADAMENSERM O SESTICKNA MAQCOM UM DOS PATMARIAD(PERDA
BLOQUEIDASRODAS OLPATIM SEPARAD®BTA), GUARDREDES QUE DEFENDASEAR COM TOEN O S
EQUIPAMENTO ESRETHE PROTECAO MESENA POSSE DOASHICK .

3.2 INFORMACAOQ E REGISVOFALTAS BEUIPA ACUMULADAS GADA EQUIPA

3.2.1 EXCETUANDO O DISPOST @LINEASE b)DOPONT@.5. DESTRRTIGQOSARBITRARRINCIPAIS TERAO DE
INDICAR ARBITRAUXILIAR DE UMA FORMA VISIZEUTILIZANDO UMAALETICA ESPECIF(QWE OS
DOIS EFETUARATODAS AS DEMALTAS DE EQUEWE OCORRAM DURANDEGEJA AS QUE FOREM P
S| EFETIVAMENTENABSDASEJA AS QUENDA QUE NAO APA% FORAM OBJETO DICABAO DAI DA
VANTAGEM

3.2.2 OARBITRAUXILIAR IMESAFICIAL DEDGO E RESPONSAVEL POBUSSE
a) OREGISTO ATUALIZBOONUMERO ACUMUIDWMSBALTAS DE EQUIRMERBADASM FUNGAO DAS

INFORMAGOES ESRRSIQUEESSE SENTIHE SEJAM TRANSABTRELASBITRARINCIPAIS

b) AINFORMAGCAO PUHDASRALTAS DE EQUEWEFORAM AVERBADABA EQUIPA

3.2.3 OREGISTO DO NUMERM®IBLADO BALTAS DE EQUERRA CONSTANTEMENAEIZADTRANSITANDO DA
PRIMEIRA PARA ANIESBARTE DO JOBMBEMSE FOR CASO D3O FINAL DO TEMBRMWL DO JOGO
PARA O SEU PRIGADIENTO

3.3 FALTAS DE EQUIPA AQUADAS DURANTE GDIGROCEDIMENTOS ESRECH

3.3.1 QUANDO UMA EQUIPMACAAR O(DEZ FALTAS DE EQUIFZM DE SER TECNIRAK SANCIONADAUBOM
LIVRE DIRETOANGAO QUE SERAMENTE APLICADBATA VEZ QUE A MEQMIPA ACUMBI(EINCY
FALTAS DE EQURIACIONAIS

3.3.2 QUANDO QUALQUER RASPES ACUMALEIOVEFALTAS DE EQUIR@ PRIMEIRO CICDQIDGOOU
QUANDO ACUMWEB(EINCYPFALTAS DE EQURNCIONAIGOTAIL4 19 24ETC)NOS CICLOS SEGUWBNTE
0 ARBITRAUXILIAR COLOCARA MIMRCA NWESACFICIAL DHOGO- OU EXIBIRA UM CARTEOM A
INFORMACA®ARA QUBE UMA NOVA FALEAEQUIPA FOR COMETMSARBITRARINCIPAIS ASSINALEM
DE IMBIATO UMVRE DIRETSEM CONCEDERER BA VANTAGEM

3.3.3 Bv QUALQUER GASOANDO UMA EQUIRNGAR UM NUMERCMAICADO DEALTAS DE EQUIBNE
OBRIGUEM A MARCBEADILIVRE DIRETOARBITRAUXILIAR FARA O ARGRRESPONDENTRAVES DE
UMSINAL SONORO OWDEPUIO

3.3.4 - A0 MESMO TEMPO OVMESACFICIAL DEIOGO INDICAR O TERE@UALQUER UMA PRWSTES DO
JOGG OSARBITRARINCIPAIS ASSINAMMAMALTA DE EQUIBNE ATENTO AO DISPOSTOMNONER. 3.1
DESTE RTIGCG OBRIGA A MARBO DE UWRE DIRETOONTRA A EQUIPA@EADOR INFRARCRUA
EXECUCAO TERA SENMPHFER GARANHBRACONFORMIDADECCESTABELECIDOMNITGDO RTIGRY9
DESTAREGRAS

ARTIGR9-LIVRE DIRETO E GRAREWALIDADE
6. MARCACAO DUM LIVREEDD OU DE UMA GEARENALIDADESSINALADA NO FIIR& TEMPO RERIODQ)
NORMAL DE JOGO
6.1 S-AO0 MESMO TEMPO QME¥OFICIAL DEOGO INDICAR O FIRALTEMPO DE QUAL@IERPERIODOS|DO
JOGG OCORRER UMA FALEAOBRIGUE A MMEXD DE UMRANDE PENALIDARE DE UMVRE DIRETO
INCLUINDCSE FOR CASO DJ2SOSITUACOES EM BWPLICAVEO DISPOSTO NO PAN3. DO RTIGARS
DESTASREGRAS OS ARBITROBRINCIPAIS TERAO BEABTIR A SUA EXETUGTENTO AO DISPQ$TO
RESPETIVAMERNOS PONTOSOUS. DESTE ARGO E TENDO EM CONBEGSINTES CONDIGIENPOS
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ARTIG@5- INFRACOES LEVES HASIDE EQUIPA

3.3.1 QUANDO UMA EQUIPAIRCALO(DEZ FALTAS DE EQUIFZM DE SER TECNICRRIEANCIONADA GONMVBE
DIRETESANGCAO QUE SERAMEMNAE APLICADAATRAG/EZ QUE A MEESNIWPA ACUMB(EINCOFALTAS D
EQUIPADICIONAIS

6.1.1 NO CASO DOVRE DIRETE TAL COMO ESTAABELECIDO PARA ANERAPENALIDABDE SUA EXECUCAO EEM D
SERBRIGATORIAMENTEJBER ATRAVES DMWTREDIRENAO SENDO PERMGBMDAULACOES NEMSHORITE
DA BOLA

6.1.2 APOS A EXECUCAGRINDE PENALIDADRED@IVRE DIRETMAO SAO PERMITIDABQUER RECARGAS

6.2 BEv FUNCAO DO RESWUL.DXDEXECUCACGGRANDE PENALIDADE DQIVRE DIRETEFETUADO NO FINAL DO
TEMPO REGULAMENT ARGOARBITRARINCIPAIS TERACSBEBURAR OS SEGIRRDEEDIMENTOS
6.2.1 RESSALVANDO O DISROSTPONTOZE 2.5D0 RTIGEY DESTAREGRASE UM GOLO VALIDR GNSEGUID
UM DOZRBITROBRINCIPAIS TEM DE®$SAR O SEU RECIMENTO FORMBRDENANDO O SUESHSG
HGOLPE DE SAIEAAPITANDO IMEDIENAR PARA DAR PRELCADO O TEMPCGDOIEM CAUSA
6.2.2 § UM GOLO VALIDORDROCONSEGUIDGFPBRA DEREGULARIDADES CDASEFELO GUARBBES DEFENSOR
DURANTE A EXEC|SERA ORDENADARTRERO DA EXECUGKRENDE PENALIDAREDQIVRE DIRETO
6.2.3 & UM GOLO NAO FOSSBBUIDGEM QUE O GUAREMES DEFENSOR TENHAETIDO QUALQUERTA OU
IRREGULARIDAPESARBITRAARINCIPAIS DARACORINLUIDO O TEMROGE EM QUESTAO

c O

ARTIGE- DESEMPATE DO JOBROCEDIMENTOS A QUBFAR

1.4 OPROLONGAMENTO GO JERMINARA NO NIGMEM QUE UMA QASPES CONSIGA NRABKIAGO|LSENDO ESTA
IMEDIATAMENTE DEXRARENCEDABRA/ENDO ARBITRARINCIPAIS APITAR RARIFIRMAR A SUBRAMBAO E
PARA DAREM O JOR@®ONCLUIBENDO DISPENSAXEBUCAO GOLPE DE SAIDBRRESPONDENTE

2.5 NAO E NECESSARIOUEREA MARCAGCAO GUME DE SAIPARA QUE ABBITROBRINCIPAIS PROCEDAM A
VALIDACAO DE QUAR@H O QUE SEJADOHIURANTE A MARCBAESERIES DE GRANDESAPIDADESARA
DESEMPATE DE UM.JOGO

3.4 FALTAS DE EQUIPA EFDAS COM O JOGAPARU INTERROMPIDO
SALVAGUARDANDO OOBTEP NBONTO3.3.1DESTE RTIGQ NAO TERAO QUALQDUERRA SANGAGENDO
UNICAMENTE SINALIZESPELOARBITROBRINCIPAIS PARA REGIBAARBITRAUXILIAR ASFALTAS DE EQUIPA
PRATICADAS GOMDGO PARADO TERIROMPIDO

3.5 FALTA®E EQUIPA PRATICRDAM O JOGO ATIK®ECORRER
SALVAGUARDANDO STEP NEONTE.3. DESTE RTIGQA PUNICAO NORMAFBIATAS DE EQUIRBE SEJAM
COMETIDAS COMO 200 E A DECOREPENDE UNICAMENTEDDAL DA PISTA BM QCORRAMDNFORME
ESTABELECEEGUIDAMENTE
3.5.1 UV DOZRBITRORINCIPAIS TERA DERROMPER O JOGUHIEATOTENDO EM CONTA @UEI DA
VANTAGEM NAO PODE SFELICADA QUANDO OCORRER RAVAA DE EQUIRPUE TENHA DE SER
TECNICAMENTE SANDFOGIOM
a) AEXECUGAO DE BRANDE PENALIDABENTRA A EQUIPANBRATQRITUAGAO QUE TERAHR
ASSINALADA SEMPRERMUTA DE EQUIBAFETUADA NO IFERA AREA DE GRREBLIDADE DA
EQUIPA DO INFRATOR
b) AEXECUCAO DELWRE DIRETCONTRA A EQUIPMBRATQRITUACAO QUE TERSHR ASSINALADA
SEMPRE QUEAATA DE EQUIPAINDA QUE EFETUADRA DA AREA DA PAUNFRATORAENHA
CONTRIBUIDDE FORMA INDISEUTIRARA IMPEDIR UMAJ/SIAO FLAGRANTEPASESIVEL GOLO
FAVORAVEIEQUIPA ADVERSARIA
3.5.2 BV QUALQUER DAS BIDNBCOES MENCIGNA@AONTO ANTERJAR INFRACOESAHAS DE EQUEM
QUESTAO NAO PODERAMDICADAS OLUIBGS NO REGISTARBORAUXILIAR NEM TAO PCDARAO
LUGAR A PUNICAQRUB@R DO RRATOR OU DA SUREQU
3.5.3 TODAS AS DEMWNSTAS DE EQUIPBE SEJAM PRATICZDMSO JOBDIVCE ADECORREFERAO DE SER
INDICADAS ARBITRAUXILIAR PARA REGNSBOLETINDFICIAL DEDGQSENDO DEPOIS SANOWKS POR
UM DOARBITRAZRINCIPAI®N UNLIVRE INDIRETRAO HAVENDO LUGRBARQUER SANCADFRISAR
DO INFRATOR OU BASUIRA
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ARTIGQ@6- FALTASSRAVESFALTARARACARTAGZUL

ASFALTAS GRAVEIUE OBRIGAMAFSBITROBRINCIPAIS A EXIBIR OARTAO AZUL AGRINFORENGLOBAM OS ATOS

OU FACTOS DESONROETEVELEM INSDIBRRAMNJIURIASI) OFENSBEM COMO AS FAQUASSEJAM PRATICADAS

PELOS JOGADORESSOHMAIS REPRESENSADNAS EQUIPAS EFACUEM PERIGAR EGRIDADE FiSICA DEREM

IMPLICANDO ASSISIFEEMEDIC/®OB A IMPOSSIBILIDAMPORARIA DE GIOIMR NO JQBB QUE SAO EXEMPLOS

1.1 PROTESTAR COMARETROBRINCIPAIEOU COM @ARBITRAUXILIARDIRIGHSE DE FORMA AGRESEIV
INTEMPESTIVA A UNERSARKRBITRGCOLEGA DE EQUIPELEMETO DO PUBLICO

1.2 MANIFESTAR DESAC@®RIBOICO COM AS @E(SISDOéRBITROQ?INCIPAIGPOR PALAVRABOR GEST0S
ABANDONANDO A CABECFORMA OSTENSHVE),

1.3 ZOMBAR OU GRITAR @SHRBITRARINCIPAEOU COM ARBITRAUXILIARCOLEGASDVERSAR OU COM
ELEMENTOS DO PUBLICO

1.4 BEETUAR A DESLOCITEGICIONAL DE QUBRQMA DAS BALIZAS

1.5 AGARRAEMPURRAR OU CARRERAMDVERSARIEABMA PERIGQBRCLUINDO OS ENC@M¥ERCONTRA AS
TABELA®U AS VEDACOESISFAFDE JOGTDM DERRUBE DO RSYWHO;

1.6 (COLPEARSEM USAR DE VIOLENOM ADVERSARIO FBRAZONAS PROTEBMREANELEIRRONCMAOS
BRACQBERNAS OU JOEDHOS

1.7 RASTEIRAR UM ADVERBERRUBANDD

1.8 BENGANCHARTRAVES BSTICK © PATIM DO JOGABDWRERSARMESMO SEN EFETUADO DE FORMNA
INTENCIONAL E AIDIDRA O JOGADOR EBACACABE POR NADERERRIBADO

1.9 BENGANCHAR OU GOIRBRPBETRASSOICKDE UM JOGADOR ARAFRMPEDINDO DE EFETUAR UM REKA
BALIZA

1.10 PRATICAR UMA SUBSROURREGUIRRTRANDO NA PISDM O JOGO ATIEMECURSQANTES DA SAIDA DO
COLEGA QUE VAI SUBBT

SALVAGUARDANDO @BTEPNESNTOBE 7DO RTIGAR2 DESTAREGRARASFALTAS GRAVESE FOREM COMETIDAS
PELOS REPRESENTBANSESQUIPASOGADORES DE PISUARDREDESNCLUSIVEDELEGADQSQUIPA TECNICA E
SEUS AUXILIARESAO SANCIONADASRMASEGUINTE

ARTIG@2- PUNICAO DAS FALTABMIIS E GERAIS

6. INFRACOESDICIONAIS COMETIDA&S1 O JOGO INTERRD®!I APOS SANCIONAIGEDE FALTA GRAVEMUDIT(
GRAVE
QUANDG ANTES DO JOGO SHRIADO DEPOIS DE @M MAIS REPRESENESNDUMA DAS EQUIFES SID(
SANCIONADO COM URTEA AZUL OU COMCHARTAO VERMBE®CORRER OU OCORRERRS INFRAQERS/ES
OUMUITO GRAVERUE SEJAM COMETRPDR REPRESENSTBN THESMA EQUNBEPENDENTEMENESE TRATAR
OU NAO DOS MESMBRANORES QUE JA AM\BIDO INICIALMENSERNCIONADOEERAO DE SER OBSER\REIS
ARBITRORINCIPAIS OS PROERIOS EHIAECIDOS NOS POBE@SINTES

6.1 SANCAO DISCIPLINAR (FRATORES

6.1.1 & OCORRER UMA IMERAE PEQUENA GRBFIDESIGNADAMENTE GRMWMMENTOS INCOSREIJOATITUDES
INCONVENIENTES DOBRBITROBRINCIPABEVE EFETUSE FORMA PUBLICZREANSPARENTAEDMOESTACAO
VERBADO INFRATGEM OUTRAS CONSEMEPARA ELE @4 RSUA EQUIPA

6.1.2 & NO MESMO MOMERTIDGO OCORRERNEIRENCIA NAS INBRB@REFERIDASOMIOT®.1. DESTERTIGQOS
ARBITRABRNCIPAIS TERAO EGASBAR O QUE ESABESECIDORGENTA. IDO RTIGE@B DESTAREGRAS

6.1.3 £ OCORRER UMA INERARAVEOSARBITRARINCIPAIS TERACBSE®GURAR O QUEEBSABELECID@PRETA. 1
DO RTIG@6 DESTAEGRAS

6.1.4 S OCORRER UMA INFRAQTO GRAVESARBITRARINCIPAIS TERAOSSEGURAR O QUEESIABELECIDO|NO
PONT@.IDO RTIGQP DESTAREGRAS

ARTIGR2PUNICAO DAS FALTNORMAS GERAIS

7. FALTAS OU INFRACARIETUDAS NO MESMO EAOND DO JOESTANDO ESTE ATIVO

7.1 RESSALVANDO O DISPRFONTQ.2DESTE RTIGQSEZ (DOI$ JOGADORESM DE CADA EQUIRBOMETERHM
FALTAS DA MESMAREYPUE GRAVIDARDEIENMSE AMBOS DISCIPMEMRHSE FOR CASO D)SETOMEGCAND® O
JOGO COM GRILPE DUPI@JE SERA MARCADO

7.1.1 NO LOCAL ONDE ASASMEGREM COMETEEASQUELAS ACORBECEO MESMO L@TAL

7.1.2 NO LOCAL ONDE A BEIENCONTRS¥AOREM COMEHMASCAIS DIFERENTES
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ARTIGRBSANCAO DISCIPLINARNFRATOR

2.1.1 S O INFATOR FOR UM JOGRERST/AGUARBREDEBICLUSIYEM DOARBITRAZRINCIPAIS TEM DERMER UN
CARTAO AZUMPLICANDO PARAFRRATORE COM RESSALVA EP@STO NO PORTDDESTE ARTIGQWMA
SUSPENSAO TEMP@RARDGO PELO PERIED (DOIS MINUTDS

ARTIGR? - SANCAO DISCIPLINARNFRATOR
2.1 UM DOZRBITRARINCIPAIS TEM DBIEXUNCARTAO VERMELAD INFRAT@XPULSANDCDEFINITIVAMENTH DO
JOGO E OBRIGANDOABANDONAR OBBNEGUPLENTES

2.1 SANCA®ISCIPLINAR DRFRATOR
2.1.1 S O INFRATOR BOIRIOGADOR PISTGUARBREDEBICLUSIYEM DOSRBITRAARINCIPAIS TEM DE
LHES EXIBIR OMRTAO AZUMPLICANDO PARNRRATORE COM RESSALVADIFPOSTO NO PONTO
2.1.HESTERTIGGUMA SUSPENSAO RARPODO JOGO PEREPO ZE(DOIS MINWDS.

2.1.2 S O INFRATOR FOREINADOR PRINCIBALEQUIPBM DOARBITRAARINCIPAIS TEM DEEDHEER UM
CARTAO AZUEND@EM ATENCAO QUE
a) ATENDO O DISPOSTRONDQ@.1.D0 RTIGA3DESTAREGRASE RESSALVANDO GOS8 GO
PONT@.1.HESTERTIGGNAO HAVERA LUGABRESISAO TEMPQRERIAREINADOR PRMCI
b) S A INFRACAOTREINADOR PRINCIPAMA EQUIREORRER NO AMBITISPOSTO RONT®
DO RTIG@2 A SUA EQUIPA TERWRE DE SER SANDAOBORIDOI$HPOWER PLAFISTINTOS
EM CONFORMIDADECQUE ESTA ESTAERDR@RIGALO DESTAREGRAS

ARTIG@3-FALTAS PRATICADASAHDXIRPISTA
2.1.2 COM RESSALB® DISPOSTO NO PANILHO RTIGE@B DESTAREGRARUANDO FOR EXIBINOOARTAO
AZUIAO TREINADOR PRINCIFUMA EQUIESTE NAO E SUSPENSIDGOIAS A SUA EQUIFSARCIONADA
COMPOWER PLIABTENTO AWSPOSTO NRTAGA.Q DESTAREGRAS

2.1.3 S O INFRATOR FOR@UERUTRO REPRESENTANTEQUIRAM DOARBITRAARINCIPAIS TBEILHE
EXIBIR ATEND O DISPOSTO NO @ANI.DO RTIGAR3 DESTABEGRAS UMCARTAO VERMELHO
EXPULSANDMEFINITIVAMENDOBREGANBIDA ABANDONAR OBBEGUPLENTES

ARTIG@3- FALTAS PRATICADASAHDRPISTA
2.1.3 A0S OUTROS REPRESHEIAS EQUIPADELEGADOIREINADORES ADJUNUOPREPARADOR BYIC
MEDICOVMASSAGISTA OU ENFERO E MECANICOECONOMOE SEMPRE EXIBID@ARTAO VERMELHO
SENDO EXPULSO DOBBE SUPLENTES

2.1.3 TRATANBSE DOERCEIRO CARTAO AXIEPOR ACUMULAGEEXIBIDO AQEINADOR PRINCJRAL
UMJOGADOR DE PISTAA UBUARDREDESIM DOARBITRARINCIPAIS TERA TMNIEEEXIBIR UM
CARTAO VERMEIAGINFRAT,ERPULSANDMEFINITIVAMENTEQED E OBRIGARNDOABANDONAR
O BANCO DOS SUPSENTE

2.2. SANCIONAMENTORERUIPA DINFRATOR
2.2.1 AEQUIPA DO INFRAEOFEMPRE SANCIORMIAPLINARMENTE Q@MPOWER PLAYATENTO O
DISPOSTOARTIGA.0Q DESTAREGRAS

2.2.2 RESSALVANDO O DISPRSTPONTO SEGUJNAEEQUIPA DO INFRAED SEMPRE SANCAONAD
TECNICAMERNCOM A MARCACAOMIEMRE DIRETOU DE UMBRANDE PENALIDAENM FUNCAO DO
LOCAL ONDE TIVER GEMETIDA A FALTA

2.2.3 S AFALTA GRAVOR COMETIDA CO®IGD INTERROMPSEIA DURANTE O RVIALOSEJA DURANTE
UMA INTERRUPCAO@ERINAO HA LUGAR A QUER SANCAO TEGNIEAICAR A EQUIPANBRATOR
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ARTG2? - FALTASMUITOGRAVESFALTARARACARTAVERMELHO

1. ASHFALTAS MUITO GRRVEQUE OBRIGAM ARBITROBRINCIPAIS A EXIBIR CARTAO VERMELHONRBATOR
ENGLOBAM OS AT@ITO GRAVESE INDISCIPLIBE QUE POSSAM RERUUOLENCIA OUWDBABRAVBEM COMO AS
ACOES VIOLENTA®QSEAM FAZER PERIGARGRIDADE RISIE TERCEIRESQUE SAO EXEMPLO

11

1.2

1.3
1.4

15

1.6

1.7
1.8

ASSUMJRELATIVAMENTE AQUER DOS AGENTEBGOARBITROS PRINCIPARBITRO AUXILIMEMBROS
DA MESA OFICIAL IES(QJOGADORESUBLICO E DEMAISPRESENTANTES DA EQUDVERSARIA OU DA
PROPRIA EQUHDS SEGUINTES COMRIERITOS

1.1.1 PROFERIR AMEAGISSILTORALAVRAS INJURIDSEETUAR GESTOS OBSCEN

1.1.2 AGREDIR OU TENTARDARR

1.1.3 RESPONDER OU TENESWORDER A AGRESSEAYES DE ATIRGERESSIVAE VIOLENTA

1.1.4 PRATICA DE QUAISQUHROS ADESVIOLENCIA OURMETBLIDADE

AVEACAEMPURRAR OU TEAGREDIR UM ADVEG® M O JOGO PARIWIBRRUPCARNTERVALO OU FINAL
DO JOGQ

ENTRAR COM OS PSDBRE UM ADVERSERICARRINH@MERRUBANDD

GOLPEARUSANDO DE VIOLEN@A ADVERSARIO FBRAZONAS FREIDAS POR CANERHIRANCMIAOS
BRACQBERNAS OU JOELHOS

ENGANCHAR INTENCMENWSIEATRAVES BETICK Q PATIM DO JOGAEIDAERSARPROVOCANDO A SUAAQUED
NA PISTA

ARREMESSAR PARAABESIOGAETICK Q CAPACETRS CANELEIRA®OTRO QUALQUERTORNE DIRECAO
DA BOLA OU CONTRREISRAZRINCIPAISD/ERSARIOS OU CODEERGUIPA

PROVOCAR O PUBOOM GESTOS OU B%PHIS DE CARATESIVEEU COMO TAL CONSADER

PRATICAR NOVA INFRSBAVE OU MUITO/EERMNDGE ENCONTRAVA ARTRNMIMA SUSPENSARORARIA
DO JOGO COM ESREIBACIADO

AS FALTAS DISCIPESIWRTO GRAVESE FOREM COMEHBASS REPRESENS AMBEEEQUIPASGADORES DE PISTA

GUARDREDE®ELEGADOSQUIPA TECNICA BESBUXILRESSERAO SANCIONADASRMA SEGUINTE

2.1

2.2

SANCA®ISCIPLINAR DRFRATOR
UM DOPRBITRARINCIPAIS TEM DBIEXUNCARTAO VERMELAGD INFRATGXPULSANDEFINITIVAMENTE
DO JOGO E OBRIGANR@BANDONAR CBANS SUPLENTESAEQUIPA

SANCA®ISCIPLINARBENALIZACATGECNICA DEQUIPA DINFRATOR
2.2.1 AEQUIPA DO INFRAHGEANCIONADA DIB@®RMENTE COMiBEIWER PLAWTENTO O DISPOSTO N
ARTIGAQ DESTAREGRAS

2.2.2 RESSALVANDO O DISRGBIUMERO SEGUINKEQUIPA DO INFRARENALIZADA TECNIEREEOM A
MARCACAO DELWWRE DIRETOU DE UMBRANDE PENALIDAEM FUNCAO DO LGIBWIE TIVER SIDO
COMETIDA A FALTA

2.2.3F A FALMUITO GRA¥B! COMETIDA QUADNDOGO ESTAVA IINNERROSEJA DURANTE O RVIAQ
SEJA DURANTE UMAERRUPCAO NORMALUM@ED- A EQUIPA DO INFRARAO SERA SANCAONAD
TECNICAMENTE

ARTIGA Q- POWER PLAYDEFINICAO E ENQUADRWRO

1.2 HPOWER PLAFOR INFRACAO SINMPLE

1.2.1 QUANDO UM REPRESERTBNMA EQUIPAUM DADO MOMENTOJDGQESTANDE&STE ATIVO QU
INTERROMPIBGOMETER UMA INFRERAZBUMUITO GRAVEEQUIPA DO INFRSEBR SANCIONADA|COM
UMHPOWER PLAY) QUALSALVAGUARDANDSRDSITO RONT@DESTERTIGE EM FUNGAO DA [BREY
DA INFRACAO EM GAESA UM DOS SEGEINWITES MAXIMOSUBRACAO

a) 2 (bols MINUTHSO CASO DO INFRATORADOR DE PISSWARDREDES OU TREINADRIRGPALTIVER
SIDO SANCIONADOUBM@MRTAO AZUL

b) 4 (QUATRO MINUJDE® CASO DO INFRAVER SIDO SANCIOKAD! UBARTAO VERMIO
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1.2.2 OINICIO DA CONTAGEMTEMPO DA SANEAMP@NER PLPAEM QUESTAO CORRBEERAMO MOMEVIJTTO
(TEMPO DE JO&M QUE O JOGO FIR@EADO POR UMARBSTRARINCIPAISPOS O SANCIONAMES)
INFRATOR

1.2.3 OTERMO DA CONTAGENIEMPO [ANCAO BEOWER PIAEM QUESTAO CORREBRAMO MOMENTO
(TEMPO DE JQER QUE

a) AEQUIPA PUNIDA CRNSEUM GQITENTO O ESTABEORGPONT@DESTERTIGAG, OU

b) S TENHA ESGOTADEMPO MAXIMO HEDWER PLAEM QUESTATOMPETINDO ARBITRBUXILIAR
INFORMAR DESSE RXTDELEGADO DARQQUE CUMPRIA TNIGAO

CAPITUL®I

PUNICOEBECNICABASEQUIPAS

ARTIG@8 - LIVREINDIRETO

1. UMLIVRE INDIREBERA ASSINALADOSAEBITRARINCIPAISARA
1.1 PUNIR TECNICAMERBEFALTASENOS GRAVEBE SEJAM COMETNBRABISTBEM COMO AS FADEABIAIOR
GRAVIDADE MAS QUBIEMM SITUACOETESCAS DE JOGO
1.2 EFETUAR O REINICIG@&ED APOS INTRRPCAO ORDENADA $ARBITROBRINCIPAISSEM QUE UMA FALTA
TENHA SIDO COMERDR QUALQUER DASPAGIBENEFICIANDO A E®QUE TINHA A PDBEOLA NO MOMENTO
EM QUE A INTERRUPQAEFETUADA

2. EXECUCAO DO LIVREREDO
2.1 BV CONDICOES NOREILIVRE INDIRETOEXECUTADO CORILA PARABENDO ESTA MOVAIENTOM UM SO

TOQUE E SEM QUIRBERBRINCIPAIS TENHABFDEAR

2.1.1 NA EXECUCAO DELMRE INDIRETGDDOS OS JOGADDRERUIPA PUNIDAGHPE COLOEARA UMA
DISTANCIA,PELO MEN@S(TRES METRORELATIVAMENTE AO®®NDE VAl SERAD® O RESPETIVO
LIVRE INDIRETO

2.1.2 & UMA FALTA FOR TIDMBIUNTO A TABELASE A BOLA SMRAFORA DA PISTAIVRE INDIRETO
CORRESPONDENTE BEREMARCADO COMLA BOLOCADA ATE DMAANCIA DHY" (SETENTA
CENTIMETRJISA TABELA EM QUESTA

2.1.3 (Os JOGADORES DA EQUIP BENEFICIAAA A& PODERAO ESTRCADOS EM QUALKIMEA. DA PISTA
COM EXCECAO DA ZERROTEO DO GUARRBDES ADVERSARIO

2.1.4 OJOGADOR QUE EXBIMINRE INDIRETNAO PODERA VOLTIBRAR OU TOCARA BTE QUE
a) ABOLA TENHA TOCADSIO JOGADA P@R@ULER OUTRO JOGADOR
) ABOLA TENHA TOCADRARTE EXTERIOBRAMABAS

2.1.5 CASO HAJA DEMORXEBUEAO DIWRE INDIRETOM DOARBITRAARINCIPAIS DEVERPARPARDESSA
FORMORDEAR O RECOMECO INemA JOGO

2.2 O JOGADOR EXECUTROE SOLICITAR ADOBARBITROBRINCIPAIS QUE OSADORES ADVERSARIDS!I S

QOLOCADOS A DISTAREGAILAMENTAR3DERES METRQSITUACAO EM QUAVBE INDIRETED PODE SER

EXECUTADO APOSTO A UM DAFBITRAZRINCIPAIS

2.2.1 S ANTES DO ABMEQIM DORBITRABRINCIPAIS BOLA FOR MOVIMBAPELO JOGADORUEMNTE
SEJA ESTE OU NAOOGADOR QUE HAVIAIGDADO A COLOCAQA® ADVERSAS A DISTANCIA
REGULAMENTAR EQUIPA DO INFRSEBR DE IMEDIANTENADA COMLUKRE INDIRET® EXECUTAR
NO MESMO LQGAD SENDO APLICABA@UER SANCAO DISBRAGFRATOR OU A SUREQU

2.2.2 APOS O APITO DE LBARBITRARINCIPAIS A BOLARSSEM JOBELO QUE QUALQUERDOR DA EQUIPA
PUNIDA PODERA ARSESAA BOLA E DARIBONDADE AO JOGO

3. LOCAIS PARA A MAROATFALIVRES INDIRETO
OLOCAL DE EXEA0 DE WWRE INDIREEDEFINIDO EM FUNGA INFRACAO EBREECQUE TIVER SIDRETIDE DO
LOCAL ONDE TAL IGK@AIVER SIDO BREPATENTO AOS SEGE/IBREERIOS
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3.1 NO CASO DE FALTAETDAS PELO INFRNRGRONA DEFENSPMAA EQUIPA ADVERSARIA PODE EXECOTAR
LIVRE INDIRETIDRRESPONDENTEEMXQYER LOCAL DEESNAZONA DEFENSHVATENTO O DISPOSPONDO
5DO ARTIGZR DESTAREGRAS

ARTIG@2- PUNICAO DAS FALTABRMAS GERAIS
5 MARCACAO DE FALTABOWA DEFENSIVA DBIE® QUE DELA BEREF!

5.1 RESSALVANDO O DISROFONTG.2DESTE RTIGOQUANDO A EQUIPANEFENDE BENEFICIMLIDVRE INDIRETP
PARA PUNIR UMA FRUEATENHA SIDO TIDMEM QUALQUEREPBR SZONA DEFENS)¥BOLA PODE SERREPO
EM JOGO DE IMEDKANIO MESMO LOCAL OSBEENCONTRA NO MOWMESEM QUE SEJA NEREBSESPEITIAR
RIGOROSAMENTE OLLEX3 O ONDE A FROTAOMETIINEM TAO POUCO FRORIBA PARA QUALQUERQSY
CANTOS DA AREA REDERRALIDADE OU PARAQUER OUTRO LUGAR

5.2 NO ENTAN;RARA QUE QUALQBERAPOSSA SER MAFEONECESSARIAGOEA ESTEJA COMMENTE PARADA

3.2 & A BOLA suBIR AOBA E 50" (UM METRO E CINQUERENTIMETRDBE ALTUREM RESULTADO DE UM
MOVIMENTO BSTICK DE UM JOGADOR BEAPRQUE SE ENCONTR®V INTER®ORA SUA AREA DE GHRAN
PENALIDAPE LIVRE INDIRETCORRESPONDENTEESERAITADO PELAFZQMDVERSARIA EMQER UM DOS
CANTORUPERIORES DA BREQUESTAO

3.3 S A FALTA TIVER SIDKETIDA ATRASADIZA DA EQUIPA NFRATORLO/RE INDIRETGDRRESPONDENTE SERA
EXECUTADO PELA BQUDFERSARIA EMQQIER.UM DOS CANRERIOR DA AREARBEIGE PENALIDADEQUIPA
INFRATORA

3.4 NO CASO DRFRAGAO DE UM JORARE SALTA A VERAJAVRE INDIRET® MARKDO JUNTO AO LO@AL D
INFRAGAO

3.5 NO CASO DE OCORREXCTESSO DE TEMPARDBSE DE BOLA REREPDA EQUIPA INFRAO LIVRE INDIRETO
CORRESPONDENTEDERAR MARCADO EWCGIRMIDADE COM BOSBO NEDNTEB.2DO RTIGAP DESTAS
REGRAS

ARTIG® - ZONAS DE JOSDEFINICAO DE JOGOSPAS E DE ANTI JOGO

3.2 S MPRE QUE A EQUIREANTE NAO CONEBUWA ACAO OFENSIMEREMATANDO A BALIKAES DE DECORRIPOS
0S5 °(CINCO SEGUNPGONCEDIDGSO ARBITRERINCIPAL RESPONSASIEL CONTAGEM DMPOETERA DE
INTERROMPER O JEGIDIEDIATSANCIONANDO A BQINMIFRATORA COM.IMRE INDIRETO QUAEATENTO p
DISPOSTO RONT@DO RTIGQ8 DESTAEGRASSERA EXECUTADEBGBISTE FORMA

3.2.1 S A BOLA SE ENCENNRZONA DEFENSNRANO INTERIOR DA AREGRANDE PENBEIDA EQUIPA INFRAT]
LIVRE INDIRETSERA MARCADO NUNCANDEDS SUPERIORESREA DE GRANDELHEADE DA EQUIFERANOR
IDENTICAMENTE AGEESECIDO RONTB.3DO RTIGR8 DESTAEGRAS

3.2.2 S A BOLA SE ENCOMTRA®ONA DEFENSTVA ATRAS DA BALIZEQDAPA INFRATARAVRE INIRETQSERA
EXECUTADO NUM DOSGSAINFERIORESREA BRE GRANDE PBABEI DA EQUIPA INBRAIDENTICAMENTE|AO
ESTABELECID®ANTGE.3DO RTIG@8 DESTAEGRAS

o

3.6 NO CASO DE QUAISQUERAS FALTASVRE INDIRETGDRRESPONDENTEVBEGADID MESMO LOCALUERMAQ
FALTA TIVER SIDCECDM

. GOLO OBTIDO NA EXECURE UM LIVRE INDIR

4.1 DA MARCACAO DHIWRE INDIRETRD RESULTARA U® BALIDGE A BOEANTES DE ENTRAMBANAZA TIVER
SIDO TOCADA OU J&8@R QUALQUER QIOXRADQRIDEPENDENTEMENHRDIPA A QUE MERAE

4.2 S DA EXECUCAO DENVRE INDIRERESULTAR UM GORBTBMENTEEM A BOLA TOCARBMLQUESSTICK
JOGADOR DE PISTSOARDREDESO MESMO NAO SHRBADXRECOMECANDO O 0OGOUKOLPHUPDQUE
SERA EXECUTBRIQUALQUER UM BRBAS INFERIORERESRETIVA AREA ARIERPENALIDADE

ARTIGQ9- LIVREDIRETGE GRANDPENALIDADE

LOCAL DA PISTA PARKECUCAO DA GRAMENALIDADE E DO EYRRETO
AEXECUCAO GRANDE PENALIDAREDQIVRE DIRETERA DE SER EFETNADVEIA PISTAQARA SANCIONADYSE N
MARCAS ESPECIFEEALADAS PARBFEALDESIGNADAMENTE
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1.1 No CASO BRANDE PENALIDADE MARCA QUE BSTADA NA LINHA BWFEDE DELIMITAQABREA DE GRANDE
PENLIDADR UMA DISTANCIBE'BZG"(CINCO METROS E QNAREENTIMETRDS CENTO DA LINEHBALIZA

1.2 NO CASO ROVRE DIRETGA MARCA QUE ESTABA A'E 40" (SETE METROS E QUARENENTIMETR@®
CENTRIDA LINHA DE BALIZA

2 PROCEDIMENTOS ARBITROBRINCIPAIS AQUANDEXECUCAO DA GRAMENALIDADE E DO ENDRRETO
2.1 OJOGADOR EXECUTBAGRANDE PENALIDAREDQIVRE DIRETISPOE [E {CANCO SEGUNDRSRACOM A

BOLA PARADMCIAR A EXECUQAGALTA EM QUESTERPO ESSENTROLADO POR WBARBITROBRINCIPAIS

ATRAVES DE SINALEBSPECIFIEMAS SEM QUE HAMAQUER APITO AREBTRARINCIPAIS

2.1.1 AEXECUCAO DIWRE DIRETQU DASRANDE PENALIDADEESMO QUEESTE ULTIMO CAS® TRATE DE
DESEMPATE DO JOBODE REASSEGURADA PEARDZEREDES DA EQUIPABEMEFICIA DA FADESDE
QUE ESTE SE MANTEDMAS SUAS CARESHEIE PROTERAS NAO PODERAZARIA MASCARA BEMWAS
PROTECAO

2.2 Os JOGADORES QUEBMINTERVENCAXEBUELAO OU DEFESAIDATEM DE COLOGERNA OUTRA METAPIS
NO INTERIOR DA AREBRANDE PENAL|SADEODENDO MOVIMENTE VOLTAR A TERINNERVENCAO ATDVA
JOGO QUANDO A BORANPPACTADA OUFORARA A EXECUCBRBRDE PENALIDAREDQIVRE DIRETO

2.3 UM DO#RBITRARINCIPAIS COLSEA FRENTE DOS JORRB®AEFERIDOS NTOPANTER|@RCERCA ME(UM
METRY DE DISTANCIBA LINHA DA GRANDEEA PARALELA A TABELATERAL CONTROLANDO O SEU
POSICIONAMENERETUANDQUANDO TUDO ESTENMRRDEMD LEVANTAMENWPOVERTIGRE UM DOS BRACOS
PARA INFORMAR OGARERTRBRINCIPAL DE QUE BRBENICIO A EXEQUDSRANDE PENALIDAREDQIVRE
DIRETO
2.3.1 Os JOGADORES RIEFES NEDNT@.Z2DESTE RTIGANAO PODERAO VOATINRERVIR NO JOBGDENDO

ASSIM COLOG3R EM QUALQUER ZOWAOUTRA MEIA PIST3E OCORRER QUALQASRSEGUINTES

SITUACGES

a) EXECUCAO DZSANDES PENALIDATNESA DESEMPATBVDIOGO

b) EXECUCAO GRANDE PENALIDARE IVRE DIRETESSINALADO NO ANALEMPO DE QUARQUES
PERIODOS DO JOGO

2.4 O OUTRARBITRERINCIPAL COLESEAAL" (UM METRCDA LINHA LATERAE QHLIMITA A AREAGRENDE
PENALIDADE £'AUM METR®@A LINHA INFERNERIFICANDO A RSO GUARRRDES E ASSEGURANIRDIS
DE RECEBER A SINACAD DO OUTARBITRAPRINCIPAL E SEM NURGZER SOAR O SHUOMOS SEGUINTES
PROCEDIMENTOS
2.4.1 BEFETUAR O LEVANTBEJMM DOS BRACO&ERAICAPARA INDAR QUE PODE SERADA A EXECUGAO DO
LIVRE DIRET®J DASRANDE PENALIDADE

2.4.2 BFETURCOM O OUTRO BRAGROCADO HORIZOMEAITE NA ZONA DATGRA UM MAXIMO BECINCY
MOVIMENTOS LATERPQEZUM MOVIMENTO PARBACBEGUND®ARA ASSEGURARNTRODO DO TEMPO
MAXIMO O {CMNCO SEGUNPQBE SAO CONCEDIBRS BUE SEJA INNCRABXECUCAOLIMRE DIRETO
OU DSRANDE PENALIDADE

2.4.3 OJOGADOR EXECUTREIE/RE DIRETOU DASRANDE PENALIDARIDE IMPACTAR OBR@@BOLA ASSIM
QUE @RBITRERINCIPAL LEVANTEO®IBRACOS PARBARMUBPE SER INICIADAMEXECUGAO

2.4.4 AEXECUGCAO GRANDE PENALIDARE DQIVRE DIRETBEM COMO A CONTABEMEMPO DE JOGO A
EFETUAR PELO CRONBMHEA SO DEVE SER CORSIPECOMO INICIABARYIR DO WMENTO EM QUE A
BOLA FOR TOCADMPAGTADA PELO JOGERECUTANTERANDE PENALIDAREDQIVRE DIRETO

2.5 NENHUMA DAS EQUIBBERA FAZER ENTRARSEA QUALQUERDOBSEJA PARA EFETURR SUBSTITUIGAO
SEJA PARA FAZER RRBREM PISTA/IM JOSDOR DEPOIS DE CONI@ Ut GWERLAY -A PARTIR DO MOMENTO
EM QUE SEJA SINBAIZ/EXECUCAGRANDE PENALIDAREDQIVRE DIRETOATE QUE A MESNWA GONCLUIDA
2.5.1F OCORRER UMA IMERAD DISPOSTO ADREENTE REFERTEARBITROBRINCIPAIS QIIDEVEM
INTERROMPER O JEGRHEDIATAGUARDANDO PELQJRESADO DA EXECUCAGRANDE PENALID@DE
DO LIVRE DIRETRARA SO DEPOISSAFRR OS PROCEDIMBRHAINIDOS NOS POISEGUINTES
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2.5.2 & UMGOLO FOR OBTJBSTE TERA DE SERREEVALIDABEMPREJUIZO BFPOSTERIORMENTEEREM

EXERCIDAS AS AQGEBDINARES ESESHEAS NAS ALIIQIAIS)DO PONTOS5.BESTERTIGO

2.5.3NAO SENDO OBTIDO Q@UGE® JOGO TERA DEISHFRRROMPIDO DEIMEISENDO DEPOIS ASSHRS

PELOBRBITRARINCIPAGS SEGUINTES PROERDDS

a) EXIBIR @ARTAO VERMEIADIJOGADOR ENTRWIEYIDAMENTE NAAMBESTAMBEM AO SEINABOR
PRINCIPAL ©NA SUA FALTA E PERDEM INDICADAO TREINADOR AGJUNIM DOS DELEGADOS
AO CAPITAO EM PISTA

b) SANCIONAR A EQUIRFRATORA COMPOW/ER PLAZORRESPONDEMITENTO O DISPOSFRNGO
10 DESTAREGRABE JOGO

C) S A INFRACAO FOIET@M POR UM JOGRRFQUIPA QUE HEMS SANCIONAERA ORDENADA A
REPETICAOGRANDE PENALIDAREDQIVRE DIRETEM QUESTAO

d) S A INFRACAO FOIET@M POR UM JOGARORQUIPA QUE HA\D® BENEFICIADIM BGRANDE
PENALIDADBULIVRE DIRETEM QUEST/AERA ORDENADA GUE&D DUMVRE DIRETCONTRA A
EQUIPA DO INFRATOR

2.6 S O JOGADOR ENCARREDA EXECUCEOUMASRANDE PENALIDADE DE UMVRE DIRETOOMETER UMA
INFRACA@TENTO O DISHO NOS PONAE: 5. DESTERTIGG UM DOSRBITRAARINCIPAIS INTERROMEEO
DE IMEDIAT@SSINALANDO BMIATA TECNIGY JOGADOR EXECQETENPUNINDO A SRAFECOM UMIVRE
INDIRET@\ EXECUTAR NA MBRGRANDE PENABIADDO LIVRE DIRETQUESTAO

3. NORMAS GERAIS REIASAO GUARREDES NA DEFESAME GRANDE PENALIDADDO LIVRE DIRETO

3.1 PRESENCA OBRIGATORIBMM GUARRBEDES NA DEFESBBIAZA

QUANDO UMA EQUIPA FRONRDA TECNICAMEDO® A MARCAGAO WEIVRE DIRETOU DE UMBGRANDE
PENALIDADESEMPRE OBRIGATORRESENGCA DURIZFBADES NA DEFESAID2AABDA EQUIPAATERA
3.1.1 & O GUARBADES TIVER SIDSTSUEDO PORJAOGADOR DE RISEXECUGCAOGRANDE PENALIDARE

DOLIVRE DIRETED PODE SER EXB@UIEPOIS DE ASSHBUR SUBSTITUICADIDGADOR DE PISRAUM
GUARDREDES DEVIDAMENTERINO NMBOLETINDFICIAL DEOGO

3.1.2 - POR MOTIVO DE SANGACIPLINAR OU DBA®G NAO HOUVER UM GMRRDES DISPONIXERUA

SUBSTITUICAO TESEREASSEGURADANPOBGADOR DE PIEHFACORDO COM ABICOES ESTABELECIDA
NOPONT®S.1DO RTIGA.6 DESTAREGRABE JOGO

5,

5.1

ARTIGA B- ENTRADAS E SAIDABIBAA SUBSTITUICOES DE BWRES

5.1.1 & - POR FALTA DE OUBMRAERNATIVAO GUAREREDES SUBSTITUT@RNEGCEDER O SEUPERIENTD

5.1.2 QUANDO TAIS DILIGEBISE REVELEM INFERA® JOGO SERA DABOTERMINADO PERBSTRARINCIPAI$

NORMAS ESPECIFICEONSIDERAR NA SUBSTAO DO GUARBDES
Os GUARBREDESODEM SER SUB®IOBUNAS MESMAS QORBIQUE OS OUTRESDORESODENDO A JUA
EQUIPA OPTAR PORISAR AGRBITREPRINCIPAIS QUEPROMEANDO UMA INTERRAPOO JOGGEJIAN
CONCEDIDB(TRINTA SEGUNPRSRA CONCRETIZABSATITUICAO PELRCAREDES SUPLENTE

QUANDGPOR RAZOES DISGIRRES OU POR FORQ DISPOSTO NOT@BNESTERTIGG FOR OBRIGATORJA A
SUBSTITUICAO DO AREDES EM PISTA EHOAWER UM GUAREBES SUBSTITUTDBISEIOSARBITROB
PRINCIPAIS TERAO OECEDER {TRES MINUTOBARA QUE UM OUTREADOR POSSA ASSEGIRA
SUBSTITUIGEOLOCANDO O EQEHRA®IESPECO DE PROTECAGUARBREDES

ESPECIFICO DE PRGTEQ JOGADOR SUBI@NE O IRIA SEIIBHH(DSéRBITRCFﬁRINCIPAIS DEVEMGEMNCIAR JA
INTERVEAQ DO CAPITAO EWAPIBU DOS DELEGADOEQDAPA EM QUESPABA QUE O PROBISEVA
RAPIDAMENTE SOLBOION

EFETUANDO ESPESTERIMENTEUMA INFORMACAO IDEA NBOLETIMOFICIAL DAJOGO DOS FACTOS
OCORRIDOS

3.2 RESTRICHES A MOVIMEMD DO GUAREEDES NA DEFESAIURH.DIRETO E DA MIFRAPENALIDADE

AQUANDO DA MARCAQMIIURE DIRETOU DUMGRANDE PENALIDATINTRA A SUA EQUIBWARDREDES
ESTA OBRIGADO A
3.2.1 ESTAR APOIADO NGSBXQINSOM OS EIXOS DIRWEERAVOES OU RODASPROSIESOBRE A LINHA DE

GOLO

3.2.2 MANTERSESTICKENCOSTADO AOSFATINS NUMA POSHORIZONTAL E PARM EINHA DE BALIZ
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3.2.3 AMAO QUE AGARRATTICKNAO PODE ESTARRBRMA PISTA OUANIXB

3.2.4 AMAO QUE FICA LIMEEA DE SE MANTHR ROSICAO ESTATERACONTATO COMIZBOU COM A PISTA

3.2.5 NAO EFETUAR QUALMJBARMENTO PARA MIFFEN SUA BALARNES DE A BORASIEO IMPACTADA OU
MOVIMENTADA PELGADOR QUE FOR ENGARRE DA EXECUCAQ.IDRE DIRETOU DAGRANDE
PENALIDADE

3.3 PUNICAO DAS INFRAGHESUAREREDES NA DEFESAIBRH.DIRETO E DAKIRAPENALIDADE

S NA EXECUCAOLDME DIRETOU DAGRANDE PENALIDADEGUAREREDES SE MEXER ANTEN®GADOR

EXECUTANTE TOCBRIM®EVEM SER OBSERVAHSEGUINTES PRIENETOS

3.3.1 NA PRIMEIRA INFRAQAGUAREREDEE ADMOESTADO VERBATHEPRR UM DARBITRERINCIPAIS
QUAL SE COLOCA EETHRARA O INFRATTORM ESTE DE PEEEUEK UMAVIS® PUBLICO DE QUE RNADERA
REINCIDIR NA MESMRACAO

3.3.2 & UMA SEGUNDA INKREAQR COMETIDA FESMO GUAREEDESNA EXECUCAO DO MEBMRE DIRETO
OU GRANDENALIDADE SER.HEA EXIBIDO UBARTA@ZULOU- SE A SEGUNDA INERAQCORRER NA
EXECUCAO DUMA GRARENRBLIDADE PARAEMEFATE DO JQSERLHE A EXIBIDQMCARTAO VERMELHO

3.3.3ATENTO AO DISPOSTARNGOLO DESTAREGRASA EQUIPA DO GUARERES INFRATOR IDRUDOM
POWER PLIAEXCETUBR AS SITUACOES UBMAQEXECUCAO DAMIRARENALIDADE HENBEA PARA
DESEMPATE DE UM.JOGO

3.3.4 S O PRIMEIRO GUAEDES SUBSTITUTOGEBRMENTE SUSPENSEXPULS@TENTO O DISPOSDS N
PONT03.3.£3.3.DESTERTIGO TERA DE SER SUBSDIROBM GUARIREDES QUE TENHAISEIRITO
NOBOLETINDFICIAL DEDGO OU EVENTUALMEDR EM JOGADORIIRA P

3.3.5 & UM SEGUNDO GUREDES SUBSTITUT@GBEARMENTE SUSPENIENTO AO DISPO$TS PONTBS3.1
E3.3.DESTERTIGO OSARBITRARINCIPAIZRAO O JOGO PORNABRSREPORTANDO O FNOBOLETIM
CFICIAL DEIDGO

3.4 QUANDG APESAR DO GUARERES SE TER MOVIMBE® ANTES DA EXBCUQA GRANDE PENAREDOU DO
LIVRE DIRETID EXECUTANTEGBANDE PENALIDAREDQIVRE DIRETEFETUOUQUASENE SIMULTANEQM
REMATE DIRETO AZBADO QUAL RESUIEIM\GOLASARBITROBRINCIPAIS TEM DE®SSAR OS SEGUINTES
PROCEDIMENTOS
3.4.1 NAO VALIDA O GOBEMPRE QUE O JBGDVESSE SIDO ROERIDO POR DMEARBITROBRINCIPAIS

ASSEGURANDO DERQIBITO O DISPOSTO Nm$G53.3.13.3.Z 3.3.DESTE RTIGCG A PUNICAO AO
GUARDREDES INFRATOR ENBRRIDO A REPETIGAXBCUCAOGRANDE PENALIDAREDQIVRE DIRETO
EM QUESTAO

3.4.2 ASSEGURAR A VALIDATAGOLGEMPRE QUE O JODAANAO TIVESSE BIDERROMPIDO RORQS
ARBITRORINCIPAIBUNINDO SEGUIDAEJENGUAREREDES INFRATGRENTO O DISPOST® ROROS
3.3.13.3.23.3.BESTERTIGO

4 |INFRACOES COMETHDSBINTERI®@RA AREA DE GRANBEALIDADE DO INFER

4.1 FALTAS NAO SANCIONAZEM A MARCACAGRMNDE PENALIDADE
NAO DEVEM SER SAADASNCOM A MARCBEBRANDE PENALIDABESEGUINTES INFERRC
4.1.1 QUANDO A BOLA soreAAtH" E50™ (UM METRO E CINQUEBEMTIMETRIISE ALTUREM RESULTADO DE
UM MOVIMENTO £8JICK DE UM JOGADOR Q@JENSCONTRAVAHNIERIGRDA SUA AREA DE DIRAN
PENALIDABPENDEPENDENTEMENEESE TRATABRU NAIDE UMA INFRACAO CODB¥E INTENCIONALMENT
- OSARBITRARINCIPAIS SANCIGNERRNFRACAO COMLUARE INDIRETO QUAL TERA DEEXERUTADO
PELA EQUIPA ADVERSARQUALQUER UBMMTOS SUPERIPRASEA DE GRANRALHEADE EM QUESTAO

4.1.2 QUANDO A BOLA E BEDIDDESVIADA P@R ABO INTENCIONANZOLUNTARRESSALTO BRORPMIOS PATINS
OU NGSTICK - DE UM JOGADOR GUENEONTRAN® INTERFOBA AREA DE GRARDRIRDADSITUACAO ESTA
QUEPOR S| MESNAO TERA DE SER@GMDA PELASBITRARINCIPAIS
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4.2 FALTAS SANCIONAVBIY & MARCACAO DENGEAENALIDBED

4.2.1 OsARBITRARINCIPAIS DEVEMPENEOROSAMENRBEINALANDO A GRARENALIDADE CORRESENTE

- TODAS AS FAIGRSVEEOUMUITO GRAVESE COM OU SEM A BORBSENTESEJAM COMETIDABESOB
ADVERSARIOS QUB/ARSTD INTERIOR REBAAE GRANDE PBAREI DO JOGADORATGIRIENDO EM
ATENCAGONFORMO ESTABELECID®RRTEDO RTIGE DAREGULAMENTIECNICOQUE NAAREA
EM QUESTAO ESTAOIDIES ASINHASDE IMITADORAS

ARTIG® DAREGULAMENTIKECNICO
3 AREA DE GRANDE PENADE
DE FORMA RETANGUIMAREADA EM CADA RISTA AREA DE GRE PENALIDAESTA DELIMITADA POR
QUATRO LINHASE DELA FAZEM PARMEGRANTFE QUE SE ENCONTRSROSTAE FORMA SEGUINTH
a) DUAS LINHAS PARAIRETABELA DE FUNIDWM O COMPRIMERESYBOVE METROS
b) DUAS LINHAS PARALAS ARBELAS LATERBM O COMPRIMENETS B40" (CINCO METROS E QNARE
CENTIMETRDS

4.2.2 OsARBITRARINCIPAIS DEVEM ENRBESTAR ESPECINCATEE PUNIR CONITIDD ZELO E RIGDRS AS

FALTAS COMETIDABRES@BVERSARIOS IPRAMOS DENTRO BEA BE GRANDE PENBEIMO INFRATOR

DESIGNADAMENTE

a) INFRACAO COMETIDAURDBUAREREDES QUIE FORMA INTENCIONNAOPERMITE QUE A BOLA
CONTINUE A SER JOSBBRRANBCCOM A MAXEITANDSE EM CIMA DELARENPENBPOENTRE AS
SUAS PERNZGM AS LUVAS OUCESMCK .

b) JOGADOR DE PISTA WWDARGREDES QUE AGARRRURREAARREGA OU BLOQUEGWLMENTE UM

JOGAD®ADVERSARIO <&HM A BOLA ESTARSEREE SE MOVIMENTAVA REREBER O PASSE DUM

COLEGA OU OCUPAROBIEAO MAIS FAVEIRAUNTO A BALIZAMSADOR INFRATOR

C) FALTA COMET)EM DEFESA DA SUAZBROR UM GUAREDES OU JOGADORISIAQUE-
INDEPENDENTEMENTHBRE SIDO OU NAOTREXDA DE FORMA BERADA E INTENCIONRENHA
CONTRIBUIDO PARBONRPA MARCAGCAOMDE@LO CONTRA AQUMPA OU QUE INEERX NO JOGO
IRREGULARMENTE

4.3 NORMAS GERAIS A MIBFAR NBXECUCAO DUSRANDE PENALIDADE

4.3.1 OJGEADOR ENCARREGAEBGHIUCAO DUMRANDE PENALIDABE DE FAZE SEMPRE ATRAVE®DE

REMATE DIRETDIRIGIDO OBRIGATAMENTE PARA A BADRADVERSARMIENTO DISPOSTO NO PONTO
4.3.DESTERTIGG E QUE TEM DE SERUEDO NA POSICATAREDOUNTO A BQAAPARTIR DIARCA
CORRESPONDENMEADA NA ZONANIEVFE DA EQUIPADANI

4.3.2 SALVAGUARDANDODISPOSTO NO POMTR.4DESTE RTIGQ O JOGADOR EXECUTRBNVRGRANDE

4.3

PENALIDADFODE EFETUAR REKSARG OPTAR PORRIAGOLA EM QUALQUEEUNSTANGQBANDO SE
VERIFICAR QUE CANSHETOMAR A PDSS8BLAEPOIS DO SEU REMWTIIAL TER SIBIEDO DE

a) UVA DEFESA POR AZRTJARIREDES ADVERSARIO

b) UM RESSALTOAAZ\ DA EQUIPA RBXR]®U

c) UM RESSALTO NA TRREVEDACAO DA MISTUADA ATRAS DIXBRA EQUIPA ABXRRA

NA EXECUCAO DUBRANDE PENALIDADED PODEM SER BEENY) SIMULAGOES) SENDO POR ISSO

PERMITIDO AO JOGERBEUANTE QUE

a) BEFETUE UMA PARAGEMMOMOVIMENTO NABARME NA DESLOCBQASTICK PARA IMPACTAR OU
JOGAR A BOLA

b) EFETUE PREVIAMENTE AO I®F@ DGSTICK NA BOLA UM MOVIMENTO CONDRPO OU COM O
1STICK TENTANDO ILUDIRUARBREDES ADVERSARRDECQTAR QEETE COMETA UMRAGIKO
PUNIVEL DISCIPLINART

c) NAO EXECUTERANDE PENALIDAEFRACORDO COM POSBO NO POMBODESTERTIGQ

d) DE INICIO A EXECUQAGERANDE PENALIDADEPOIS DE CONCEDIDED °(CINCO SEGUNDOS
CONCEDIDOS PAREIDEF
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4.3.4 No C80 DMAGRANDE PENALIDABECUTAD® FINAL DO TEMP@DELQUER DOS PERSIDE JOGEIU
NA MARCACAE GRANDES PENALIDABDESCUTADAS PAREMPESE DE UM J@GBOLA NAO PODE SER
JOGADA OU OBJET@\ REGARGMA VEZ QUE DEKESTAR EM JOGO ARGS QUE TERIKEEITO DA
REFERIDA EXECUCAO

5. INFRACOES COMETHFARA DA AREA DE GRANENARIDADE DO INFRRTO
5.1 INFRACOES SANCIONAZEM A MARCACAOVRE DIRETO

5.1.1 Os ARBITRORRINCIPAIS DEVEM PPBNEOROSAMENAESINALANDO O LIREETO CORRESPONBEN
TODAS AS FAIGRSVEEOUMUITO GRAVESIE COM OU SEM A BORBSENTESEJAM COMETIDASESOBR
ADVERSARIOS QUEGENHRANMORA DA AREA DE GRAMIDNRIRDADE DO JOGABORSTA OU GUARDA
REDES INFRATRERIDO EM ATENEAONFRME ESTABELECID@PRNTEDO RTIGG DAREGULAMENTO
TECNICOQUE NAAREAEM QUESTAO ESTAMINASS SUASINIAS DELIMITADORAS

5.1.2 OsARBITRARINCIPAIS DEVEM EMNFRESTAR ESPEUENCAO E PUNIRACOARCACAO DUMRE DIRETO
TODAS ABLTAS TECNICASUFALTAS DE EQUIPBE- SENDO COMETIBRORA DA AREA DE GRANDE
PENALIDADE DO JOGAINBRATORENHAM CONTRIBUIEOFORMA INDISEULTARA IMPEDIR UNSRBIS
GOLO DA EQUIPA APARIR

5.2 NORMAS GERAIS A UBFSAR NA EXECUCAONRE DIRETO
5.2.10JOGADOR ENCARREGABRECUCAO DHIWRE DIRETRDDE A PARTIR DA MARORRESPONDENTE E
QUE ESTA SITUADAZBINA DEFENSIVA DAIEQ SANCIONADBPTAR POR UMA DBSISEES FORMAS DE
EXECUCAO
a) BEFETUAR UM REMATEETDIE QUE SHERAGIDADBRIGATORIAMERARA A BALIZA DEERBARIO
b) EFETUAR ®ANSPORTE DA BODARENIAO A BALIZAERSARVENTANDO FINTARARGREDEI@U
EFETUANDO DEPORHMMTE OU DESXIB@M A PARA A BEMABUESTAO

5.2.2 AEXECUCADLIVRE DIRETKEM DE @BECERS SEGUINTES CONBIC
a) OJOGADOR EXECUTBMIERE DIRETKEM DE OPTAR ENTRE

A UVA POSICAO DE PARADID DA BODA

A UV MOVIMENTO LANGASEM PARAGEM OU BNQIAG EFETUADO A PAREIRINDA DISTANCIA
MAXIMA [ (TRES METR@®# MARCA DE EXECOQRRESPONDENTE
b) Na EXECUCAOLDMRE DIRETMAO PODEM SER BEENSISIMULAGRES SENDO PORPAERRITIDO AO
JOGADOR EXECUTADEE Q

A BEFETUE UMA PARAGEWMOMOVIMENTO QUE MIA UNIFORMEESAMCACAOF3TICK PARA
IMPACTAR OU JOBR.A

A EFETUEPREVIAMENTE WOIPACTO DESTICRNA BOLAUM MOVIMENTO DQPOGIRJ DESTICK
TENTANDO ILUDIR ARGMREDES ADVERSARRO¥ITAR QUE ESTETBAMIA INFRACAGO/EUN
DISCIPLINARMENTE

A BFETUE UM REMATETDIREJE NAO SEJSIDRIBRALIZA DO ADVERSARI

A OPTE POR ERTA POSSE DA EENBPOSSANRMEPOIS A UM CQLEEM EFETUAR QUARQUE
REMATE OU DESVEDDA EM DIRECAQ XBADVERSARIA
C AEXECUCAO DURE DIRETMAO PODE SER INCDEPOIS DE EXRIBAIS {CANCO SEGUNDQE
SAO CONCEDIDOS®EEMN O

5.2.3DEPOIS DO REMATEAINIE APROVEITANDO UIMAESA DO GUAREAES OU UM RESSADA BOLA NA
BALIZA OU NPABELA DE FUNDPQ JOGADOR EXECUDXNTE/RE DIRETOEPERETUAR RECARGAPTAR
POR JOGAR A BOLAUAVQUER DIREEAIRCUNSTANEXSETUADO O DISPASTPONTO SEGUESEE
ARTIGO

5.2.4 N0 CASO DO/RE DIRET®OSER EXECUTADRINVD DO TEMPO DH.QUER UM DOS PERIOE JOGOSUA
EXECUCAO TERA SEMPMENMPRIEFETADA ATRAVES DE WA HEDIRETSEM SIMULAGA®ALIZA DO
ADVERSARNAO PODENDO GERETO DE RECARGA VEZ QUE A BELAAIDE ESTAR EN JOGO APOS A
CONCLUSAO E FEITREDMATE INICIAL
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6. MARCACAO DUM LIVAREDO OU DUMA GRANIDEALIDADESSINALADA NO FIRGLTEMPO NORMALREY
6.1 F- A0 MESMO TEMPO QME®2CFICIAL DEJOGO INDICAR O FIRE TEMPO DE QUAL@ER PERIODOS DO
JOGO- OCORRER UMA FALEACBRIGUE A MARCAEAOMASRANDE PENALIDADE DE UMIVRE DIRETO
INCLUINDGE FOR CASO DJ8SCSITUACOES EMIUELICAVED DISPOSTO NO PANE. DO RTIGE®S DESTAS
REGRASOSARBITRARINCIPAIS TERAOATRBTIR A SUA EXEEWTENTO AO DISPQRESPETIVAMENNOS
PONTO4.30U5. DESTERTIGOE TENDO EM COMT3RBUINTES CONDAGIENTOS

ARTIG@5- INFRACOES LIVES ETRSIDE EQUIPA

3.3.1 QUANDO UMA EQUIPMRACARO(DEZ FALTAS DE EQUIFEAV DE SER TECNICPREANCIONADA GOMWRE
DIRETCSANCAO QUE SERAMEMAE APLICADAATIAG/EZ QUE A MIESNIWPA ACUMBI(EINCOFALTAS D
EQUIPA ADICIONAIS

6.1.1 NO CASO DO/RE DIRETE TAL COMO ESTAABELECIDO PARA ANERAPENALIDABE SUA EXECUCAO
TEM DE SEBPBRIGATORIAMERFETUADA ATRAVES REMATE DIREVAD SENDO PERMBTEDMULACOES
NEM TRANSPORTE

6.1.2 APOS A EXECUCAGRINDE PENALIDAREDQIVRE DIRETRO SAERMITIDAS QUAIRREEEARGAS

6.2 BV FUNCAO DO RESWLDACEXECUCAGRANDE PENALIDAREDQIVRE DIRETEFETUADO NO FINATEMPO
REGULAMENTAR DO, GGARBITRAZRINCIPAIS TERACSBE@RAR OS SEGUINTEEPRIENTOS
6.2.1 RESSALVANDO O DISPRSPONTOR.4E 2.5D0 RTIGCE DESTAREGRASSEUM GOLO VALIFOR
CONSEGUIDOSARBITROBRINCIPAIS TEM DE®SSAR O SEU RECIMENTO FORMBRDENANDO O
SUBSEQUENTIOLPE DE SAMIRAPITANDO IMEIMERMNE PARA DAR PORWDO O TEMPO DEDJBEIG
CAUSA

ARTIG®P- DESEMPATED JOGOPROCEDIMENTOS A QUBFAR

1.4 OPROLONGAMENTO BO JERMINARA NO NIGMEM QUE UMA QABPAS CONSIGA NRARRIAGO|SEND(
ESTAMEDIATAMENDECLARADA VENCEDERENDO UM BRBITRAZRINCIPAIS APITAR RARIFIRMAR A BUA
VALIDACAO E PARA MARDGO POR CONCLWEBENDO DENSADA A EXECUCACG@I®PE DE SAIpA
CORRESPONDENTE

2.5 NAO E NECESSARIOUBREA EXECUCAO GOMPE DE SAIPARA QUE ASBITROBRINCIPAIS PROCEDAM A
VALIDACAO DE QUAR@IH O QUE SEJAOHIURANTE A EXECDBSERIES DE GRANDER\BDADERBARA
DESEMPATE DO JOGO

6.2.2 & UMGOLO VALIDOAO FOR CONSEGR@FOFORCA DE IRREREDADES COMETIPRISD GUARREDES
DEFENSQBRURANTE A EXECUSERA ORDENADA BTRERO DA EXECU@AGRBNDE PENALIDARE DO
LIVRE DIRETO

6.2.3F UM GOLO NAO EORSEGUIPSEM QUE O GUAIRBSES DEFENSOR TENMAETIDO QUALQUARTA
OU IRREGULARIDADEARBITRARINCIPAIS DARACCRDELUIDO O TEMRIDGE EM QUESTAO

7. PUNICAO DE INFRACDESOGADORES QUHNIAERVEM NA EXEGUQA GRANDE PENADEDAWDO LIVRE DIRETO
7.1 COM RESSALVA NO SISPRPONTQ@.3. DESTERTIGOUM JOGADOR Q@BER NAO TER INTRRAD DIRETA NA
EXECUCAO DA GRANENABPIDADE OU DO EIMRRETO ESTA P@MNBDO NO INTERIORAREA DE GRANDE
PENALIDADE DA EQW)RE BENEFICIA DA A APENAS PODERA SSIHELNL OCAL OU MOWVAEE EM DIRECAO A
BOLA DEPOIS DGAIBDR EXECUTANGRENDE PENALIDAREDQIVRE DIRETER TOCADO OU IMSEEXTA BOLA

7.2 SALVAGUARDANDO CBEBHBIDRO PONTO.3DESTE RTIGOQUANDO OCORRERINFRACAO AO DISPRSTO
PONTO ANTERJGRARBITRARINCIPAL QUE CONTRDLPOSICIONNME DOS JOGADORESAEMA DEVERA
INTERROMPER O JEGHDIATO E ASSESVWRENTO AO DISPOST®ONTA2DO RTIGARS DESTAEGRAS
OS SEGUINTES PROEEDDS
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7.2.1 TRATANBEE DARRIMEIRA INFRACAOE- NA GRANDE PENALBAD NO LIVRE DIREMDCAUSAFOI
COMETIDA POR UM DORADE UMA DAS BQWESTE TEM DE SBRIOESTADZERBALMENEENDO
+AVISADD- BEM COMO OS DENASADORES DA SUAPBOQUE UMA NOVA INKGAKIPLICARACARTAO
AZULPARA O INFRATBRSEGUIPD®ERA ORDENADAETREAO BRANDE PENALIDAREDQIVRE DIRETO
EM QUESTAO

ARTIG@B- INFRACOES LEVES HRESIDE EQUIPA
2.2 SENDO A PRIMEIRANEZO INFRATORIETE QUALQUERDBBIANFRACHEFERIDAS NO PANTERIPR
DESTE ART)GSARBITRARINCIPAIS DEVEMAFEAR OS SEGUIRTESERDIMENTOS
2.2.1 ADMOESTACABRBAL DO INFRASENMROUTRAS CONSIBASPARA ELE E RARA EQUIPA
2.2.2 AADMOESTACAEM DE SEREEBADA DE UMAMMORUBLICA E TRAREBPEPOR UM DARBITRAS
PRIN®AISUNTO AO INFRATEORBRIGANBIDSE FORASO DISSOCOLOCAFE DE PEE, ATRAVES |DE
SINALETICA GESTUMCIBATIYASSEGURAR O CONPEHAVIS® VERBALDE QUE WFRACAO NAO
DEVERA SER REPETIDA

7.2.2 &, DURANTE A REPETDAAEXECUCAO DESSMMRANDE PENALIDARE [VRE DIRETOCORREROVA
INFRACAOPRATICADA PELO MESNVFRATOR OU OUFR@ADOR DA MESMAFZQISERA IMEDIATAMENTE
EXIBIDO QARTAO AZKWD INFRAT.@RPLICANDO A SISPENSAO IGO0 E A SANCAQARAGUIPA COM UM
HPOWER PLAZORRESPONDENTENTO O DISPOSPONTEDO RTIGA O DESTAREGRAS
DE SEGUIDRERA ORDENADARTRERO IZRANDE PENALIDARED@IVRE DIRETEM QUESTAO

7.3 S A INFRACAO OCORRERPOIS DEJIADA A EXECUQAMBRANDE PENALIDADERBITRAZRINCIPAIS DEVEM
SEMPRE AGUARDARRESILI TADO DESSAASFEGURANDO DESBEGUINTES PROEEDDS
7.3.1 % UM GOLO FOR OBESTE TERA SEMPBERKALIDABSSEGURANDO DERGIS APENAE HA UMA
REINCIDENCIA NA MESNFRACAOA SANCAO DISCIRLD® INFRATOR BUBAEQUIPATENTO O DISPOSTO
NOPONT® . DESTERTIGO

7.3.2NAO SENDO OBTIDO OM)GM DOFRBITROBRINCIPAIS TERA DERROMPER O JOGOMEMATO
ASSEGURANIEPOIS OS SEGURRESEDIMENTOS
a) & A INFRACAO FOTIPRRA SOMENTE GGROOES DA EQUIPA QUE BENEDA GRANDE AEXBE
SUA EXECUCAO NAD FEEFETIPRENDO O JOGO REMIEDEPOIS DE EFETUADACAO DISCIPLINAR
DEFINIDA NPONT@ . DESTERTIGG COM UMVRE INDIRETDNTRA A EQUIPIBRATOR EXECUTAR
NUM DOS CANTOS RMRFERDA SUA ARERBEDE PENALIDADE

b) & A INFRACAO PRATICADA SOMENFE JOGADES DA EQUIPA QUE SMNKIDA COM A GRANDE
PENALIDABBU POR JOGADORBSIDAS EQUIPASSUA EXECUGAO DERSER SEMPRE REPEIGO
DEPOIS DE SER ERERCAGCAO DISCIRDEFINIDA RONTE. DESTERTIGO

7.4 RELATIVAMENTELAGRE DIRETKE SENDO NECESSARREM ATENCAO AMPORE EXECUCESCOLHIDA PELO
JOGADOR ENCARREGBPOO FAZER TEM DE SER ASSEGSRRELOARBITROPRINCIPAIS OS SEGBINT

PROCEDIMENTOS
7.4.1 QUANDO O JOGADORHARCTE DO/RE DIRET@PTAR POR UM REMREHO A BALIZADZERSARIBRAO

DE SER APLICAD@RGSEDIMENTOS SEGUINTES
a) SEUM GOLO FOR OBT@SOPROCEDIMENTASIDDS NMONTE.3. DESTERTIGO
b) QUANDOM GOLO NAO TIVEROSDBTIQOS PROCEDIMENTEISIDDS NRONTCO/ .3. DESTERTIGO

7.4.2 QUANDO O JOGADORUHEARCTE DAOVRE DIRETOPTAR PELO TRANGPDR BOL®@ JOGO TERA DE SER
IMEDIATAMENTE INDERFDGSENDO DEPOIS AFREELS OS PROCEDISEMIONTE. 3. DESTERTIGO
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CAPITUL®II

PROTESTO®JOGO

ARTIGB0- PROTESTO®JOGO DEFINICAG ENQUADRAMENTO

1. PROTESTOS ADMINISIMOS

1.1 GsHPROTESTOS ADMINIBWRS TEM POR FUNDAMBNEGADAS IRREGUABREOU INFRAGORS ESTADO DA
PISTA DE JOG@ARCACOES DA PISERICIENTEBALIZAS OU TABEIRBEGULARHESTC - AO ESHULADO NO
REGULAMENTECNICO

1.2 PARA QUE WRROTESTO ADMINISIMRATPOSSA SER CONSIDERALIDOERA DE SER NOVNICACARBITROS
PRINCIPAIS DO JeRm O DELEGADO EIPEAPITAO DA EQIBE O FORMUIANTES DE O JOGQ HER INICIO

1.3 QUANDO CONFRONTADRISJEPROTESTO ADMINISRRATOSARBITRABRINCIPAIS DEVEM ISEGS SEGUINTES
PROCEDIMENTOS
1.3.1 INFORMAR O DELEGADTAPITAO DA EQBIMVERSARIA SOBREOJESTO DO JOGESERRADO PELA

EQUIPA ADVERSARIA

1.3.2 EFETUAR A TRANSRODSIQA FUNDAMENTDBRDTESTO APRESENPARA BDLETINDFICIAL DEOGQ
ASSEGURANDOGO APOS SUA ASSINATURAGBBORKANO LOCAL DESTINADEDECLARAGCAO DE

PROTESTOPELOS DELEGADGSEPOTAES DE CADADAS/AEQUIPA

1.3.3 PROCEDERONJUNTAMENTE CSNDELEGYOS E CAPITAES DRSIBASA IDENTIFICACANALISE DA

IRREGULARIDADE SCAIVEE ONFIRMANDO SEOJERIO E OU NAQGNHEWIE, EM CASO AFIRMABE®S
IRREGULARIDADESIEXTES PODEM SERGORIE SE COMPRE@NEDU NAO A REARZAD JOGO

1.4 No CASO DEABBITRAZRINCIPAIS CONSITERERIE O JOGO NARDBE REALIZAR NINRD EM QUESTERAO
DE SER EFETUADAEIEENCIAS NECESSARRRA QUE O BEFPDSSA REAIIZNDO CUMPRIMENTDI®POSTO
NO PONRDOARTIGQ? DESTAREGRAS

1.5 BV QUALQUER DOS OASARBITRABRINCIPAIS TEM DBERAREM COMPLEMENTBRAETINDFICIAL DIDGO
UMRELATOR(@GDNFIDENCIAL DE TGBASLIGENCIASESBES TOMADAS SCERETESTO EM APREC

2.

2.1

2.2

2.3

2.4

ARTIGQP- FALTAS DE COMPARENGDLERANCIA PARA GIMIOU REINICIO DGO

QUANDO SE VERIFICWP®SSIBILIDADEMPORARIA OU DHPADE UTILIZAGAO C8TRIDE JQG{![S'éRBITRO
PRINCIPAIS DEVEM EDER UMA TOLERAN@MAL DE JJUINZE MINUTIOEINDOS OS QUAIR MARERSE TAL
IMPOSSIBILIDAPEERAO DE SER CURIBRIB SEGUINTESERPRIENTOS

S FOR CONSTATADASAENCIA DEM®TIVO DE FORCAGRAIAVARIA GRAVE NAMINACAQGNUNDAGAO OU
PISTA ESCORREGABIE - QUE IMPECA A UTQAZADA PISTAJDGO INICIALMENTECQABA JOGO TERA DE
REALIZADO NUM RECANTERNATISENDO PARA O EREDNCTEDIDO PEARBITRAZRINCIPAIS UMA TONERBE
9 NOVENTA MINUY@BJE INCLUI JA O TEDIP TRANSFEREMSIAQUIPAS DE UMRE®ARA O OUTRO

S A IMPOSSIBILIDBBETILIZACAO DONRECDE JOGO OCORRERORCA DE AVARPEFICIENCIA REREIOU

v)

S

SER

POR NELE SE ESDMPATAR UM OUTRO DE HOQUEI EM\EOEBARBITRCF?RINCIPAIS CONCEDEMTOLERANCEIA

ADICIONAL BEFTRINTA MIBTOBPARA QUE O JOGOSEAPINICIAR

S EM QUALQUER DO®AREFERIDOS NOBOBOANTERIORES DARSTEOSE CONSTATAR -QDEPOIS D
TERMINADA A TOLERAMDICIONALNAO FOI POSSIVEOLRER A SITUACAQUESTAOSARBITRARINCIPAI
INFORMARAO AS EQDIPASE O JOGO NAREASHZARFEGISTANDOBIDETINDFICIAL DEODGO A CORRESPONI
INFORMACAO DEVIDMVMERTALHADA SOSREODIVOS QUE DENERAM A SUA DECISAO

SNDO O PROBLEMAABIESADO E PODENDG®@ SER REALIZZEARBITRARINCIPAIS TERAOGNCEDER 5

(QUINZE MINUT®2RA QUE AS DUARARBOSSAM FAZERIMIQUECIMENTEM PISTREMPO QUE SERAATONT

A PARTIR DA HORAUEVA PISTA FOIONEFILIZADA PARBGDI

2. PROTESTGECNICO

2.1 (OsHROTESBOTECNICOSEM POR FUNDAMENENTUA#ERROS DE DIREITOOU ALEGADASRROS

TECNICBDE ARBITRAGEQIUE POSSAM TERCEIDIETIDOS PEARESTRAZRINCIPAIS NA DIRBCADIOGO
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2.2 PARA QUE UWRROTESTO TECRIBOSSA SER CONBIDERN.IDDERAE SER COMUNICADDRIE DA PISTA
PELO CAPITAO DA PAWUE O FORMUIADSARBITRORRINCIPAIS DO JOREIA APROVEITANDXD@JER
INTERRUPCAO DO, EE3® LOGO APOSIDERSSINALADO O FIRMENICONTRO

2.3 QUANDO CONFRONTADGISUMPROTESTO TECA OSARBITROBRINCIPAIS DEVEMUBE®S SEGUINTES
PROCEDIMENTOS
2.3.1 INFORMAR DE IMEDIATAPITAO DA OUTRIPAE OU NA SUA AUSENICSAJB CAPITADE QUE O JOGO
FOI OBJETO DUIECLARAGAO DE PRUFE®R PARTE DA EQUIFERSARIA
2.3.2 ASSEGURARGO APQOS ASSINATURBRIGATORDO BOLETIM DEDGO- NO LOCAL DESTINADO
1DECLARACAO DE PROFESODELEGADOS E OBSITAES DE CADADABAQUIRAS

GCONFIRMACAO OBROTESTOS

TODOS OS PROTESEIBM ELES DE NEPURDMINISRATIVA OU £TECNICA TEM DE SER POSREMRINTE

CONFIRMADOS PELWADHE RESPONSAVEL FREUIPA QUE O EQRM ATRAVES DE CARTIEIAE ACOMPANHADA

DOS MEIOS DE PAGAMEDAS TAXAS CORREIENTESNO PRAZO E NOS TEREBINIDOS REGWNFAEMENTE

FAXADQ®ELA ENTIDADE ORBBRORAAS COMPETIGOESIGNADAMENTE

3.1 CIRH (COMITENTERNATIONALERBNEHOCHENOUCONFEDERAGBONTINENTAO CASO DAS CORDES!
INTERNACIONBES SELECOES NACI®RAI DE CLUBES

3.2 FEDERACONSCIONAISO CASO DAS CORBESIDE CLUBES MRENS EM CADAWRISBRO BARS.

CAPITULQII

DISPOSICOEBNAISE TRANSITORIA

ARTIG@2 - REGULAMENTAGARPROVACAMVIGOREALTERACOESTURAS

ASREGRAS DO JOGAREGDLAMENTECNICO OMDQUEI EMATINS FORAM CONMENTE APROVADASSEMBLEIA
CGERAL DGIRH COMITENTERNATIONALIRNEHOCHEEFETUADO NA DATAS8DE OUTUBROZIDE REALIZADA
EMYURIHONJG JAPAQAS CORRECOES HEXPDES POSTERFIFESV APROVADASRRUDEEXECUTIVO BDRH
EM200201@2012.

APOS AS ULTIMAS ACTHES INTRODUZASREGRAS BBGO E DEMRSSULANIEOS DIHOQUEI ERATINS ENTRARAM
CONJUNTAMENTE EDRWAS DATAS SEERJINT
2.1 No DIAOIDESETEMBRO 21 2RARA £ ERSCONFEDERACAIROPEENNE RIELERKATING EEDERACOES
EUROPEIAS

2.2 N0 DIAOIDE JANEIROZ{FLRARA TODAS AS BERINFEDERACOESEERACOES FILIABES.RS

QUAISQUER PROPOSTASTERACAO ,JUEURAMENTE POSSAM SER APRESBRTRELATIVAMENTREGRAS DE
JOGO E ABEGULAMENTIECNICO TERAO DESSERIETIDAS A APROVAGASSEMBLE@ERAL DEIRH EM
CONFORMIDADE COMRIDSTO NESSATUTOS HRNGUAMENTGERAL DAIRS CIRH.

FELICIANO COSTA
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REGUILAMENTO TECNICO

INTRODUCAO

BV COMPLEMENTO D@BESECIDO NASSRAS RIBPGO DOGIOQUEI EMATINSESTEREGULAMENTBCNICO INTEGRA UM
CONJUNTO DE NORMRRCEEDIMENTOS VMNTUOS A TODASNSSITUICOES E AGENDESPORTIVO®RGAOS
INTERNACIONASDERACOBBCIONAIS @ UBESHLIADOS QUE SE ENCONTRARIUYADOS A ESTRUDERANICA E
FUNCIONAL BIRS FEDERATIGNTERNACIONARDELERPORTS

OREGULAMENTO TECRIC®IOQUEI EM PATNCE.UDESIGNADAMENBEMATERIAS SEGWEIWEE APRESENTADAS

RECINTDEJOGOMARCACOBZPISTAINS TRUMENTDIIOGO
ARBITRAGHMUOGOMESAFICIADEIOGBBANCOBAEQUIPAS
ARBITRAZDSOGOSEQUIPAMENTOBLIZADOSINALE TICBOLETINGRELATORIOS
EQUIPAMENTOROTECOEBTENSILIASTILIZADOFEL OSOGADORES
CLASSIEACOHSAE QUIPAFORMULASEDESEMPATE

NEXOS
BOLETINDEJOGO,
MAPADECONTROIMMIOGO,
INSCRICAECONTROIMDREPRESENTANDESEQUIPAS
RELATORICONFIDENCIBEARBITRAGEM.

> <<

< <<

ESTEREGULAMENTIEGCNICO CONSTIASBIMUM COMPLEMENT@REGRAS DE JOGO MWHCEM PATIRSIDE ESTAO
INTEGRADAS OUTRRASASE PROCEDIMBENNOSLATIVOS REAMENTE AS SEGUMNTERIAS

OJOGO DE HOQUEI EMRS DEFINICAO E ENQUADRXRND
CATEGORIAS DE JOGEBOR

+ GNAS DE JGGO

JOGO PASSIVEPBWR PLAY

EQUIPAS DE HOQUEPENINS

STUACOES ESPECIFIEASOGHENQUADRAMENTO NORKIATI
FALTAS E SUA PUNIEIZD DA VANTAGEM

PUNICAO TECNICA DRSIEAS

PROTESTOS DE JOGO

< <LK<LK<LK<LKLKKLK KL

<

O CIRH- COMITEINTERNATIONALERMK HOCKEY PROMOVERAEVAMBATUALIZACEBMANENTE BBNUAL DE
ARBITRAGEM OHOQUEI ENPATINSCOM O OBJETIVO SEEGURARV FUNCAO DE DIWERSASGSE #SITUACGES
CONCRETAS DE JOE®AIOCORRERTIVULGACAO DOERROS QUE TODBRESROS DEVEM WRIENDO POR BASE
A CORRENNYERPRETACACRBGRAS BEGOPARA QUE ESTAARCEER SEMPRE UMENMENTE APLICADAS
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CAPITULD
RECINTDEJOGOMARCACOBBPISTAINSTRUMENTREIOGO

ARTIGA - RECINTO DIDGG DEFINICOES |

ORECINTO DE JOGCPREENDE TODO O BSBBUENGLOBA A PIST/OBBHBALNEARIOS E VEEIBEM COMO TODOS OS
ACESSOS RELATNEOGESEMOS

ARTIGE- APSTA DHOGG NORMAS GONDICOESOBSERVAR |

. APISTA DE JOGO TENPISO PLANO E,GSBISTRUIDA NUM RIATRRPROVAD®ADEIRACIMENTO QDUTRG E QUE

PERMITA UMA BOAZAGAEM TERMOS DE ADEREDDESLIZAMENTO DANPAT

. APISTA TEM UMA FGEBMANGULAR E COENSOES PROPOR@ORESBPEITANDO SEMPRFEAGCAO DE DARS PIM

ENTRRESPETIVAMERTEEU COMPRIMENSTABRGURATENTOS OS SEGHINVIHES
2.1. DMENSAO MINIMA

34 (TRINTA E QUATRO MEN,RE COMPRIMENTOIFYREZASSETE METROES LARGURA
2.3. DMENSAO MAXIMA

44 (QUARENTA E QUAVIEDROSDE COMPRIMENTA2XIRINTE E DOMETROSDE LARGURA

. TODO O PERIMETRASIA ME JOGO E DEADD POR UMA VEDAEEHAPBOML' (UM METRPDE ALTURA E TENDO

QUATRO CANTGEEBRNDAD@®M UM FORMATOCIEGULARUJO RAIO PODEARMENTRE O MAXIMB' (IRES
METROSE O MiNIMO UM METRO

CANTOS DA PISEA BEENHO DFORMENGR \

. PARA ASSEGURAREDACAESPISTA PODEMISERZADAS DISTISDASCOEESIGNADAMENTE®SISTES

4.1 COLOCACAO DE ELEMENODALMENTE OPEMESPERFIL VERTICAIQUAIS SAO INNIRERNTEABRICADAS EM
PLASTICO DURO EOREBRANCA
4.2 HEMENTOS FABRICBEG®RMA DIST)NEAPERFIL VERTESUE FICAM AGARRADCSOLNE FORMA SOLIDA E
RESISTENORDE ESTAO INCIUIDA
4.2.1 AS TABELAS EM MADBUFACONSTITUEM ARRBESURA QUE SER¥EBASE A VEDAGEOM UMA ALTURA DE
20"(VINTE CENTIMETRBSMA ESPESSURR'(MDIS CENTIMETRAQUAL E INTEGRNIHPINTADA COM
UMA COR NEUTRAHRENTE DA COR DA BOL
4.2.2 ARMACOES CONSTITOCDMDIVERSOS TIEOEATERJAB\DEIROPACAREDE METALIZADA GMSEM
VARA(ESTRUTURA DE PLAGSITRANSPARENTEE QUE FICREM ASSENTES SGBREBELAS
4.3 NAS TABELAS DE FURBIDE SER COLOGREDES DE PROTECAM!' (QUATRO METROE ALTURMEDIDOS A
PARTIR ZDLO E QBEDEM SER AMOVIVEIS
4.4 AO LONGO DA VEDAEMME EXISTIR DURSTR® DE ACESSOA®UE NAO DEVEM ABRIRA DENTRCS QUAIS
ESTAO LOCALIZADMBOIWOS BANCOSMMERRUIPA E LATERRIMNESAFICIAL DEOGO

. NAS COMPETICOES NMTHBNAIS DAS SEHERACIONAIS DEEBAIEMBROS RS OBRIGATORIA A UBQAO DE

PISTAS DE JOGO CRIMDIMENSASTANDARDOU SEJBOM O COMPRIMERAYQUARENTMETROSA LARGURA DE

20'(VINTE METRJESCANTOS SERCOLARES COM UMDERIQTRES METROS

5.1 NAS COMPETIGOES DEESIANTO A NIVEL NAGIDEOMO A NIVEL IRNECIONAPODEM SER UTILIZADATAS
COM DIMENSOES ODISIESDE QUE RESPEO' IS PRINCIPIOSEERECIDOSRENT@DESTE ARTIGO
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5.2 ASFEDERACONSCIONAIS PODEM AFRRPNSTAS CUJASNBIRES NAO SE SINOEMIMITES DEFSIR@ONTQ
DESTE ART)GOM UMA TOLERARGRA MAIS OU PARIOB DE)Y0(DEZ POR CENTO

| ARTIG@-MARCACOBBPISTAEIOGO |
1. APISTA DE JOGO CEMP®IARCACOES ESEESEM CONFORMIDADE SQMCALIZAGACEDIDAS E DIMENSOES
ESTABELECIDAS NERENTE®NTOS DESTE ARTIGRFORME INDICADDINGRAMA

-~ )

o

- -

2. AS LINHAS DAS MARESAQA PISTA TEMHBEUMA LARGURBDEOITOCENTIMETR)PSFENDO UMA COR MITRTE
CONTRASTANTE COMIRES DA BOLA RDRRIA PISTARA GARANTIR ABIBILIDADE DARGHKCOES
2.1 NAS COMPETICOESNRTHBNAIS QUE ENKDAE SELECOES NASIOOS PAISES REMHBAIRSA PISTA DE JOGO
30 PODE CONTER AGAGAES QUE SAO IESRPEEDO JOGO DEHEOEM PATINS
2.2 NAS DEMAIS COMPESIEOEBTA DE JOGERMINTER OUTRASAGAE®ESDE QUE AS MBSMABREJUDIQUEM A
BOA VISIBILIDADENDYSCACOES QUE SRECHICAS DO JEHOQUEM PATINS

3. AREA DERANDIPENALIDADE
DE FORMA RETANGUMAREADA EM CADA RIEITA AREA DE GRANNEIRPADEU(AREA DE BA)ESTA DELIMITADA
POR QUATRO LINBIAS DELA FAZEM PARTEGRANTE QUE SE ENCONDRIDSTAS DE FORMAISTE
a) DUAS LINHAS PARALEIWSBELA DE FUND@M O CUMPRIMENT®' (NOVE METROS ONDENA LINHA
INFERIOR DA ARE/GBANDE PENALIDADEARSARCADA A LINEAGDLEDU LINHA DE BALJZA
b) DUAS LINHAS PARAIEEEQS/IDISTANAESABELAS LATERMEO COMPRWWIO DB'E40"(CINCO METROS E
QUARENTA CENTIMEJ.ROS

3.1 LINHA DESOLO OU OEALIZA
STUADAA LINHA INFERIORREZA DE GRANDELFEABEMARCAIENTRE OS DOIS POETESDA BALZEML' E
70" (UM METRO E SETENEMTEMETRPBE COMPRIMENAIOANDO A UMA INSTA DA TABELA INDBUQUE SE
SITUA ENTRE UM @imid’ £ 70" (DOIS METROS E SEAENENTIMETREIUM MAXIMOBIE 30"(TRES METROS E
TRINTA CENTIMETROS

3.2 ZONA DEROTECAO IBDARDAEDES
TEM A FORMASEBMICIRCUIGDQUAL E DEMARCABBGRY IR DO SEU CENQRE ESTA SITUADEFO DA LINHA DE
GOLO DA RESPETIVAZR/E VAI DE POSTESNBEO

3.3 MARCA DERANDIPENALIDADE
TEM A FORMA CIRGULABO DIAMETRO MHME (DEZ CENTIMETROS MARCADA SOBREIHALDA LARGURA
SUPERIOR DE CADA AREGRANDE PENBEIPAUMA DISTANCIABDE 40" (CINCO METROS E QNARE
CENTIMETRJ)BO CENTRO DA LINHA@ IO SEU ALINHAMERRPENDICULAR

4. MARCA DEBVREDIRETO
TENDO A FORMA CIRROUJO DIAMETRO MEOE(DEZ CENTIMETRESMARCADA EM CADWMRAS MEIAS P)STAEA
DISTANCIA BEE 40" (SETE METROS E QUARENENTIMETR@E CENTRO DA LINEASOLMO SEU ALINHAMENTO
PERPENDICULAR

5. LINHADIVISORIA DE CAMEIARSTA
EMARCADA A TODARGURA DA PISTA EFARKENTE AS TABEDASOROIVIDINDO A PISWACEIAS PARTES IGNAIS
SENTIDO LONGITUDRERMITINDO ASSIELAMITACARARA CADA EQDRS SEGUINTES HI@MN$AS DE JOGD

s




5.1 AXZONADEFENSIVAA OBRIGATORENTE OCUPADA PEDGADORES DA EQREBRETIVA AQUANCEXBBUCAO
DOSSOLPES DE SAIQWER NO INICIO BINIIRIO DO JO@BEOS O INTERVARQUER APOS A MARCRBGM GOLO DE
QUALQUER DAS EQUIPAS

5.2 AXZONAATACANPEQUE CORRESPONBZBENA DEFEMSIDA EQUIPA ADVERSARI

6. ORCULGENTRAL OASTA
MARCADO NO CENTRISDATEM3' (TRES METRQISE RAIO E DELIMITFOSICAO DOS JARHZEDA EQUIPA ABRERS
AQUANDO DA EXECDQAW@OLPES DE $ADAOUTRA EQUIPA

7. MARCA PARANICIO IREINICIO DADGO
TENDO A FORMA CIRGOUAO DIAMETRO MEOE(DEZ CENTIMETRESTA LOCALIZADONERENTRMO CIRCULO
CENTRAL DA PISENDO MARCADA SOBRHA DIVISORIABDA MEIA PISTA

\ MARCACOES DE CMBEIA PISTA NA DIMENSSTANDARBIDESENHO DE PORMENOR

___________________ . < —1 Marcagdesrdaiaipta

s

27m

a
3am

| ARTIG@P- BALIZAS DHOQUEI EIRATINS
1. CADA UMA DAS BAIDEASOQUEI EM PAFIBSNSTRUIDA PORAEMACAO EM TUBEEBRO GALVANIZNOBGRANDO
TRES ELEMENTONDISSNTERLIGADOS PORDADURBESIGNADAMENTE
1.1 AESTRUTURA FRONPMITEDA MEOR DE LARANJA FISORETE FORTRETEGRANDO TRERIEMT®S DISTINTOS
CUJAS NORMAS DETRORAO SAO AS SHERJIN
1.1.1 DoIS TUBOS CIRCUISYRESOLOCADOS RIAM/AIOS POSTOS DA BAEIZMM TUBO CIRCHLBRLOCADO NA
HORIZONTAL SUPERIBXRRA DA BALRPERMITINDO A URIE@ODO O CONJUNTO
1.1.2 Os TUBOS CIRCULABEDEFINEM OS POSTOBARRA DE CADAR TEMA SUA MEDIDA HXFRRV
DIAMETRO DB" (SETENTA E CINCO METROS
1.1.3 Gs CANTOS SUPERDZREASLIZNA SUA PERSPENVEREQREM DE SER CORTADBE®UARENTA E CINCO
GRAUSRELATIVAMENTE AELMERTICAL E HORIZDDOS MESMOS
1.1.4 NAS SUAS MEDIDARIGRE SADA BALIZA TEMAIMARA OEE05"(UM METRO E CINCOTQERTROSE
UMA LARGURALBE7 (" (UM METRO E SETENEMTQVETR]S

| ALCADO FRONTAL DABXIDESENHO E FOTOGRBEPORMEN®R |

—-— —
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1.2 AESTRUTURA TRASENRERIOR PINTADA DBR BRANINTEGRANDO UM SEMICIRCULARE INTERIOR DESTE

UMA BARRA HORIZQBIT2AS NORMAS DETRUICAO SAO ASNSERSUI

1.2.1 OTUBO CIRCULAR @F VA O ARCO SEMICARE QUE E SOLDADO RKIEMENTE A ESTRTRRONTAL
TEM UM DIAMETRBMHCINQUENTA MILIMETREBIDO CONSTRUIDO GORALD 0840 (SEISCENTOS E
QUARENTA MILIMETROSM BASE NO CERNARONHA DE GOLBAUZA

1.2.2 ABARRA HORIZONTEAISOLDADA AO AREBOCSRCULARENDO UMA LARGURA2(" (CENTO E VINTE
MILIMETRQSSENDO COLOCADA BMRMENTE A LINHAGDEQDISTANDO DES2AU" (DUZENTOS E
CINQUENTA MILIMETRBSICANDO COM WWEAINACAO PB(VINTE GRALRELATIVAMENTE AQ SOL

PLANTA INTERNA DAIBAt DESENHO E FOTOGRBEHP ORMEN®R

1.3 AESTRUTURA TRASEUBERIOR PINTADA DBR BRANGNTEGRANDO UMA OSMJAO DE UM RETANGWM
SEMICIRCUIGDJAS NORMAS DETRMCAO SAO ASNSEESUI
1.3.1 ORETANGULO E O SE®ID SAO CONSTRENDEERRO MACIGOIEEN(CENTO E CINQUENTAMATROS
DE DIAMETRROICANDO LIGADA FOIEFDADURA FRONTBALDZA
1.3.2 Os QUATRO LADOS DANREILO SAO DEFE\FDIR
a) DuUAS BARRAS VERTC2MS UMA COM A R8D DEOO" (QUATROCENTOS MILRABRE FICANDO
SOLDADA NA EARIPERIOR DE CATPOS POSTES DAMBALI
b) ABARRA DA ESTRUFRBNTAL DA BALIEMA BARRA LONGIAUOIOM A DIMENSAD PEC" (UM
METRO E SETENTA QERTROSOLDADA AS BARRREDANGULO
1.3.3 OSEMI ARCO FICAIR WRRAVES DA SOLD¥\DBROIS VERTICEERBORES DO RETANBUANDO AINDA
SOLDADA A UMA BABRAGS5U" (SEISCENTOS E CINQWEMILIMETRDSE QUE FICA FIXADA
PERPENDICULARMERARTE CENTRAL RRBBA ESTRUTURMTARO

PLANTA SUPERIOR DAZBA DESENHO E FOTOGRBE#PORMEN®R

w9 REEE MERAERL,,, 0N

2. TODA A ESTRUTURAIRRABA BALIZENDO COMO REFERENESTRUTURA FRONTBA COBERTA COMREDE DE
COR BRANCHJA MALHA TEM DIMENSAO PE"X 25" (VINTE CINCO POR EININCO MILIMETRO
2.1 AREDE A UTILIZAREPSER DEORDADEALGODAOU DENYLONNAO SENDO PERMKAIDALIZACAO DE REDES
METALICAS
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2.2 ESTA REDE TEM DELBERQ\S PARTES LATERABEIRASUPERIOR DA BERRUFRONTAL DAZBBEM COMO
TODO O PERIMETRARDO DA ESTRUTHERIBRARA IMPEDIR A ENARA BOLA DE FARA DENTRO DA/BELIZ
VICEVERSA

. UMA OUTRA REDE DEBRBRGEUJA MALHA TEM TAMBEDIMENSAO PE" X 25" (VINTE CINCO POR EIRINCO

MILIMETRS, FICA SUSPENSA NERIGR DE CADA UNMAHPAIZASARA QUEQUANDO DA MARCEBQADGOLGEJA

REDUZIDA A POSBIEIIE DA BOLA RESRMRARA FORA DABALI

3.1 ESTA REDE DE ALGODADYLONAIS FINA DO QUEEDR EXTERI(FRAPENAS FIXADRAWE SUPERIOR DA BALIZ
PARA QUE PENDA MEREE ATE AO SSERDO COLOCADALEARMENTE A LINHGME E DISTANTEASEN)
(QUATROCENTOS MILIRGERT

3.2 ESTA REDE TEM UMARALDE' E 10" (UM METRO E DEZ CERTROSE UMA LARGURA'GES0™ (UM METRO E
OITENTA CENTIMETROS

ALCADO LATERAL DABMDESENHO E FOTOGRBE# ORMENBGR

. AS BALIZAS SAO COASEM FRENTE UMA DIR@SOBRE A LINHA DEDGUA AREA RESPETRAXENDO COINGIDIR
CENTRO DA LARGURALIIZCOM @ENTRO DA LARGURINBA DE GOLO

ARTIGE?- BOLA DBOGO DBHOQUEI EMATINS |

. Bv TODOS 0S JOGOSOMBETICOES ORMAHOQUEI ERRATINS SO PODEM SERZADAS AS BOIRASIADMENTE

APROVADAS FEIRH CoOMITENTERNACIONARBEHOCKE¥EMCONFORMIDADE CCBE@SBINTES CARASTIERS

1.1 ABOLA OFICIAL DEJJEGABRICADARBKSUBSTITUINDOORTICA PRENFABADO UM PESABE®(CENTO E
CINQUENTA E CINC@NBE E SENDO PERFEITAMESFER|JGZOM UM PERIMETRABE(VINTE E TRES
CENTIMETRPS

1.2 ABOLA OFICIAL DEQJDEM UMA COR URERREFERENCIA PRETAARANJMAS PODENDO SERAVAR TENDO
DE CONTRASTAR CO®RES DA PISTAOBEDAS LINHAS DE MBRCA DA BASE (RELAS

1.3 QUANDO UM JOGO DBUHOPATINS FORTUBIR TRANSMISSAVIBE/A ENTIDADE ORGAIRA DO EVENTO
PODE IMPOR A CCBORA OFICIAL A ZRRINESSE JOGO

. BEM CASO DE DISCORPANTRE OS CAPIDEESADA EQUIPA SIBOEHA DA BOLA WZAAROU SE ENTRE AS BOLAS

APRESENTADAS NAO HOBNEERIUMA DO TIPOGDH, COMPETE ASRBITRAZRINCIPAIS DECIDBREMUAL A BOLA DO

JOGCESCOLHENDO AQUBEAQ SEU JULGAMBRARECA A MAIS ESRERMENOBLASTICA

2.1 S ENTRE AS BOLASSERRADAS NAO HOURKERIMA DPQT OFICIADSARBITRABRINCIPAIS ESCOLHEQABLA
QUENO SEU JULGAMBEMNARECA A8 ESFERICA E 8 EIAASTICA

2.2 ADECISAO DABITRAARINCIPAIS QUANTECAEHA DA BOLAEVIBEAVEL

ARTIG® - PUBLICIDADE NASTA DHOGO E NAARTENTERIOR DMSDACOES

. NAS COMPETICOES NATHBNAIS QUE ENMKDIAS SELECOES NASIMOS PAISES REMBEIRS PERMITIDA A

COLOCACAO DE QUA.TIBE DE PUBLICEDWD PISO DA PIETIOGO

1.1 NAS COMPETICOES NWIHENAIS DE CLUBEENTIDADERGANIZADORA PADBRZAR QUE UM SRS
PATROCINADORESAIRSELICIDADE NAPARTERIOR DO CIR@ENTRAL DA PIESDE QUE O MALHERRA TAL
EFEITO UTILIZADOAFETE AS CONDIQERPERENCIA E RASENTO DOS PATINS@EIDORES
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